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Schriftenvielfalt
ohne Ende

aserdrucker. Jede Menge Softfonts und Steckmodule, die

die Schriftenauswahl erweitern. I'TC Garamond, Century

Schoolbook, Antique Olive, Dom Casual, Park Avenue
und wie sie alle heiBen. Nur: So schon die Schriften auch ausse-
hen, kaum ein Textprogramm kann richtig mit ihnen umgehen.

Wenn Sie sich jetzt hingegen fiir

TextMaker 2.2

entscheiden, erhalten Sie nach der Registrierung kostenlos ein
Laserdrucker-Installationsprogramm, das einen individuellen
Treiber fiir Thre Schriftensammlung generiert. Auf dem Bild-
schirm wiihlen Sie, welche Module und welche Softfonts Sie ver-
wenden, und erzeugen auf Knopfdruck einen voll funktionsfihi-
gen Druckertreiber.

Aber nicht nur mit Laserdruckern kannTextMaker 2.2

perfekt umgehen; er versteht sich ebenso gut mit mehr

als siebenhundert (700) anderen Druckern. Denn eines 2aaa/
ist sicher: Nur mit hochwertigen Druckertreibern kdnnen
Sie die Qualititen eines Textprogramms so richtig
ausschopfen.

Folgende Laserdrucker-Schriften werden gegenwirtig
unterstiitzt:

Hewlett-Packard-Schriftmodule: B, D, E,F. G, H,J. K, M, N, P, Q, R, T, U,
W, X.Y.Z.Z1A, ProCollection, Great Start. Global Text, Microsoft Cartrid-
ge, WordPerfect Cartridge, Polished Worksheets, Text Equations, Forms Etc.,
Barcodes & More

Hewlett-Packard-Softfonts: AC, AD, AE. AF (Helv, TmsRmn), AG (Helv
Headline), DA (Letter Gothic), EA (Prestige Elite), RA/RB (ITC-Gara-
mond), SA/SB (Century-Schoolbook). TA/TB (Zapf-Humanist), UA/UB
(Headlines)

Hewlett-Packard Type Director: Antique Olive, Antique Olive Condensed.
ITC Benguiat, CG Bodoni, ITC Bookman. Brush, Cooper Black, Dom Casu-
al, Garamond, Lubalin Graph, Microstyle, CG Omega. CG Palacio, Park
Avenue, Revue. Revue Shadow. Shannon, ITC Souvenir, Stymie, Unical und
zahlreiche andere.

Star LaserPrinter-Cartridges FC1 bis FC7
Brother-Cartridges FC-810 A. FC-810 F, FC-810 M, FC-810 U, FC 810 Z
Module von Oki, Panasonic und Toshiba

Einige der Schriftnamen sind eingetragene Warenzeichen. Alle Warenzeichen oder eingetragenen
Warenzeichen werden anerkannt.

TextMaker 2.2 erhalten Sie o
im Fachhandel fiir nur DM 278,—

* Unverbindliche Preisempfehlung

SoftMaker

SoftMaker Software GmbH - Kronacher Strafie 7 - 8500 Niirnberg 90 - Telefon 09 11/304944 - Fax 09 11/303796

Qe
[=
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10-Mark-Schein liegt bei. Exemplar. Datum
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as weifl man bereits seit

der Erfindung des Buch-
drucks durch Johannes Gutenberg.
Daf} das Erstellen von Druckwerken
aber eine Kunst ist, dariiber ist man
sich bis heute noch einig.
Wenn man ein wenig die Geschichte
dieser Kunst von den Anfingen der
Menschheit an reflektiert, wird ei-
nem bewufit, wie sehr es dem Men-
schen schon immer wichtig war,
sich nicht nur sprechend und kor-
perlich agierend auszudriicken, son-
dern auch bleibende Beweise seines
Daseins zu hinterlassen. Die Fihig-
keit, Informationen dauerhaft zu
“speichern”, finden wir schon bei
den Hohlenmenschen - sie driick-
ten sich noch in Bildern aus, die sie
an die Winde zeichneten. Im Laufe
der Jahrhunderte wurden Informa-
tionen immer wichtiger: Der

Mensch begann zu erkennen, daf}
Information ein wichtiges Mittel zur
Befreiung aus Unwissenheit und
Abhéngigkeit ist. In dem Maf}, in

Schwarze
Kunst

ist keine
Hexerei

dem das Wissen des Menschen um
seine Existenz und seine Umwelt an-
wuchs, wuchs auch das Bediirfnis,
dieses Wissen moglichst vielen Mit-
menschen zugiéinglich zu machen.
Die Entwicklung der Schrift - sei es
in Form von Bildern, sei es in Form
von Buchstaben - war einer der
wichtigsten Abschnitte in diesem
Prozef}. Und schon wurde auch aus
diesem “Gegenstand“ und seiner
“Herstellung” wieder eine Kunst. Si-
cher kennen Sie aus Museen oder
von Abbildungen mittelalterliche
Schriften - jedes dieser Zeichen
sieht aus “wie gedruckt®, und doch
ist es reine “Handarbeit®. Auch hier
wurde aus der Technik (des Schrei-
bens) eine Kunst.

Ahnlich verlief die Entwicklung seit
der Erfindung der Buchdruckkunst.
Auch in der heutigen Zeit, in der die
Technik fast alles bestimmt, wird
dieses Prinzip wieder erkennbar:
Mit einem Computer erfaflte Texte
werden nicht nur einfach mit einem
Matrixdrucker ausgedruckt, sondern
vorher gestaltet: Textattribute wie
fett und kursiv, Unterstreichungen,
Blocksatz, aber auch verschiedene
Schriftgréfien und -arten kénnen be-
reits per Textverarbeitungsprogramm
bestimmt werden. Einen weiteren
Schritt in diese Richtung gehen die
sogenannten DTP-Programme, die
mittlerweile auch fiir weniger be-
tuchte Anwender erschwinglich
sind und die es ermoglichen, Texte
noch ansprechender zu gestalten,
sei es durch Spaltenbildung oder
durch das Einbinden von Grafiken.
Jeder materielle Gegenstand, zum
Beispiel ein Krug, erwuchs ur-
spriinglich aus einem Grundbediirf-

Editorial

nis heraus (Sammeln und Aufbe-
wahren von Fliissigkeit), wurde aber
im Laufe der Zeit sowohl in der du-
fleren Form als auch in der Gestal-
tung immer weiter verdndert - am
Ende dieser Entwicklung finden wir
beispielsweise reich verzierte Vasen
aus kostbarem Material oder Gefifie
mit eingehdmmerten Zitaten aus
dem Koran. Der Gegenstand selbst
ist nur noch das Mittel, der Zweck ist
letztendlich die Selbstdarstellung
und -verwirklichung des jeweiligen
Handwerkers beziehungsweise Kiinst-
lers.

Texte schoner gestalten - dies ist
nicht nur Selbstzweck, sondern Aus-
druck der Perstnlichkeit des Schrei-
bers, seiner Kreativitiat und auch des
Wertes, den er dieser Mitteilung bei-
mifdt.

n der vorliegenden Ausgabe

der PCpur zeigen wir Thnen
Wege auf, wie Sie Thre Texte noch an-
sprechender gestalten kénnen -
sicher konnen auch Sie noch die
eine oder andere neue Anregung
und Idee fiir Thre “Werkstatt“ gebrau-
chen.
Viel Spaf} und Freude an dieser Aus-
gabe der PCpur wiinscht IThnen

herzlichst

YA=S T 26k

Helmut F. Reibold
(Redakteur der PCpur)
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Massenpost

Das
gramm MassMailer, ein Se-
rienbriefprogramm, ist nun
auch in einer deutschen Ver-
sion verfiigbar.

amerikanische Pro-

MassMailer ist eine Kombi-
nation aus Textverarbeitung
und Datenverwaltungspro-
gramm fiir jede beliebige
dBase-IlI-kompatible Daten-
bank. Der Serienbrief kann
mit der integrierten Textver-
arbeitung geschrieben und
ausgedruckt,  ASCII-Texte
kénnen im- und exportiert
werden.

Das Auswahlkriterium fiir
die Datensiitze kann sehr fle-
xibel gestaltet werden. Es
kénnen bis zu zehn indivi-

duelle Kriterien festgelegt
werden, die jeweils durch
weitere UND/ODER-Ver-
kniipfungen verfeinert wer-
den konnen.

MassMailer lduft auf Kom-
patiblen mit 640 kByte
RAM, DOS ab 3.1 und ist
vollkommen meniigesteu-
ert.  Microsoft-kompatible
Méuse und LAN-Netzwerke
werden unterstiitzt.

Das Programm kann in einer
englischen oder deutschen
Version erworben werden
und kostet 195, - US$.

Info: GTX Corporation
Verkaufsabteilung

10 Tower Office Park
Woburn, MA 01081 USA
Tel.: 617-937/0400
Fax : 617-937/3084

Mal mal

Das Ganzseiten-Grafikpro-
gramm MegaPaint II, das
bisher nur fiir den Atari ST
erhiltlich war, ist nun auch
fiir den PC verfiigbar.

Das Programm ermoglicht
das Editieren ganzer Seiten
bis DIN-A2-Format in der je-
weiligen Druckerauflésung.
Aufgrund der Vielfalt an Zei-
chenfunktionen - von Bezier-
kurven bis halbautomati-
schem Bemaflen nach DIN -
diirfte es fiir DTP-Interessen-
ten und technische Zeichner
gleichermaflen interessant
sein.

Objekte kénnen punktgenau
zusammengesetzt und bear-
beitet, gescannte Bilder auf
ein Pixel exakt editiert wer-
den. Eine Outline-Funktion
ermoglicht das Nachbear-
beiten gescannter oder skiz-
zierter Vorlagen, Raster- und
Vektorgrafiken werden glei-
chermaflen akzeptiert. Das
Programm unterstiitzt GEM-
Paint, PCX, MacPaint sowie
HPGL, PostSript, AutoCad,

6 PCpur 890

Lotus.PIC sowie eine Reihe
weiterer Dateiformate.

Bei der Verarbeitung von
Texten stehen dem Anwen-
der mehrere HQ-Schriften
sowie ein eigener Editor mit
rechts- und linksbiindigem
Schreiben, Zentrieren, Pro-
portionalschrift sowie ech-
tem Blocksatz zur Verfii-
gung. Daneben bietet Mega-
Paint II PC auch eine Serien-
brieffunktion.

Das Programm wird auf zwei
Disketten mit einem engli-
schen Handbuch ausgelie-
fert, benotigt mindestens
640 kByte RAM, eine hoch-
auflosende Grafikkarte
(EGA, HGC, VGA), Festplatte
und Maus werden empfoh-
len, Extended Memory wird
unterstiitzt. Der Preis betrigt
998,- DM einschlieflich
Mehrwertsteuer. Eine Pro-
fessional-Version ist fiir Sep-
tember vorgesehen.

Info: TommySoftware
Selchower Str. 32
1000 Berlin 44

Tel.: 030/621406-3

Auch in dieser Ausgabe der PCpur haben wir
wieder eine Fiille von Neuheiten fiir Sie zusam-
mengetragen, bunt und preiswert, wie es sich fir
einen ziinftigen Basar geziemt. Viel SpaB also
beim Stébern im Basar — vielleicht finden Sie ja
wieder etwas Interessantes fiir lhren PC.

Software mit Riickgaberecht

Einen ungewdhnlichen Ver-
triebsweg fiir ihre Software
startete kiirzlich die Firma
KHK. Bei iiber 240 ausge-
wihlten Héndlern koénnen
Kunden Software mit Riick-
gaberecht erwerben. Gefillt
dem Anwender die Software
nicht, kann er sie nach 90
Tagen ohne Begriindung
wieder zuriickgeben - bei
Riickerstattung des vollen
Kaufpreises.

Einzige Bedingung: Die
Riickgabe erfolgt nach dem
90. und vor dem 100. Tage
des Kaufs.

Strahlungsarme Monitore

Die Firma JVC hat jetzt die
Preise fiir ihre strahlungs-
armen Monitore gesenkt
und gibt damit den deutlich
gesunkenen Yen-Kurs an
ihre Kunden weiter.

Die Monitorpalette umfafit
derzeit vier Geriite: einen
Standard-VGA-Monitor (GD-
H3014SGE) und einen Auto-
Scan-Monitor (GD-H3214VCE)
mit einer maximalen Auflo-
sung von 800 x 600 Bild-
punkten, die beide beson-
ders strahlungsarm sind
und den schwedischen Nor-

Die Riicknahmegarantie be-
zieht sich auf die Finanz-
buchhaltung, die Lohn- und
Gehaltsabrechnung  sowie
die Auftragsbearbeitung aus
dem Hause KHK. Es handelt
sich dabei immer um Voll-
versionen und nicht etwa
um Demoprogramme. Der
Anwender kann sich so das
Programm in Ruhe zu Hause
ansehen und dann seine
endgiiltige  Entscheidung
treffen.

Info: KHK Software GmbH
Berliner Str. 23

6000 Frankfurt/M 56

Tel.: 069/5000007-201

men entsprechen, aufierdem
einen 16-Zoll- und einen
20-Zoll-QuadScan-Monitor.
Die seit 18.06. geltenden
empfohlenen Verkaufspreise
sind wie folgt gestaffelt:

AutoScan 2160,- DM
(zuvor: 2388, - DM)
QuadScan 16" 3528, - DM
(zuvor: 4275, - DM)
QuadScan 20" 7011,- DM

(zuvor: 8265, - DM)

Info: Computer 2000 AG
Baierbrunner Str. 31
8000 Miinchen 70

Tel.: 089/76990-308

MEGA PAINT IT”
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Computerclub

Anfang Mai wurde in Bo-
chum ein neuer Computer-
club gegriindet. Der Serv-
Com Computerclub (SCC)
bietet seinen Mitgliedern
neben einer regelmifligen
Clubzeitung Zugriff auf
weltweite Kommunikations-
systeme und Datenbanken,
die speziell auf die Anforde-
rungen gewerblicher Nutzer
abgestimmt sind. Ziel des
Clubs ist die Beratung bei

kleinen und grofien Proble-
men, Kontakte zu Anwen-
dern in der DDR sind geplant.

Wer sich fiir den Club inter-
essiert, kann gegen Einsen-
dung von 2,- DM in Brief-
marken bei der unten ange-
gebenen Anschrift weitere
Infos anfordern.

Info: Markus Linke
ServCom Computerclub

dBase-Virus

Entgegen anderslautenden
Geriichten sei dBase weder
in der deutschen noch in der
englischen Version virenver-
seucht, liefd Ashton-Tate ver-
lautbaren. Es existiere zwar
ein Virus, der DBF-Dateien
befalle und der deshalb irre-
fithrenderweise “dBASE-Vi-
rus“ genannt werde, doch
sei dieser Virus weder durch
dBase verbreitet noch gar im
Programm selbst enthalten.

Umfangreiche Tests als vi-

Postfach 400327

4630 Bochum
renverseucht vermuteter
Programmdisketten - so

Ashton Tate weiter - hétten
ergeben, daf} es sich in allen
Fillen entweder um Bedie-
nungsfehler gehandelt habe
oder um Viren, die sich be-
reits vor der Installation des
Programms auf den Rech-
nern der Anwender be-
fanden.

Info: Ashton Tate GmbH
Hahnstr. 70

6000 Frankfurt/M 71
Tel.: 069/66419-158

Softwarekatalog

Die Frage “Wo gibt es ein
Programm fiir ...7“ beschif-
tigt frither oder spiter wohl
jeden Computeranwender.
Antwort auf diese Frage fin-
det man unter anderem in ei-
nem Softwarekatalog.

Einen solchen Katalog legt
nun auch Commodore vor.
Der PC-Software-Fithrer '90
ist nach Anwendungsgebie-
ten gegliedert und be-
schreibt iiber 400 Program-

PostScript-Emulation

Der Kompromifl zwischen
der hochwertigen Qualitat
eines teuren PostScript-
Druckers und der einge-
schriinkten Druckqualitét ei-
nes Nadeldruckers liegt fiir
viele Anwender im Bereich
der einfachen Laserdrucker.
Dafl aber auch diese Anwen-
der nicht auf PostScript-
Qualitédt zu verzichten brau-
chen, beweisen nun QMS
und Computer 2000.

UltraScript PC von QMS
emuliert softwaremifBig die
Seitenbeschreibungssprache,
ein Zusatzprogramm emu-
liert 25 Original-PostScript-

me. Zur schnelleren Uber-
sicht dient ein alphabeti-
sches Hersteller- und
Programmverzeichnis.

Der Software-Fithrer kann
zum Preis von 29,90 DM im
Fachhandel oder iiber die
unten angegebene Anschrift
bezogen werden.

Info: Marktdienste Haberbeck
Commodore-PC-Softwarefiihrer
Postfach 1420

4937 Lage/Lippe

Lizenzschriften, die damit
direkt aus entsprechenden
Programmen, wie zum Bei-
spiel Word, WordPerfect,
AutoCAD und PageMaker,
ausgedruckt werden kinnen.

Die Verarbeitung der Post-
Script-Daten erfolgt bei dem
Emulationsprogramm iiber
den Prozessor des Rechners,
so daf} die Geschwindigkeit
etwas beeintrichtigt wird.

UltraScript PC kostet 490, -
DM plus Mehrwertsteuer.

Info: Computer 2000 AG
Baierbrunner Str. 31
8000 Miinchen 70

Tel.: 089/76990-308

BATH ' BEACH

SOFTWARE-SERVIGE
PUBLIC DOMAIN 130

Translator iibersetzt englische Programm-Dokumentationen in Deutsch Lightning-
Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As sehr gutes Tabellenkalkula-
tionsprogramm, Bestseller Prophet-Lotto Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen
3D-Chess dreidimensionales Schachprogramm PC-Write sehr gute Textverarbei-
tung mit vielen Méglichkeiten Free-File sehr gute Datenverwaltung mit vielen
Moglichkeiten Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen
PC-Akt erzeugt digitalisierte Aktbilder auf inrem PC Dancad-3D dreidimensionales
CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC-KWIK beschleunigt ihr Diskettenlauf:
werk Mahjongg sehr gutes chinesisches Spiel mit guter Grafik Megagopoly Spiel,
wie erreiche ich eine Million Nuke New York zeigt einen nuklearen Angriff und die
Auswirkungen auf New York Designer ein Zeichenprogramm, das bewegliche Bil-
der erstellt Black Jack spielen wie im Casino Horoskop erstellt Ihr persénliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind populdres Strategiespiel Star-Traders
Handlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett erstellt Etiketten in verschiedenen
Formaten und druckt sie aus Flugsimulator simuliert Jet-Flige PC-Calc populare
Tabellenkalkulation Copy-All nun kénnen Sie fast alle geschiitzten Programme ko-
pieren PC-Window PC-Fenstertechnik Kalender erstellt einen Kalender fir mit Bild-
schirm/Druck Printum schaltet den Drucker in andere Schriftarten um Bastools Ba-
sic-Tools Your Menu erstellt Ihr eigenes Meni zum
Selbst-Ausfihren Form-Master umfangrei-
cher Formular-Generator DOS-Help zeigt
und erklart alle DOS-Befehle Stock
Charting Aktienverwaltung, Kauf-/
Verkaufssignal(graf. Darstellung) Bio-
rythm Biorythmen Finance Finanzen

130 Programme
fiir nur , e Q-DMJ ,

und BerechnungenTaskplan Zeitpla-

nungsprogramm Cover druckt Disketten-

hiillen mit Inhaltsver, zeichnis

VCR-D-Base
verwaltet Video-Casetten und
druckt Aufkleber Bookinventory
Inventurprogramm fir bis zu 2000 Bicher PC>
Lock schutzt ihre Festplatte

mit Passwort Best Utilities jede Menge
Hilfsprogramme Cataloging erstellt ei-
nen Diskettenkatalog FB-Copy ein
sehr schnelles und komfortabeles Ko-
pierprogramm Virus Check Compu-
terviren-Untersuchungsprogramm
Backgammon Backgammonspiel
Space-Invaders sehr schones, be-
kanntes Arcade-Spiel PC-Foto Foto-
verwaltungsprogramm incl. Druck
von Dia-Aufklebern Packdisk macht
mehr Platz auf Ihrer Festplatte Com-
press Datenkompakter, der Platz auf
der Diskette spart Chasm Super As-
sembler-Programmiersprache plus
weitere 80 Public Domain- und Sha-
reware-Programme.
Hilfs-,Anwendungs- und Spielpro-
gramme (BAS-, COM- und EXE-Start-
dateien) fiir IBM PC/XT/AT mit VGA,
EGA-, CGA- und Herculeskarte.
Schnellversand am Tag des
Bestelleingangs. INFO-Katalog mit liber
1.500 Disketten-Programm-Beschrei-
bungen und zusitzlichen Angeboten liegt
jeder Bestellung bei. \ Telefon:

UESSFELD & Partner

Bath Beach Software-Service, SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen (06342)7932

BESTELL-COUPON

a, bitte senden Sie mir umgehend das PC-Paket “Public Domain 130" zum
+ Discount-Preis von 129.-DM. Plus Versandkosten DM 6.-DM.

+ Bei Verrechnungs-Check zzgl. Nachnahme 10.-DM.

: Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich wie angekreuzt, (Ausland: Check od.
+ Bar). Zuzaglich erhalte ich kostenlos den ausfihrlichen INFO-Katalog.

o Endpreisi — — — [ 51/4"Disketten [N Schack/Bar DM 135.- [ Per Nachnahme DM 139.-
e Endpreis: — — _ _ __ __ __ [ 3.5°0isketten [ Scheck/Bar DM 160.- [ Per Nachnahme DM 164.-
(3.5"Z0ll-Disketien Material-Mehrpreis : 25 .-)

Name:

StraBe

PLZ/ORT

Telefon

sssssssssssssses

Datum /Unterschrift Geburtsdatum
o (BeiMinder g PUR 8/90
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Alles fiirs Fenster — Windows

Yerfilgbare Sinnbilder:
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Hotiz einfligen
Index Eintrag
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ieren
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anzeigen/verdecken
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Windows 3.0

Inzwischen ist eine neue
Windows-Version erschie-
nen (3.0.), die sich wesent-
lich von den bisherigen
Versionen unterscheidet.

Werkzeug im Fenster
Ein
gramm speziell fir die Ar-
beit mit Dateien und Daten-

weiteres  Hilfspro-

trigern unter Windows
kommt vom Data-Becker-
Verlag.

Die BeckerTools stellen vie-
le Dateifunktionen zur Ver-
fiigung, die bisher unter
Windows nicht madglich
waren, wie zum Beispiel
das Kopieren von Disket-
ten, das Erstellen speziel-
ler Diskettenformate, das
Kopieren und Ldschen
kompletter Verzeichnisse,
aber auch das Verschieben,
Vergleichen, Uberpriifen
Drucken, Editieren, Packen
und Entpacken, Suchen,
Ersetzen von Dateien oder

Einen ausfithrlichen Testbe-
richt iiber Windows 3.0 fin-
den Sie in dieser PCpur auf
den Seiten 77 bis 81.

(i

Dateigruppen sowie das
Andern von Dateiname, At-
tribut und Datum. Auch fiir
die Arbeit mit Verzeichnis-
sen stehen eine Reihe kom-
fortabler Funktionen zur
Verfiigung. Disketten las-
sen sich sogar in eine ein-
zige Datei packen.

Die BeckerTools benétigen
Windows ab 2.0, werden
zusammen mit einem
Hardcoverbuch (Reihe
“Software im Buch®; ISBN
3-89011-807-9) ausgeliefert
und sind zum Preis von
99,- DM im Fach- und
Fachbuchhandel erhiltlich.

Info: Data Becker
Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf 1
Tel.: 0211/310010

Ami

Das ‘Textverarbeitungspro-
gramm Ami versucht, Text-
verarbeitung mit allen Vor-
teilen von Windows zu reali-
sieren, ist also in diesem
Sinne kein DTP-Programm.
Neben den gingigen Funk-
tionen bietet das Programm
die Moglichkeit, mit mehre-
ren Rahmen zu arbeiten, die
als “Miniseiten” fungieren.
So lassen sich bis zu acht
Spalten einstellen, wobei
die Spaltenbreiten variabel
sein konnen. Text und Gra-
fik kdnnen miteinander ver-
bunden werden, der Import
verschiedener Dateiformate
(zum Beispiel Word, Word-
Perfect 5.0, Wordstar 2000;
PCX, TIFF) ist moglich.
Ami verfiigt tiber volle Lay-
outkontrolle, Formatinde-
rungen werden sofort ange-
zeigt. Der Anwender kann
wiihlen zwischen Arbeits-,
Ganzseiten-, Ausschnitt-
und Standardsicht.

Ami benttigt mindestens ei-

Werkzeug im Fenster (1)

Von dem Braunschweiger
Unternehmen GESYS-Soft-
ware kommt eine grafische
Bildoberfliche, die den
Schreibtisch leerrdumt.

WindowsTools besteht aus
21 Arbeitswerkzeugen, die
die tdgliche Biiroarbeit er-
leichtern, unter anderem ei-
nem Terminplaner, einem
wissenschaftlichen Taschen-
rechner, einer Weltuhr, einer
Stoppuhr, einer Kamera, ei-
nem Album, einem Pro-
grammstarter und einem

D

BAUN | LESEN | DISK |FRG |&4— +—

[msTER [aLLEs [oaT [vER [MIcHTS | #liEintrige:
22.95.1998 11:04 .||
21.85.1998 16:27 0.

Diskettes Otilities

nen 286er oder ein
PS/2-Modell 30, 640 kByte
RAM (Extended oder Ex-
panded Memory empfoh-
len), eine Festplatte und
eine hochauflésende Gra-
fikkarte (HGC, EGA, VGA),
eine Maus ist empfehlens-
wert. An Software werden
DOS ab 3.0 sowie Windows
ab 2.0 vorausgesetzt, ein
Runtime-Modul wird je-
doch mitgeliefert. Das Pro-
gramm wird auf drei 5,25-
Zoll-Disketten plus drei
Windows-Runtime-Disket-
ten ausgeliefert und kostet
in der kleinen Version
769,50 DM und in der Pro-
fessional-Version 1681,50 DM,
Anwender, die das Pro-
gramm vor dem 1.6.1990 er-
worben haben, kénnen zum
Preis von 125,- DM plus
Mehrwertsteuer updaten.

Info: Samna GmbH
Mergenthaler Allee 10-12
6236 Eschborn/Ts

Tel.: 06196 /48001

“ScreenSaver“ zum Ab-
schalten des Monitors.

Die Tools sind in Deutsch,
Franzosisch und Nieder-
léndisch verfiigbar, werden
auf je einer 5,25-und einer
3,5-Zoll-Diskette mit einem
Handbuch in der entspre-
chenden Sprache ausgelie-
fert und kosten 485, - DM.

Info: GESYS Software Con-
sulting GmbH

Rebenring 33

3300 Braunschweig

Tel.: 0531/38011-68

1

ateien:
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PC-Wachhund

Die Firma WEFA-Vertriebs-
GmbH, Miinchen, vertreibt
ein neuartiges Sicherheits-
system fiir IBM-PCs und
kompatible Rechner. PC
Guardian basiert auf einem
Magnetkartenleser und lei-
stet komplettenn Schutz ge-
gen nicht autorisierten Zu-
gang zum PC.

Durch die Méglichkeit, die
Systembenutzung mitproto-
kollieren zu konnen (Log-
buchfunktion), lassen sich
Zugriffe innerhalb vernetz-
ter Systeme jederzeit kon-
trollieren. Daneben ldfit sich
PC Guardian auch zum
Schutz gegen Computervi-
ren verwenden, indem
die System-Floppylaufwerke
aufler Betrieb gesetzt werden.
Der PC Guardian besteht aus
einer kleinen, im Inneren
des PCs untergebrachten
Platine und einem kompak-
ten Magnetkartenleser. Der
Leser ist auf den seriellen
Port des Rechners geschal-
tet, behindert aber nicht des-
sen weitere Nutzung fiir an-
dere Peripheriegerite. Der
Kartenleser erlaubt im Zu-
sammenwirken mit der PC-
Guardian-Software nur dem
Anwender mit einer giilti-
gen Karte den Zugang zum
Computer. Wenn der PC in
Betrieb genommen werden
soll, ist einfach die person-
lich codierte Magnetkarte
durch den Kartenleser zu

Modemkarte mit Postsegen

Eine neue Modemkarte fiir
den PC bietet die Firma Dr.
Neuhaus an.

FURY PC JUNIOR ist Hayes-
kompatibel und realisiert
300, 1200 und 2400 Baud so-
wie die Bell-Norm fiir 1200
Baud vollduplex und 300
Baud. Impuls- und Frequenz-

ziehen. Das Sicherheitssy-
stem kann auf verschiedene
Details programmiert wer-
den, zum Beispiel die Iden-
titit des Benutzers und ei-
nen Hinweis darauf, ob fiir
weitere erhohte Sicherheit
auch noch eine persénliche
Identifikationsnummer (PIN)
erforderlich ist oder nicht.

Die Magnetkarte kann dar-
tiber hinaus so program-
miert sein, daf} sie dem Be-
nutzer direkten Zugang zu
speziellen ~ Anwenderpro-
grammen, wie etwa Textver-
arbeitung, Datenbank oder
Tabellenkalkulation, ermég-
licht. Um unmittelbar von
einer zur anderen Anwen-
dung wechseln zu kénnen,
sind unterschiedliche Kar-
ten erforderlich. Aus diesem
Grund ist es fiir den Benut-
zer nicht notig, die Tastatur
des Computers zu verwen-
den oder gar zum Offnen der
Arbeitsdateien  DOS-Kent-
nisse einzusetzen, was be-
sonders fiir nichttechni-
sches Personal eine wesent-
liche Erleichterung sein
diirfte.

Der Preis fiir das Komplett-
system einschlieflich fiinf
Magnetkarten und Software
betrdgt 789, — DM netto.

Info: WEFA-Vertriebs-GmbH
ValleystraBle 25

D-8000 Miinchen 70

Tel: 089/7257888

wahl werden unterstiitzt.
Das Modem ist von der Post
zugelassen, der Preis betrigt
998,- DM plus Mehrwert-
steuer.

Info: Dr. Neuhaus Mikroelektro-

nik GmbH

Haldenstieg 3

2000 Hamburg 61
Tel.: 040/55304180

Fraital 30

Meisterstiicke der Computergrafik

High-Speed - Hochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelmannchen*!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Glattungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt” von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahiweise Sicht von oben, unten,
schrég und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder (ber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbméglichkeiten - Separate Farbzuordnung fiir die
einzelnen Bilder. Animationsméglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtréglich beliebig verédndern.

PC 3D MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte
der: Amstrad/Schneider PC 1512.

Fraktal Generator gk
5 1/4“- oder 3 1/2*-Disk 69.— DM*

Amiga 3D Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“Disk.
Fraktal Generator

69,— DM*
——————i At 3D Atari ST, 3 1/2"
Fraktal Generator 69,— DM*
Demodiskette: Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5—- DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir flir das
Inland 4,— DM bzw. 6, DM Porto/Verpackung. - Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

VAR
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /D448
g 1e,/ DAY



asar

Vidi-PC

Aus alt mach neu - Updates

Die Software fiir den Vi-
deo-Digitalisierer VIDI-PC
der Firma PR8-SOFT wur-
de ebenfalls weiter verbes-
sert.

VIDI-PC PLUS unterstiitzt
nun neben Epson-FX auch
direkt Epson-LQ und kompa-
tible 24-Nadel- sowie HP-
II-kompatible Laserdrucker.
7Zu den Dateiformaten IMG
und TIFF kam das Format
PCX hinzu, die Bild-
schirmdarstellung im EGA-
Modus wurde verbessert,
VGA-Karten kénnen direkt
angesprochen werden.
Auch die Meniifithrung
wurde anwendungsfreund-

licher gestaltet und um
eine Zoom-Funktion er-
weitert, die das Vergrofiern
beliebiger Bildschirmaus-
schnitte ermoglicht. Je nach
Ausbaustufe der Videokarte
kann nun auch die Aufls-
sung des Bildes per Soft-
ware eingestellt werden.
Die Software selbst kostet
fiir alle drei Ausbaustufen
(32, 64 und 128 kByte)
69,— DM, fiir den Ausbau
der bereits vorhandenen
Karte existieren Staffel-
preise.

Info: PR8-SOFT
Postfach

8702 Estenfeld
Tel.: 09305/8211

Datenrakete

Das Dateniibertragungspro-
gramm LAPLINK ist nun in
einer neuen Version verfiig-
bar. Mit der Version III ist es
jetzt moglich, tiber die se-
rielle  Schnittstelle  mit
200000 Baud und iiber die
parallele Schnittstelle mit
500000 Baud, also 3 MByte/
min zu iibertragen.

LAPLINK III wird auf 3,5-
Zoll- und 5,25-Zoll-Disket-
ten ausgeliefert, zum Liefer-

umfang gehoért auch ein
Universalkabel fiir die pa-
rallele und serielle Daten-
iibertragung. Das Programm
wird zum Preis von
399, - DM im Fachhandel
vertrieben, der Preis fiir den
Umstieg von einer dlteren
Version betrdgt 199, - DM.

Info: Traveling Software

Deutsches Biiro

Duisburger Str. 170

4220 Dinslaken
Tel.: 02134/54024

Harvard Graphics

Das Geschiiftsgrafikprogramm
Harvard Graphics ist nun in
der Version 2.3 erschienen.
Neben einer Verbesserung
der Slide-Show bringt die
neue Version 475 neue Sym-
bole fiir die Gestaltung der
Charts. Pro Chart kénnen
nun auch mehrere Schrift-
fonts eingesetzt werden, ins-
gesamt stehen jetzt sieben
Fonts zur Verfiigung. Zu den
weiteren Neuerungen gehort
die direkte Anbindung des
Draw Partners sowie eine
DOS-Shell. Die neuen Druk-

kertreiber unterstiitzen alle
aktuellen Drucker, Grafik-
und Dateiimport aus EXCEL
ist ebenfalls méglich.

Die englische Version ist ab
sofort verfiigbhar, die deut-
sche etwa ab Spitherbst.
Der Preis betrdgt 156750
DM inklusive Mehrwert-
steuer.

Info: DAT rhv
Gothaer StraBe 27
4030 Ratingen

Tel.: 02102/497-2410

TYPESET

Yerzeichnis:
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Datei Verz. HMark.

{
| tes aller Dateien
|

; arkierte Dateien

Virenschutz

Ein in seiner Konzeption
vollig neuartiges Programm
zum Virenschutz bietet der
DMV-Verlag an.

VirusFinder erméglicht es
dem Anwender, im Rahmen
einer  Benutzeroberfliche
Dateien, Verzeichnisse und
komplette Datentrdger ein-
schliefflich Bootsektor auf
einzelne oder alle bekann-
ten Viren zu durchsuchen.
Die Verzeichnisstruktur
wird in Form eines grafi-
schen Baums angezeigt, so
daf} das ldstige Eintippen
von Pfadangaben enfillt.
Eine weitere Besonderheit
ist die Moglichkeit, dafd der
Anwender die Kennungen
neuer Viren selbst eintragen
kann, so daf} das Programm

immer aktuell bleibt. Eben-
falls neuartig ist die Mog-
lichkleit, aus dem Virus-
Finder heraus ein speicher-
residentes Programm zu er-
zeugen, das kiinftig Anwen-
dungsprogramme vor dem
Starten auf einen oder meh-
rere Viren iiberpriift.
VirusFinder lauft auf IBM-
kompatiblen Rechnern mit
beliebiger Grafikkarte, min-
destens 512 kByte Haupt-
speicher und DOS 3.0. Das
Programm wird mit einem
umfassenden deutschen
Handbuch ausgeliefert und
kostet 149, - DM.

Info: DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
Tel.: 05651/809-0




ASCII-
Tiger

Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grofle ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Ihre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

ASClI-Tiger lauft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Threm Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

ASCII-Tiger, Texteditor
DM 69, - *

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie Thren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten kénnen.

MultiFont Plus bietet Thnen als
residentes Programm wihrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und ladt
einmal gewihlte Zeichensitze
automatisch beim nichsten Pro-
grammstart.

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten
wir Thnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwolf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
dltere Star-Drucker (z.B. Gemini) maglich.

MultiFont Plus DM 69, - .

Zusatzfonts MultiFont Plus,
12 Stiick DM 39, - *

Festplatten-
Optimierer
Durch kurze Zugriffszeiten Ma-

terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem

Datentréager vergrofiert sich An- |
zahl und Dauer der Leseopera- |

tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Ihr
System angepafdt, stellt Thnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentréger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung konnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
wihlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenii Thre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschédden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen — mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer kénnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer

DM 69, - *

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM 6,~ DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

yri‘e
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® Kopieren in Easy-
Plan

Zur Buchfithrung tiber Ein-
nahmen und Ausgaben be-
nutze ich das Programm
EasyPlan aus der PCpur
11/89. Es macht Spaf}, damit
zu arbeiten. Mit der einge-
bauten Grafikroutine habe
ich ein Formular entworfen,
in das ich bei Fortfithren der
Liste den “Ubertrag”, also
den letzten Kontostand,
iibertrage. Dies geschieht je-
doch mangels vorhandener
Maoglichkeit “konventionell®
- mittels Zettel und Blei-
stift. Mit der in EasyPlan
enthaltenen Routine “Kopie®
komme ich aus dem aktuel-
len Formular nicht in ein
neues.

Gibt es in diesem Programm
keine Moglichkeit, vorhan-
dene Daten in ein anderes
Formular zu iibertragen?

Alfred Kilian

® PCpur: Leider ist eine
solche Funktion in EasyPlan
nicht vorgesehen. Eine L&-
sung dieses Problems wiire,
im Quellcode von EasyPlan
eine Anderung vorzuneh-
men, die bewirkt, dafl beim
Einladen eines neuen Ar-
beitsblattes nicht alles iiber-
nommen wird, sondern nur
die an fixen Positionen ste-
henden Daten. In diesem
Fall kénnten Sie die gedn-
derte Version nur fiir ein For-
mular verwenden.

@ Speicherproblem
mit dBASE

Ich arbeite mit dBASE IV auf
einem AT mit einem MByte
Speicher. dBASE scheint
aber nur 640 kByte anzuer-
kennen. Der Speicher wird

12 PCpur 890

BRIEFE

Das Neu- oder Wiedereinrichten des PCs und vor allem

der Festplatte bereitet vielen doch sehr viele

Probleme. Manche Unwissenheit kann sehr schnell zu
fatalen Folgen flihren. Versehentliches Formatieren,
unsachgemaBe Benutzung der Programme FDISK

oder RECOVER sind nur einige Beispiele. Es ist wichtig,
sich auf diesen Seiten der PCpur dariiber zu informie-
ren, was anderen Lesern widerfdhrt — auf diese Weise

kénnte lhnen einiges an MiBgeschicken erspart bleiben.

“LIMSIM  ex-

vom Treiber
panded (?) memory manager
4.03“ der Firma Larson Com-

puting verwaltet. Dieser
Treiber meldet sich auch
beim Booten mit der folgen-
den Bildschirmausgabe:

<384 K memory used, at
1024 KB, frame = 9000>

In dBASE stehen dagegen
nur 640 kByte zur Verfii-
gung, (dieti dBASE-Funk-
tion memory() weill auch
nichts vom Zusatzspeicher.
Kann es sein, dall dBASE
diesen zusétzlichen Spei-
cher einfach nicht unter-
stiitzt? Oder gibt es einen
Trick, mit dem ich dBASE
“aufkldaren” kann?

Manfred Zinner

® PCpur: dBASE 'ist zur
Zeit nicht in der Lage, einen
erweiterten Speicher (Exten-
ded oder Expanded) zu be-
nutzen. In der eventuell
noch in diesem Jahr erschei-
nenden Version dBASE IV
1.1 sollen nach Aussage von
Aston Tate diese Mankos je-
doch nicht mehr vorhanden
sein.

® Zu wenig Speicher
in Turbo BASIC

Ich besitze MaskEdit Plus
5.0 und programmiere in
Turbo-BASIC. Ich habe mit
MaskEdit eine Ausgabemas-
ke erstellt. Unter Turbo-BA-
SIC lud ich dann eine se-
quentielle Datei mit =zirka
700 Datensétzen in den Spei-
cher (Stringspeicherver-
brauch zirka 30000 Bytes).
Die Datensdtze lieB ich mir
iiber die Ausgabemaske an-
zeigen. Dabei verringerte
sich der Stringspeicher
(Fre““) noch weiter, bis es
zur Fehlermeldung kam.

Anschlieffend lieff ich mir
Daten einer relativen Datei
iiber diese Ausgabemaske
anzeigen - dabei trat das
gleiche Problem auf. Kann
man den Fehler beseitigen?

Hartmut Batz

® PCpur: Turbo BASIC
vermag héchstens 64 kByte
Strings (Zeichenketten) zu
speichern. Da bei einem be-
liebigen Programmlauf zu-
sdtzlich ein Teil davon frei
bleiben muf, verringert sich
der Stringspeicherbereich,
in dem Sie zum Beispiel Da-
tensitze einlesen wollen,
gewaltig. Selbstverstdndlich
benétigt auch der MaskEdit-
Treiber etwas Stringspeicher
- diese wenigen kBytes fal-
len jedoch nicht ins Ge-
wicht. Wichtiger ist, daf Sie
solche grofen Dateien (700
Datensdtze mit zirka 30
kByte) nicht komplett in den
Rechnerspeicher laden soll-
ten. Beim Lesen und Anzei-
gen von Datensdtzen aus ei-
ner relativen (Random) Da-
tei haben Sie sicherlich ei-
nen Fehler begangen -
anders ist es nicht zu erkld-
ren, daf auch bei dieser Me-
thode der Stringspeicher
“tiberlduft®. Zur Erinnerung:
Bei Random-Dateien wird
immer nur ein Datensatz ge-
laden (in einem immer glei-
chen Variablenbereich). Set-
zen Sie einmal innerhalb
der Datenverarbeitungs-
schleifen den BASIC-Befehl
“PRINT FRE("““)“ ein.

Dieser Befehl bewirkt ein Auf-
rdumen des Stringspeichers.

® Turbo BASIC ohne
Umlaute

Ich habe ein Problem, wel-
ches sicherlich auch ande-

ren bekannt ist. Ich schreibe
Programme in Turbo- und
GW-BASIC.

Turbo BASIC nimmt iiber
dem Befehl INPUT die Um-
laute nicht an. GW-BASIC
dagegen macht dies.

In einer der Ausgaben der
PCpur gab es unter Tips und
Tricks eine Routine, die in
Turbo-BASIC die Buchsta-
benfolgen “ae“, “ue” und so
weiter in die entsprechen-
den Umlaute umwandelt.
Ich habe diese Routine in ei-
nigen meiner Programme
eingebaut. Der Nachteil da-
bei ist, dafi zum Beispiel das
Wort “Abenteuer” nacher so
aussieht: “Abenteiir”. GW-
BASIC ist leider kein Com-
piler und kann daher keine
EXE-Programme erzeugen.
Kénnen Sie mir helfen?

Karlheinz Weiland

@ PCpur: Das Problem
mit den Umlauten taucht

nur bei der Turbo-BA-
SIC-Version 1.00 auf. Die
weitaus mehr verbreitete

Version 1.00e hat diesen
Fehler nicht mehr. Wir raten
Ihnen, entweder die neuere
Turbo-BASIC-Version 1.00e
oder den Nachfolger Power-
BASIC zu benutzen. Ubri-
gens: Power-BASIC erhalten
Sie zum Update-Preis von
149, - DM bei der folgenden
Firma:

Firma Kirschbaum

Kronau 15

8091 Emmering
08067/1016

® EURO-Umbau:
Kabelprobleme

In der PCpur 4/90, Seite 68
und 69, ist die recht niitzli-
che Anregung zu finden,
dem Euro-PC ein neues Ge-
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hduse zu geben und die Ta-
statur auszubauen. Leider
ist es mir nicht gelungen,
den erforderlichen Klemm-
stecker fiir das Folienkabel
der Tastatur und auch sol-
ches Folienkabel zu be-
kommen.

Klaus Bohm

® PCpur: Da wir derzeit
bei Bezugsquellen dieser
Teile leider auch passen
miissen, fragen wir unsere
Leser:

Wer hat passende Stecker
und Kabel bekommen oder
eine gute Ersatzlosung ge-
funden, die auch von
“Nicht-Technikern® nachvoll-
zogen werden kann?

® Warum SHELL in
GW-BASIC?

Im Artikel “Programm unter
der Lupe®, PCpur 4/90, Seite
53, behandeln Sie einen
Laufwerkswechsel mit dem
GW-BASIC-Befehl  SHELL
(Programmzeile 30).

Aus der Anlage kénnen Sie
ersehen, daf} ich in meinem
Programm versucht habe,
mit dem  BASIC-Befehl
CHDIR das Laufwerk zu
wechseln. Das Ergebnis war
leider negativ. Die Lauf-
werksleuchte des Laufwerks
A: leuchtet zwar kurz auf
(das Laufwerk wird also kor-
rekt angesprochen - auch
eine Fehlermeldung wie
Nr. 76 wird nicht ausgege-
ben), aber gespeichert wird’s
nicht. Das gleiche Verfahren
funktioniert jedoch bei dem
Befehl SAVE. Die von Ihnen
angebotene SHELL-Lésung
fithrte nur zu einem Absturz
des Programms - es tat sich
gar nichts mehr.

Mein zweites Problem: Ich
verwende in meinem Pro-
gramm einen “ON ERROR
GOTO-Befehl“; ich habe
auch ein paar Fehlermel-
dungen abgefangen und de-
finiert (eigene Fehlermel-
dungstexte). Alle anderen
Fehler, die auch noch auftre-
ten konnen, melden sich
nun leider nur noch mit der
Fehlernummer. Womit kann
ich die restlichen, nicht um-
definierten Fehlertexte akti-

vieren - ich will ja nicht
alle Fehlertexte neu schrei-
ben?

Wilhelm Diebitsch

® PCpur: Zu Ihrer ersten
Frage: Nicht ohne Grund
verwendeten wir im “Pro-
gramm unter der Lupe“ den
Befehl SHELL. Mit dem BA-
SIC-Befehl CHDIR némlich
kann nur das Verzeichnis,
nicht jedoch das Laufwerk
gewechselt werden. Daf
trotz dieses Umstandes das
Ldmpchen am ausgewidhlten
Laufwerk aufleuchtet, liegt
daran, daff CHDIR auch das
Verzeichnis nicht aktueller
Laufwerke wechseln kann.
Wenn Sie also den Be-
fehl CHDIR “A: \ “ eingeben,
wobei “C:“ das aktuelle
Laufwerk ist, bleibt “C:*“
auch das aktuelle Laufwerk
- es wird lediglich das Wur-
zelverzeichnis des Lauf-
werks “A:“ als aktuelles an-
gegeben. Also, mit CHDIR
kein Laufwerkswechsel. GW-
BASIC selbst ist nicht in der
Lage, das aktuelle Laufwerk
zu wechseln. Aus diesem
Grund benutzen wir den
SHELL-Befehl. Wie Sie
wahrscheinlich wissen, ruft
dieser Befehl den Start des
Kommandoprozessors COM-
MAND.COM hervor. Geben
Sie SHELL ohne Parameter
an, befinden Sie sich solan-
ge auf der DOS-Ebene, bis
das Wort “EXIT* eingegeben
wurde - danach bekommen
Sie wieder GW-BASIC zu se-
hen. SHELL mit Parameter
heift, daff ein dahinter, in
Anfithrungszeichen stehen-
der DOS-Befehl (oder DOS-
Programmaufruf) ausgefiihrt
wird, um danach sofort wie-
der zu GW-BASIC zuriickzu-
kehren. So ist es auch mit
dem Laufwerkswechsel mit-
tels SHELL zu sehen:

SHELL "A:* <ENTER>

wechselt das Laufwerk (hier
A:) und kehrt nach der Aus-
fithrung sofort wieder zu-
riick.

Auch Ihre zweite Frage laft
sich schnell beantworten:
Die Anweisung “ON ERROR
GOTO zeilennummer*® ver-
anlafit den GW-BASIC-In-
terpreter, bei jedem Auftre-
ten eines Fehlers automa-
tisch zu der Zeile zu ver-
zweigen, die unter “zeilen-
nummer” angegeben ist. Ab

“zeilennummer®  beginnt
eine sogenannte Fehlerab-
fangroutine, die in der Regel
mit dem Befehl RESUME ab-
geschlossen wird. Mdéchten
Sie, daff nur einige Fehler
einen neuen, eigenen Feh-
lertext bekommen, fragen
Sie zundcht die Fehlernum-
mer ab (sie steht in der Sy-
stemvariablen ERR) und
reagieren auf abzufangende
Fehler in gewohnter Weise.
Steht in der Variablen ERR
allerdings eine Nummer,
deren reprdsentativer Feh-
ler nicht behandelt werden
darf, sondern das Programm
mit einer normalen GW-BA-
SIC-Fehlermeldung abbre-
chen soll, muf die Pro-
grammsteuerung innerhalb
der Fehlerbehandlungsrou-
tine auf das folgende Kom-
mando stofien:

ON ERROR GOTO 0

Mit diesem Befehl heben Sie
eine zuvor gesetzte, auto-
matische Fehlerbehandlung
auf - die normale Meldung
erscheint, und das Pro-
gramm wird abgebrochen.
Sie kénnen diese Anwei-
sung iibrigens auch aufer-
halb einer Fehlerbehand-
lungsroutine einsetzen.

® FDISK und dann?

Ich habe auf der Festplatte
meines Schneider Euro AT
vor einigen Tagen mit
FDISK eine “sekundire
DOS-Partition“ eingerichtet
und wollte diese nun als
Speicher verwenden. Dar-
auf folgte eine Fehlermel-
dung:“Verzeichnis  kann
nicht angelegt werden*. Das
Kopieren eines Programms
auf die neue Partition D:
wurde mit der Meldung
“Fehler beim Anlegen einer
Datei” abgebrochen. Da mir
dies sehr seltsam vorkam,
iiberpriifte ich die Partition
mit CHKDSK. Das Ergebnis
waren “2170 nichtzusam-
menhédngende Blécke in
2169 Bereichen“. Die Um-
wandlung dieser Blocke in
Dateien  sprengte  das
Stammverzeichnis.  Beim
Loschen aller Eintrige im
Laufwerk D: findet DOS
nicht eine einzige Datei.
Trotz Verkleinerung der
Partition auf zwei MByte

und Reduzierung der nicht-
zusammenhingenden Blocke
auf 503 ist das Stammver-
zeichnis {iiberfiillt und ein
Loschen der Dateien un-
moglich. Auch wenn ich auf
die Behebung des Fehlers
auf der Partition verzichte,
kann der Raum in D: nicht
als Speicher verwendet wer-
den. Nun bitte ich Sie, mir
mitzuteilen, was ich noch
anstellen kann, um den
Speicherplatz auf Laufwerk
D: (Partition D) verfiigbar zu
machen - hoffentlich ist
keine Neuformatierung der
ganzen Platte notwendig.

Dr. Wiegand Stief

® PCpur: Das Problem
scheint  schwerwiegender,
als es tatsdchlich ist. Sie ha-
ben einen sehr wichtigen
Vorgang  vergessen: Es
reicht ndmlich nicht aus,
eine Festplatte zu partitio-
nieren (also in logische
Laufwerke einzuteilen). Aus
Threm Brief geht leider nicht
hervor, ob Sie die DOS-Par-
tition vorher ebenfalls ge-
Ioscht haben, um auf diese
Weise auch Platz fiir eine
weitere Partition zu bekom-
men. Ist dies nicht der Fall,
ist also Thre DOS-Partition
unberiihrt geblieben, miis-
sen Sie Ihre neue Partition
(logisches Laufwerk D:) neu
formatieren. Partitionieren
ist lediglich eine Vorberei-
tung zum Formatieren. Ge-
ben Sie also auf der DOS-
Ebene folgenden Befehl ein:

FORMAT D: Nach einer
kurzen Wartezeit ist auch
Ihr neues Laufwerk D: voll
funktionsfihig,

Haben Sie allerdings Ihre
DOS-Partition geldscht, sind
alle Daten, die sich auf
Laufwerk C: befanden, ver-
loren: In diesem Fall miissen
Sie auch noch Laufwerk C:
neu formatieren: FORMAT C:
Ubrigens: Weitere Informa-
tionen zu diesem Thema
finden Sie in der PCpur,
Ausgabe 9/90.

® Grafikbefehle auf
Hercules

Ich bin seit der Ausgabe
3/90 stindiger Leser Ilhrer
Zeitschrift, und ich finde sie

890 PCpur 13
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sehr interessant und infor-
mativ. Ich mochte mich nun
mit einem Problem an Sie
wenden. Ich hoffe, dafi Sie
mir weiterhelfen konnen.
Ich bin seit kurzer Zeit Besit-
zer eines Commodore PC-20
III mit einem Commodore-
Monitor 1402. An Software
steht mir MS-DOS 3.3 und
GW-BASIC 3.22 zur Verfii-
gung. Als erstes habe ich Li-
stings aus lhrer Zeitschrift
abgetippt, zum Beispiel aus
Heft 04/90 die Bildschirm-
spielereien. Da ich absoluter
Neuling im Bereich der PCs
bin, hatte ich bisher keine
Miglichkeit, Erfahrungen
auf diesem Gebiet zu sam-
meln.

Beim Starten einiger Pro-
gramme mufte ich immer
wieder feststellen, daf} der
Computer den CIRCLE-Be-
fehl, die PUT-/GET-Anwei-
sungen sowie den PSET-Be-
fehl nicht annimmt. Nach
dem Start erfolgt immer
wieder die Anzeige “unzu-
ldssiger Funktionsaufruf in
...“. Es ist vielleicht ein ein-
facher Fehler, aber ich kann
ihn nicht finden. Was ma-
che ich falsch oder was ver-
gesse ich?

Marco Schmidt

@ PCpur: Sie machen we-
der etwas falsch noch ver-
gessen Sie etwas. Die Feh-
lermeldung beruht darauf,
daf die in Threm PC einge-
baute Hercules-Grafikkarte
nicht in der Lage ist, die
Grafikbefehle des GW-BA-
SIC auszufiihren.

Diese Befehle funktionieren
nur auf den Grafikkarten
CGA, EGA und VGA. Abhil-
fe kénnen Sie eventuell
schaffen, indem Sie einen
sogenannten CGA-Emulator
benutzen, wie wir ihn zum
Beispiel auf unserer DATA-
BOX 1/89 verdffentlicht
haben.

® AT-Tastatur am
XT?

Ich besitze einen XT, mit
dessen Rechenleistung ich
noch immer bestens zufrie-
den bin. Im Biiro aber habe
ich neuerdings einen AT
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mit schoner “Klick“-Tasta-
tur®, die auflerdem neben
den besser verteilten Tasten
auch noch eine tolle Orien-
tierungshilfe fiirs Blind-
schreiben hat, nidmlich klei-
ne fithlbare Marken auf den
Tasten “F“ und “J“. Kann
man so eine Tastatur eigent-
lich auch an den “kleinen”
XT anschlieflen?

Maria Harden

® PCpur: Viele “grofie”
Tastaturen mit 102 Tasten
lassen sich iiber einen Um-
schalter auch an die Gege-
benheiten eines XTs anpas-
sen - lassen Sie sich hier
am besten einmal bei einem
Fachhéndler beraten.

® EURO-PC und
“Automenu”

Ich besitze einen EURO-PC
mit  Monochrom-Monitor
und zusétzlichem 5,25-Zoll-
Laufwerk.

Probleme bekam ich nun
mit der Installation wvon
“Automenu V 4.5“, da dort
bei der automatischen In-
stallation nur das Laufwerk
“C:“ gewdhlt werden konnte.
Was muf} ich tun?

Roman Regner

® PCpur: Leider wissen
wir hier auch keine defini-
tive Antwort. Bitte fragen
Sie nach Méglichkeit beim
Anbieter des Programms
nach. Aber vielleicht hat ein
anderer Leser “Automenu
V 4.5“ schon unter dhnli-
chen Bedingungen instal-
liert?

® Schwarz auf weiB
oder umgekehrt?

Ich méchte meinen Monitor
gerne moglichst “augen-
freundlich® betreiben. Fra-
ge ich nun aber, ob die Dar-
stellung dunkler Buchsta-
ben auf hellem Grund oder
gerade das umgekehrte Bild
giinstiger ist, bekomme ich

Leser antworten Lesern

® Reset-Schalter fir
Amstrad PC 1640

In meinem Anstrad 1640
mit 20-MByte-Festplatte,
EGA-Monitor und 5,25-
Zoll-Floppy méchte ich
gerne einen Reset-Schal-
ter einbauen. Wie sieht
die Schaltung aus, und
wie wird sie in den PC ein-
gebaut?

Ralph Oberdorfer

Ein Reset-Schalter kann
inklusive  Einbauanlei-
tung bei der Firma

PC-Technik,
Rheinstrafe 16,
5202 Hennef 1

bezogen werden. Zum
Einbau muf der PC 1640
gedffnet, die Kabel fiir das
Batteriefach abgezogen,
die Festplatte und das Dis-
kettenlaufwerk ausge-
baut, sowie die Hauptpla-
tinenabschirmung gedff-
net werden. Danach sind
am Widerstand R152 die
beiden Kabel des Reset-
Schalters anzuléten. Es ist
mit etwas Selbstvertrauen
und Sorgfalt auch fiir ei-
nen Nichtelektriker mach-
bar (eigene Erfahrung).

Anton Spar jun.

©® Rahmengrafik in
WORKS

Auf die Frage von Wende-
lin Quirin nach der Mog-
lichkeit, Rahmen aus den
ASCII-Zeichen 220 bis
223 mit WORKS zu zeich-
nen, abzuspeichern und
wieder zu laden (PCpur
1/90), méchte ich folgen-
des antworten:

- Die Firma Microsoft hat
mir auf eine fast gleichlau-
tende Frage sehr nett und
prompt geantwortet: “In
der Tabellenkalkulation
und Datenbank von MS-
WORKS  konnen die
ASCII-Zeichen 32 bis 255
am Bildschirm dargestellt
werden. Beim Abspei-
chern werden die ASCII-
Zeichen 128 bis 255 durch
das ASCII-Zeichen 254 er-

setzt. Hier gibt es leider
keine  Lésungsmoglich-
keit.“

Aus diesem Grunde lose
ich gewisse ASCII-Rah-
men-Darstellungen mit ei-
genen GW-BASIC-Program-
men oder gebe den Druck-
befehl aus MS-WORKS
vor dem Abspeichern ein.

Willy Buchmann

® Probleme mit
WORD 5.0

(...) Wir installierten also
WORD 5.0 auf meinem
AT. Das Programm melde-
te sich und schien ein-
wandfrei zu laufen, bis auf
einen Fehler, der sich
schnell zeigte. Will man
mit den Pfeiltasten den
Cursor steuern, so springt
er nicht ein Feld oder eine
Zeile weiter, sondern im-
mer gleich mehrere. Ein
anderer Bekannter berich-
tete mir von gleichen Pro-
blemen, die er so lange
hatte, bis er das Betriebs-
system wechselte. Gerade
das will ich ja nicht,
méchte mir aber jetzt
WORD 5.0 zulegen. Gibt
es eine Moglichkeit, WORD
5.0 unter dem Betriebssy-
stem DR DOS richtig zum
Laufen zu bringen?

Bernhard Juritza

Ich arbeite wie Herr Jurit-
za mit der Konfiguration
Highscreen Kompakt-AT
286 mit DR DOS 3.41 und
einer 21-MByte-Festplat-
te. Auch ich benutze MS-
WORD in der Version 5.0.
Die besagten Probleme
traten bei mir anfangs
ebenfalls auf. Dieser unan-
genehmen Sache kann man
leicht Abhilfe schaffen:

Man wechselt ins Menii
“Zusitze“ und setzt dort
beim Unterpunkt “Ge-
schwindigkeit” die Option
null, obwohl dort ledig-
lich eins bis neun vorgege-
ben ist. Fertig ist die Lau-
be. Jetzt sollten die Proble-
me nicht mehr auftreten.
David Fox
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Im folgenden finden Sie die Fortsetzung des Listings
PC-CALC, welches wir in der PCpur 7/90, Seite 84, nicht
komplett abgedruckt haben. Zum Eintippen kénnen Sie

Fortsetzung PC-CALC, PCpur 7/90

einfach mit der Zeile 3660 fortfahren.

<5
<78>
< 6>
@
<49>
<12>
<65>
<92>
<4b>
<64>

<80>
<&
<98>
<S>
< 6>
<67>

<68>
<16>

<76>
<58>
<10>
<bb>
<&
<59
<66>
<87>
<18>
<71>
<4
<>

36>
<35>
<42>
<1
<66>
<62>

32>
<S>
<5
<39
<38>
<Us>
<55>
<4T>
<95>
<53>
<25>
<0
<25>
< 4>
<82>
<55>
<46>

3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990

*REM+* -

*GOSUB- 3890

*ANZEIGE=VAL (EINGABES$)+ANIEIGE1

- AKKU=AKKU-ANZEIGE

*RETURN

*REM- /

+GOSUB- 3890
*ANZEIGE=VAL(EINGABES)+ANZEIGE1

+ AKKU=AKKU/ANZE IGE

*RETURN

*REM-+

+GOSUB- 3890
*ANZEIGE=VAL(EINGABES)+ANZEIGE1

* AKKU=AKKU+ANZE 1GE

*RETURN

*REM- #H#

-GOSUB- 3890

*ANZEIGE=VAL (EINGABES)
-ANZEIGE=ANZEIGE*(-1)

-EINGABES=STR$ (ANZEIGE)

+GOSUB- 3970

+GOSUB- 4010

+GOTO- 1500

*REM-hole-wert

* 1F - AKTUELLERMODUS<>BINAER- THEN- 3930
+GOSUB-2150

*RETURN

+ IF - AKTUELLERMODUS=DEZ IMAL+ THEN- 3960
*+GOSUB- 2040

+GOSUB-2150

*RETURN
*REM-konvertiere:in-korrekt-system

+ IF - AKTUELLERMODUS=HEXADEZIMAL - THEN - GOSUB 2260
+ IF* AKTUELLERMODUS=BINAER THEN-GOSUB-2260- : - GO

SUB- 2040

4000

4010
4020+
4030-
4040+
4050

m.
4070-
m.
m.
4100-
4110-
4120-
4130-
4140+
4150+
4160+
4170+
4180+
4190+
4200
4210-
4220

Listing CALC

*RETURN

LOCATE-3,5:PRINT- SPACES(21)
IF-EINGABE$=""-THEN:E$="0" - ELSE - E$=E INGABES
IF+AKTUELLERMODUS<>DEZIMAL* THEN: 4060
E1S=EINGABE1§+STRINGS(6—LEN(EINGABE1S),"0“)
LOCATE-3,21-LENCES) - : - PRINT-ES+" "+E1$- : -RETU

LOCATE-3,26~-LENCES) - : - PRINT-ES
RETURN

N=10"LEN(EINGABE1S)
ANZEIGE1=VAL(EINGABE1$)/N

RETURN

N=10"LEN(OLDEINGABE1S)
OLDANZEIGE1=VAL(OLDEINGABE1S) /N
RETURN
EINGABE$=STRS (ANZEIGE) - : - EINGABE1$=""
IF+ INSTRCEINGABES,".")=0 THEN-RETURN
EINGABES=STRS (FIX(ANZEIGE))

K$=STR$ (ANZEIGE)

K=INSTR(KS,".")

K$=MID$(K$,K+1, LEN(KS)-K)
IF-LEN(KS$)>4 - THEN-K$=LEFTS (KS,4)
EINGABE1$=KS$

RETURN

MaskEditeLus so

Menu loschen

Professioneller Maskengenerator

Nicht nur Profis sind begeistert

Auch viele Hobbyprogrammierer haben jetzt die Vorziige eines professionellen
Produktes entdeckt. Zudem ist durch die kontextbezogene Hilfe auf
Tastendruck und die frei konfigurierbare Bedienung jeder in der Lage, sofort
mit MaskEdit Plus konstruktiv zu arbeiten.

Zaubern auch Sie in Sekundenschnelle komfortable Bildschirmmasken fiir
Menu- und Untermentisysteme, Vorder- und Hintergrundmasken usw. auf den
Monitor, und binden Sie danach den von MaskEdit Plus im gewahiten
Ausgabeformat erzeugten Quellcode einfach in |hr Programm ein.

Geld sparen durch Modulsystem

Durch den modularen Aufbau von MaskEdit Plus kénnen Sie gezielt und
kostensparend einkaufen: Standard-Dateiausgabeformate wie ASCII, Binar,
dBase und ANSI sind bereits im Grundpaket enthalten, durch spezielle
Maskentreiber bedienen Sie Ihre bevorzugte Programmiersprache.

Professionelle Leistungen fiir jedermann

Neben acht Rahmentypen sind bis zu 16 Hintergrundfarben, Schattenwurf und
Cursorkoordinaten darstellbar, und beim Rahmenzeichnen werden die
Kreuzungspunkte automatisch angepaBt. Eine integrierte ASClI-Tabelle macht
zusammen mit einem universellen Maustreiber gehérig Tempo.

Mit Gber 50 Funktionen kénnen Sie auch Teile einer Maske kopieren, 16schen,
verschieben, zentrieren, farben oder flllen. Dabei wird von MaskEdit Plus der
komplette IBM-Zeichensatz bis 255 Zeichen, die gleichzeitige Bearbeitung von
zwei Masken und die Definition von Ein-/Ausgabefeldern unterstiitzt.

Programmier-Highlights der Maskentreiber in Kiirze
Samtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert * Eigene Routinen kénnen
zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos in den
Steuerungsablauf eingebunden werden * Integration von Datum und aktueller
Uhrzeit und automatische Typuberpriifung bei der Eingabe, auch fiir den
zusétzlichen Datentyp DATUM * Aufruf der generierten Masken durch einen
einzigen Befehl und Steuerung der Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentrei-
ber * Wahlweise AusschluB von Teilmengen des Zeichensatzes und
automatische Eingabe in GroBbuchstaben inklusive der Umlaute * Bei
Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene
Programm (bergeben werden * Jedes Eingabefeld kann einzeln gefirbt
werden, ist voll editierbar und 148t sowohl rechts- als auch linksbiindige
Ausgabe zu * Bewegung des Cursors innerhalb der Eingabemaske durch die
Pfeil- und TAB-Tasten und Verlassen der Eingabemaske durch Funktionstasten-
Betatigung.

' MaskEdit Plus |

I Treiber:
Turbo Pascal 3/4/5 mit einem Treiber DM 99,-*
Microsoft C, Turbo C Paketpreis,

| JPI Topspeed Modula-2 mit zwei Treibern DM 149,-*

| Turbo Basic
‘ Quick Basic ab 4.0

‘ Paketpreis, :
J mit drei Treibern DM 199,—* J'

Demonstrationsdiskette DM 5,-

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen
wir fur das Inland 4, - DM bzw. fiir das Ausland 6, = DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

A
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwegg/ﬁ/ﬂ/nl: »




riefe

mal diese, mal jene Antwort.

Was wiirden Sie denn emp-
fehlen?

Martin Reiser

® PCpur: Welche Darstel-
lung fiir die Augen giinstiger
ist, hdingt damit zusammen,
welche Art von Bildschirm-
karte und Monitor Sie be-
nutzen.

Eine VGA-Karte mit entspre-
chendem Monitor kann
dann, wenn sie “nur*” 25 Zei-
len zu 80 Zeichen oder einen
entsprechenden Grafik-Mo-
dus (normalerweise bis 640
x 350 Punkte) zu zeigen hat,
das Bild so schnell und flim-
merfrei aufbauen (Frequenz
70 Hz), daff dunkle Zeichen
auf hellem Grund augenver-
triiglich und ruhig gezeigt
werden.

Unter solchen Vorausset-
zungen ist diese Darstellung
deshalb vorzuziehen, weil
sie derjenigen der meisten

Schriftstiicke entspricht.
Das Auge muf sich deshalb
nicht stindig umstellen,

wenn Sie abwechselnd auf
das Papier, die Tastatur und
den Monitor blicken.

Bei allen anderen Darstel-
lungsmodi ist “hell auf dun-
kel“ besser, weil es das Flim-

mern nicht so auffillig wer-
den ldft.

® WORKS mit einem
Laufwerk,
selbststartend

Ich arbeite mit der schlichte-
sten Ausfithrung des EURO-
PC, also ohne zweites Lauf-
werk und ohne Festplatte.
Ich habe mir eine bootfdhige
Diskette erstellt, auf der alle
zur Arbeit mit WORKS noti-
gen Dateien vorhanden
sind. Nach diesem Erfolgs-
erlebnis wollte ich nun mit
EDLIN WORKS so in die Da-
tei AUTOEXEC.BAT einbin-
den, daf} es direkt beim Star-
ten geladen wird.

Ich habe dann verzeifelt auf-
gegeben. Meine AUTOEXEC
.BAT-Datei besteht im Mo-
ment aus “@echo off* und
“call keyset “ keyboard.sys".

Michael Bruns
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® PCpur: Benutzen Sie
statt EDLIN lieber WORKS
selbst zur Modifikation der
AUTOEXEC.BAT-Datei.
Starten Sie das Programm,
und laden Sie im Textverar-
beitungsteil AUTOEXEC
.BAT, indem Sie diesen Da-
teinamen in der obersten
Zeile des “Laden“-Dialog-
fensters eintippen.

Wenn Sie den Inhalt der
AUTOEXEC.BAT-Datei  auf
dem Bildschirm sehen, so
schreiben Sie in eine weitere
Zeile unter die bisherigen
einfach das Wort “WORKS*.
Speichern Sie die AUTO-
EXEC.BAT-Datei dann wie-
der mit “Speichern un-
ter...“, wobei Sie allerdings
unbedingt “ASCII“ als For-
mat angeben miissen. Nach
dieser  Operation sollte
WORKS beim niichsten Boo-
ten  bereits automatisch
starten.

® PC-Reinigung

Mein PC ist nach intensiver
Nutzung inzwischen nicht
mehr ganz “frisch® und
leicht verstaubt.

Womit kann und darfich ihn
reinigen?

Friedrich Wollschléger,
Karlsruhe

® PCpur: Benutzen Sie
auf keinen Fall angriffslusti-
ge  Haushalts-Reinigungs-
mittel. Im Fachhandel gibt
es spezielle Feuchtreini-
gungstiicher, die die gdngi-
gen Gehduse-Kunststoffe
nicht beschédigen.

Ein ganz leicht angefeuchte-
tes Tuch tut’s aber eigentlich
auch. Wo es ganz brenzlig
wird, kénnen Sie notfalls
auf Optik-Reinigungstiicher
zuriickgreifen, wie es sie fiir
empfindliche Foto-Objekti-
ve zu kaufen gibt.

® 24-Nadel-Drucker

In den Erlduterungen zu
24-Nadel-Druckern liest
man zuweilen, ein Gerit sei
“Epson LQ-kompatibel®. Bei
anderen wiederum steht, es

sei kompatibel zum “NEC
P6/P7¢. Auflerdem habe ich
schon Datenblitter gesehen,
wo beides angegeben war.

Diese Informationen sagen
mir bisher nur, dafl ich je-
weils die Druckertreiber der
Epson- oder NEC-Geriite fiir
den jeweiligen Kandidaten
verwenden kann. Kann man
den Angaben noch mehr
entnehmen, etwa iiber die
Leistungsfihigkeit allge-
mein?

Friedrich Mertens

® PCpur: Bis vor kurzem
konnte man noch mit eini-
ger Wahrscheinlichkeit sa-
gen: NEC-Kompatibilitét be-
deutete auch die Fdhigkeit
zur hohen Grafik-Auflésung
von 360 x 360 Punkten pro
Zoll, Epson-LQ-Kompatibi-
litdt bescheinigt gleichzeitig
eine Grenze von 180 x 360
Punkten.

Inzwischen haben die Ep-
son-Gerctite aber leistungs-
mdfig nachgezogen, so daf
sich die Unterschiede auf
Feinheiten beschrdnken.
Bleibt allgemein nur zu sa-
gen: Ein Drucker, der sowohl
den NEC- als auch den Ep-
son-Standard ~ “verstehen®
kann, diirfte mit nahezu je-
der Software zusammenar-
beiten.

@ Strahlungsschutz
auch nachtrag-
lich?

Ich habe in der letzten Zeit
viel iiber die moglichen Ge-
fahren elektromagnetischer
Ausstrahlungen der Compu-
ter-Monitore gelesen.

Da ich mir gerade erst einen
ziemlich kostspieligen Mehr-
frequenz-Bildschirm gekauft
habe, wiirde ich am liebsten
eine Abschirmung nachrii-
sten, aber bis jetzt hat man
mir nur Blendschutz-Filter
angeboten, die ich gar nicht
gebrauchen kann.

Gibt es tiberhaupt Strahlen-
schutz zum Nachkaufen?

Peter Bruch

.PCEUI’: Es gibt gegen
die elektrischen und elektro-
magnetischen Felder und
Wechselfelder der Monitore
tatsdchlich Filter, die Sie in
vorhandene Bildschirme
einbauen kénnen oder die
vor dem Monitor angebracht
werden.

Sie miissen allerdings paf-
genau fiir das jeweilige Bild-
schirmgerdt bestellt werden
und benétigen aufgrund ih-
rer stromleitenden Bauweise
eine Erdung.

Info:”

Logo Computers GmbH,
Bayerstr. 2,

8000 Miinchen 2
089/5961345

o PCpur-Hinweis

Die Redaktion behilt sich
vor, Thre Leserzuschriften
aus redaktionellen Griin-
den gekiirzt wiederzuge-
ben.

(Red.)

® Warum wird nicht
formatiert?

Ich habe ein 3,5-Zoll-Lauf-
werk in meinem Rechner.
Obwohl es ein AT-Laufwerk
ist, komme ich immer nur
auf hochstens 720 kByte.
Soll eine Diskette mit 1,44
MByte formatiert werden,
bekomme ich die Fehlermel-
dung: “unzuldssiges Spei-
chermedium®.

Reimund Meier,
Kiel

@ PCpur:  Héchstwahr-
scheinlich benutzen Sie die
falschen Disketten.

Um auf 1,44 MByte zu for-
matieren, bendtigen Sie
3,5-Zoll-HD-Disketten.

Die Mechanik des Laufwerks
erkennt diese durch ein zu-
siitzliches Loch auf der ge-
geniiberliegenden Seite der
Schreibschutzverriegelung.



extverarbeitung

Martin Bohmer

Was heiBt “Textverarbeitung“?

Verstiandliche Antworten auf eine
scheinbar banale Frage

Textverarbeitung ist unumstritten die haufigste Computer-
anwendung. Ein Grund mehr, hier einmal der scheinbar
so banalen Frage nachzugehen, was “Textverarbeitung”
eigentlich ist.

T extverarbeitung im weite-
ren Sinne umfafit alle Ar-
beiten, die mit Texten zusammen-
héngen, also das Erfassen, Korrigie-
ren, Drucken, Archivieren und Ver-
nichten von Texten. Geschieht all
dies mit Hilfe eines Computers, wird
von elektronischer oder computerge-
stiitzter Textverarbeitung gespro-
chen. Nur davon wollen wir hier
sprechen und bleiben deshalb bei
dem schlichten Wort Textverarbeitung.

Alle Arbeiten, die den Text
betreffen, werden
elektronisch erledigt

Wie sieht das nun im Alltag aus,
wenn Texte mit dem Computer verar-
beitet werden? Was unterscheidet die
computergestiitzte Arbeit von der
alten Arbeitsweise mit Kugelschrei-
ber oder Schreibmaschine? Welche
Vor- und welche Nachteile bringt die

Textarbeit am Computer mit sich?
Mit Hilfe des Textverarbeitungspro-
gramms werden die Texte zunéchst
erfafit. Dabei kommt dem Schreiber
zugute, daf} der Text auf dem Bild-
schirm korrigiert werden kann. Es ist
jederzeit moglich, Buchstaben, Wor-
ter und Sitze zu loschen, Absitze
umzustellen oder zu streichen, neue
Formulierungen einzubauen wund
Abschnitte zu ergénzen. Storend ist
allerdings, dafl meist nur 25 Zeilen
des Textes gleichzeitig im Blick
sind. Der Uberblick geht so oft ver-
loren.

Unterstiitzt wird der Schreiber
durch zahlreiche Programmfunktio-
nen. Diese reichen von der automati-
schen Gliederung {iiber Korrektur-
und Synonymwdorterbiicher bis hin
zu automatisch erstellten Stichwort-
verzeichnissen. Viele Programme
konnen mehrere Texte gleichzeitig
zeigen. So kénnen Sie Texte verglei-
chen, Passagen iibernehmen oder

korrigieren. Spezialisierte Textverar-
beitungen erleichtern dariiber hin-
aus die Arbeit mit wissenschaftlichen
oder fremdsprachigen Zeichensitzen.

Computer und Textverar-
beitungsprogramm ersetzen
Schreibzeug und Papier

Hat der Text seine endgiiltige inhalt-
liche Form erreicht, kann er auf ei-
nem Datentrdger, wie der Festplatte
oder der Diskette, abgespeichert wer-
den. Diese Speicherung ermoglicht
es Thnen, jederzeit einen alten Text
wieder zu laden, das heif}t erneut in
dem Textverarbeitungsprogramm zu
bearbeiten. Ein Text kann also nach
dem Abspeichern mehrfach gein-
dert und zudem in verschiedenen
Fassungen abgespeichert werden.
Die Zahl der speicherbaren Texte ist
nur von der Kapazitit der verwende-
ten Datentrdger abhéingig - auf eine
20-MByte-Festplatte passen gut 7000
prallgefiillte Schreibmaschinensei-
ten! So kdnnen die Texte auch archi-
viert werden. Viele Programme bie-
ten dazu sogar spezielle Textverwal-
tungsfunktionen, die die Suche
nach bestimmten Texten erleichtern.
Auf diese Weise entsteht eine Art
Textdatenbank.

Komfortable Funktionen
ersparen Tipp-Ex, Schere
und Klebstoff

Neben ganzen Texten kénnen auch
Floskeln, Adressen und Standardab-
sitze gespeichert werden. Dank so-
genannter Textbausteine kénnen Sie
jederzeit auf diese Textblocke zu-
greifen und ersparen sich so erneute
Schreiberei. Fiir viele Standardtexte
konnen Sie sich auch Vorlagen
schaffen, die immer wieder aufgeru-
fen werden und dem Schreiben ein
Skelett verschaffen. So kann eine
Briefvorlage zum Beispiel schon im-
mer die Zeile “Mit freundlichen
Griilen” enthalten.

Ein einmal erfafiter und gespeicher-
ter Text kann jederzeit gedruckt wer-
den, die Anzahl der (Original-)Ko-
pien ist unbeschrinkt. Der Druck
kann bei einigen Programmen sogar
“im Hintergrund® stattfinden, das
heifit, Sie kénnen mit dem Programm
schon an einem neuen Stiick schrei-
ben, wihrend der alte Text noch in
Druck ist. Allerdings miissen Sie da-
fiir nervenstark sein (wegen des
Larms) und einen Drucker mit auto-
matischem Blatteinzug haben, bezie-
hungsweise Endlospapier verwen-

Lesen Sie weiter auf Seite 21
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DAS PURE

ABO-VERGNUGEN

Ein Abonnement ist
praktisch und bequem.

PCpur kostet im Abonnement:

Im Inland bzw. West-Berlin:

B Ausg. = 35,- DM
12 Ausg. = 70,- DM
Im européischen Ausland:

B Ausg. = 50,- DM
12 Ausg. = 100, - DM
Im auBereuropéischen Ausland:

6 Ausg. = 60, - DM
12 Ausg. = 120, - DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Widerrufsrecht
Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens genigt
zur Fristwahrung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /DAY

Medienverlag
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Kompetenz

far
PC-Personalcomputer
im
Abonnement
deutlich

gunstiger

Hiermit bestelle ich »PCpur« flir mindestens

[J 12 Ausgaben ] 6 Ausgaben

Preise: BRD und West-Berlin 12 Ausgaben 70,- DM
6 Ausgaben 35 - DM
12 Ausgaben 100,— DM
6 Ausgaben 50,- DM
AuBereuropéisches Ausland 12 Ausgaben 120,- DM
8 Ausgaben 60,—- DM

Lieferung erfolgt ab der n&chsterreichbaren Ausgabe.

Auslandspreise: Europa

Hiermit bestelle ich »PCpur-DATABOX« flir mindestens

] 6 Ausgaben
[ IBM 5 1/4*

[J 12 Ausgaben

Diskettenformat: OiBm 3172«

Inlandspreise: 12 Ausgaben 300, - DM, 6 Ausgaben 150, - DM
Europa: 12 Ausgaben 320, - DM, 6 Ausgaben 160,- DM
AuBereurop. Ausland:12 Ausg. 360, - DM, 6 Ausg. 180, - DM

Lieferung erfolgt ab der néchsterreichbaren Ausgabe.

Information

liber
PC-Personalcomputer
sammeln Sie mit
® PCpur-Einzelheften
® PCpur-DATABOX

PC-
Software
DMV
Versandservice

® leistungsstark

® praxisbewiéhrt

® preisbewuBt

Lieferanschrift
O Geschaft [ Privat

LLLLL L]

[ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Ll

Vorname, Name

LLLIL I LI L]l

Bankleitzahl

LLLLL L]

Firma (nur wenn Lieferadresse)

LIyt

StraBe, Nr./Postfach

LLLU Ll fLl]]

PLZ/Ort (Bitre genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 6 bzw. 12 Ausgaben,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Datum 1. Unterschrift  (bei Minderiahrigen des gesetzlichen Vertrelers)

DATABOX

Konto-Nr./-Inhaber

LIt

Geldinstitut

[0 Gegen Rechnung - zahlbar innerhalb zwei
Wochen nach Erhalt. (Bitte keine Vorauszahlung
leisten — Rechnung abwarten.)

Bitte unbedingt auf der Vorderseite
eine zweite Unterschrift leisten!

DATABOX

Einzelheft DATABOX Einzelheft DATABOX
Ausgabe 5 1/4"-Diskette 3 1/2“-Diskette Ausgabe 5 1/4"-Diskette 3 1/2"-Diskette
6,50 DM/Stck 24,— DM/Stck 24,— DM/Stck 6,50 DM/Stck 24, - DM/Stck 24, DM/Stck
B ks - 2 O 190 o o
O 2/89 O u]
2/9 I

O 3/89 O o 2 ° =2 H
O 4/89 O w| O amo o O
O 589 D a

O 4/9 o w|
O 6/89 o 8]
O 7189 m] a 0 5/90 o a
0 889 o (]

0 /90 | a
O 9/89 o ]
O 10/89 8] =] O 7/90 a o
O 11/89 O O
0 1289 o O H Ee0 H =

+ Porto/Verpackung
(Inland 4, — DM, Ausland 6, — DM) DM Gesamtbetrag DM

544 312" DM | 5'/4| 3 1/2" DM
2282 0| 2281 O ConText EASY, (MS-DOS) 99, - 6011 O] 6012 | DOS-Tools 8, GW-Basic-Toolbox-DOS-Funktionen 69, -
_‘3:3; B g:gg g m‘::::ng (TM&EggJO :gg.- 6013 0| 6014 (1| DOS-Tools 7, GW-Basic-Toolbox-Hercules-Grafik 69, -
- ConTex - -
2415 0| 2416 0| ConText-ADREVA, Acrebverwalting  49,- | 20000 C| 20507 Ol PCpur Software I, MultiFont Plus 69,
2419 0| 2420 0| ConText-Zelcheneditor 99, |20502 0| 20503 U| PCpur Software la, Zusatzionts MultFont Plus 39,-
2421 | 2422 1| ConText-Rechtschreibhilfe 69,- |20504 0| 20505 0| PCpur Software I, ASCI-Tiger, Programmeditor 69, -
2650 0| 2851 O DMV-Power-Pack 349,- | 20506 11| 20507 1| PCpur Software lll, Feslplatten-Optimierer 69, -
gg;g B ggzyf B :éﬁag-aTgcgb(gg;Dog) — :g.- 2804 [1| 2805 (1| toolbox Spezial ll, PASCOMP 35, -
.0, DOS-Benutzero che )= ! i
229 0| 235 0| Hyperkey, Version 4.0, (MS-DOS) A 61l e & i sp’"”::}“;‘ﬁ&w )
256 0| 257 0| VirusDoktor, (MS-DOS) 99, - x Spezial V, STRUI -
2702 0| 2703 0| DMV-Show-Manager 199,- 2615 0| 2816 (1| toolbox Spezial VI, dt. Silbentrennung 35, -
238 0| 239 O MaskEdit Plus mit einem Treiber 99,- |2819 (J| 2820 (| toolbox Spezial IX, HPGL-Plotter 35,-
2613 0| 2614 O MaskEdit Plus, Paket mit zwei Treibern 149, 2623 [| 2824 [1| toolbox Spezial XI, MAP, MARK & RELEASE 35, -
2621 Ol 2622 | MaskEdit Plus, Paket mit drei Treibern 199,- 12827 0| 2828 O toolbox Spezial XIII, Trickkiste Vol. | 35,
Turbo Turbo C Top-Speed Turbo Quick |2629 (1| 2830 (1| toolbox Spezial XIV, Trickkiste Vol.2 35, -
Pascal 3/4/5 Microsoft C Modula-2 Basic Basi 2631 0| 2832 [| toolbox Spezial XV, Fitting & Lin.-Glei. 35, -
(02632 02633 2634 012635 2636 | 2633 [1| 2834 [1| toolbox Spezial XVI, nat.-sprachl. Schnittst, 35,-
227 0| 235 0| BCIDisAsmles, MS00S) i 2835 (1| 2836 [I| toolbox Spezial XVII, EMS-Speicher-Software 35, -
m/I86, - Alkane-Klassif s
2402 0| 2401 0| TopSpeedModuia-2, Compiler 348, 2837 D 2638 [I| toolbox Spezial XVIII, Alkane-Klassifizierung 35,
. 0] 2362 0| MAUSALLPIlus 35, -
2404 (0| 2403 O TopSpeed Modula-2, TechKit 248, -
2406 | 2405 U | TopSpeed Modula-2, Debugger 248, - L) 247 0| C-Funktionssammliung 99, -
2412 0| 2411 0 | PaketCompiler + Debugger §55,- |2952 [ —— | GEMinterface PC, Turbo Pascal 4 + 5.0 198, -
2413 O] 2412 O T B Modula-2, 0S/2-Version 698,- 2954 ) — — | GEMinterface PC, TopSpeed Modula-2 198, -
6001 O] 6002 O | DOS-Tools 1, RSM-Manager 69, - 0| 1872 0| PC-Splele-Sampler 49, -
6007 (1| 6008 [ DOS-Tools 4, 3D-Draw, Version 1.0 99, - i P e _
0| 162 1| KNOW-PC, Unterhaltungsspiel 49,
6017 | 6018 O | 3D-Draw Professional 199, -
6021 | 6022 [0 | Upgradevon3D-Draw aulProfessional ~ 109,- | /293 [J| 1294 LI Ergéinzungsfragen zu KNOW-PC 28
6019 1| 6020 O | Navigator4.0 69, - 0| 249 | Fraktal-Generator 3D, MS-DOS 69, -
6009 Ol 6010 O | DOS-Tools 8, GW-Basic-Toolbox-Oberfliche 89,- |7374 0l — | DOS-Spielekiste: Populous PC 69,95
+ Porto/Verpackun
(Inland 4, - DM.gusland 69— DM) DM = Gesamtbhetraa: M




o
ﬁ

Abonnement
Rechnungsanschrift

(v

Vorname, Name

N O O
StraBe, Nr./Postfach

A A
PLZ/Ort

Widerrufsrecht

Ich wei3, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich wi-
derrufen kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung mei-
nes Widerrufschreibens zur Fristwahrung ausreicht. Ich
bestéatige das durch meine zweite Unterschrift.

Datum 2. Unterschrift (bei Minderjahrigen des geselzlichen Vartrelers)

\,

N
%

Einzelhefte

] J a, ich mache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewdhlten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT
[] Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

PC-
Software

Ja, ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewahlten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[] Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum o Unterschrift (bei Minderjdhrigen des gesetzlichen Vertreters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PCpur
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend
frankieren

Jeden Monat neu, vermittelt Innen
die PCpur wichtige Informationen
zu |hrem Personal-Computer.
Nutzen Sie dieses Wissen mit ei-
nem Abonnement zu |lhrem ganz
personlichen

® Preisvorteil
® Informationsvorsprung
® Zustellkomfort

Zur Erinnerung:

Mein persdnliches Abonnement wur-
de bestellt am

AT " ht
W L}

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb ei-
ner Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440
Eschwege, schriftlich widerruten kann, wobei bereits
die rechizeifige Absendung des Widerrufschreibens
zur Fristwahrung ausreicht.

Bitte
ausreichend
frankieren

PCpur-Leser sind immer top-
informiert. Daher sollte Ihnen kein
Heft oder Sonderheft in lhrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
gunstigen DATABOX-Service. Im-
mer gut beraten sind Sie mit
PCpur

@ Einzelheften
® Sonderheften

® DATABOX-Service

Zur Erinnerung:

Meine Hefte und Disketten wurden
bestellt am

Bitte
ausreichend
frankieren

PC-Software vom DMV-Verlag ist
unter Kennern bereits ein Begriff
und auch ein gutes Angebot flr
Sie, lhren PC mit starken und an-
wendergerechten Applikationen
auszustatten. Vom der Textverar-
beitung bis zum Programmiersy-
stem, beim DMV-Versandservice
kaufen Sie glinstig ein. Den PC
konsequent nutzen mit PC-Soft-
ware aus dem DMV-Versand-
service

® PC-Anwendungen
® PC-Applikationen
® PC-Entwicklungssysteme

Zur Erinnerung:
Meine PC-Software wurde bestellt am
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Fortsetzung von Seite 17 -

den, da Sie sonst stindig Papier
nachlegen miissen.

Texte miissen aber nicht gedruckt
werden, sie kénnen auch auf elektro-
nischem Wege, zum Beispiel iiber
Datenkabel oder auf Disketten, wei-
tergegeben werden. Das erspart Zeit
und Geld und erméglicht dem Emp-
fanger die direkte computergestiitzte
Weiterverarbeitung Threr Werke. So
brauchen Redaktionen, wie zum
Beispiel die PCpur, keine Angestell-
ten, die nur fiir das Erfassen der Ein-
sendungen freier Mitarbeiter zustin-
dig sind.

Textdateien konnen
ausgedruckt oder als Datei
weitergegeben werden

Das Druckbild eines Textes kann mit
der Textverarbeitung weitgehend
vorab am Bildschirm festgelegt wer-
den. Der Text kann also mit Schrift-
attributen wie “fett* und “kursiv®
ausgezeichnet werden, Sie kénnen
verschiedene Schriften und Schrift-
groflen verwenden, unterschiedli-
che Zeilenabstinde festlegen und
die Absitze biindig formatieren. Au-
Berdem werden Riander und Abstiin-
de, automatische Seitennumerierun-
gen und stidndig zu druckende Texte
am FuB} und Kopf der Seite bestimmt.
Wiederkehrende  Formatierungen,
wie biindig, mittelgrofle Schrift in
magerem Druck fiir normale Textab-
schnitte, kénnen bei vielen Textve-
rarbeitungsprogrammen auch ge-
speichert werden. Sie stehen dann
als Formatvorlagen zur Verfiigung.
So ist es ein leichtes, Texte mit den
gleichen Gestaltungsmerkmalen aus-
zustatten. Auflerdem wird die Um-
gestaltung groferer Textpassagen er-
leichtert. Andert man nimlich die
Formatvorlage, werden alle entspre-
chend formatierten Texte neu gesetzt.
Bei einigen Textverarbeitungspro-
grammen konnen auch Grafiken, Text-
elemente wie Tabellen aus anderen
Programmen iibernommen und in
den Text eingebunden werden. Dies
ist allerdings zuweilen recht schwie-
rig und mit viel Probieren verbunden.

Layoutkontrolle hilft Papier
sparen

Viele Programme kénnen den Text
schon auf dem Bildschirm so anzei-
gen, wie er spéter gedruckt wird (das
nennt man das WYSIWYG-Verfahren
= What you see is what you get; was
Sie auf dem Bildschirm sehen, ent-
spricht dem, was mit dem Drucker

erzeugt wird). So ersparen Sie sich
- wenn die Funktion gut program-
miert wurde - bei aufwendig gestal-
teten Texten einen Probeausdruck.

Gespeichert werden die Texte eben-
falls mit den Angaben zum Druck-
bild. So gehen Formatierungen und
Auszeichnungen nicht verloren. Nur
fiir die elektronische Weitergabe von
Texten miissen meist die Formatie-
rungsangaben wieder entfernt wer-
den (sogenanntes ASCII-Format,
auch Non-Dokument oder Pro-
gramm-Modus). Dies geht aber iiber
bestimmte Speicherbefehle ganz
einfach. Nur wenn Absender und
Empfinger die gleichen Programme
benutzen, konnen auch alle Forma-
tierungen iibernommen werden.

B PCpur-Hinweis

Weitere Beitrdge zum Thema Text-

verarbeitung finden Sie auf den fol-

genden Seiten der vorliegenden

PCpur:

® Seite 26 Von “Absatzlayout® bis
“WYSIWYG® - unser
Fachworterlexikon

54 “Buchstabengetreu® -
Tips zur Textverarbei-
tung in Works

58 “Typo-Knigge” - Tips
zur Gestaltung Ihrer
Dokumente

65 “Textpur - die Neue“ -
PCpur-Textverarbeitung

68 “ConText-Tips“

88 “Pack den Tiger in den
PC* - Tips zum
PCpur-ASCII-Tiger

® Seite 104 Marktiibersicht iiber

preiswerte Textverarbei-
tungsprogramme

® Seite

@ Seite

® Seite

@ Seite
® Seite

Entscheidender Vorteil der Textver-
arbeitung ist, daf3 stindig sowohl der
Inhalt als auch die Gestaltung eines
Textes gedndert werden kénnen. So
mufB} bei einem mifgliickten Aus-
druck nicht der gesamte Text neu er-
fafit werden, sondern es ist nur eine
Korrektur und ein erneuter Aus-
druck nétig.

Durch die elektronische Speiche-
rung wird die Archivierung zum
Kinderspiel. Die gespeicherten Texte
sind nicht nur schnell gefunden,
sondern kénnen auch jederzeit wie-
der in neue Texte eingebunden oder
erneut gedruckt werden.

Wenn Sie sich jedoch vor dem Kauf
nicht ausreichend informieren,
kann es passieren, daf} Sie sich diese
Vorteile teuer erkaufen. Kostet eine
gute Kugelkopfschreibmaschine ge-
rade um die tausend Mark, so be-
kommt man dafiir unter Umstinden

gerade mal das Textverarbeitungs-
programm. Erst mit drei oder vier-
tausend Mark ist man dann komplett
ausgestattet. Die Arbeitsproduktivi-
tat diirfte sich zudem bei der elektro-
nischen Textverarbeitung erst nach
einigen Monaten der Einarbeitung
erhohen, wobei gilt: Je schwieriger
und umfangreicher das Programm,
desto linger die Einarbeitungszeit.
Dies gilt besonders dann, wenn ent-
weder sehr viele gleichartige Texte
bearbeitet werden, weil dann nur ein
kleiner Teil der Funktionen erlernt
wird, oder wenn sehr lange Texte be-
arbeitet werden, weil die Vielfalt an
benotigten Funktionen den Anwen-
der dann erschldgt. Fiir gelegentli-
che Briefchen ist die teure Superdu-
per-Textverarbeitung die berithmte
Kanone, mit der auf Spatzen ge-
schossen wird. Hier reicht mit Si-
cherheit ein kleineres Programm -
vielleicht sogar aus dem Public-Do-
main-Bereich -, das gerade so viele
Funktionen zur Verfiigung stellt, wie
man braucht.

Eine vorherige Bedarfs-
analyse hilft bei der Auswahl
des richtigen Programms

Wirklich lohnend werden die gro-
flien Investitionen, wenn auf dem
Computer auch andere Aufgaben,
wie zum Beispiel Datenbankanwen-
dungen, gelost werden. Dann bietet
sich zudem der Vorteil, Daten (zum
Beispiel Adressen) und Texte mitein-
ander mischen zu kénnen (Serien-
brief). Die Grenzen der Textverarbei-
tung liegen da, wo zum Beispiel viel
mit Formularen gearbeitet wird. Vor-
gefertigte Formulare kann man mit
der gewohnlichen Textverarbeitung
praktisch nicht ausfiillen, weil es
kaum moglich ist, die Zeichen
schon auf dem Bildschirm so zu po-
sitionieren, wie sie ins Formular
passen. Durchschldge kénnen nur
gedruckt werden, wenn der Drucker
dies erlaubt, sonst miissen mehrere
Originale gedruckt werden.

Kurze Texte brauchen zuweilen mehr
Zeit als auf der Schreibmaschine,
weil Erfassen und Ausdruck bei der
Textverarbeitung getrennte Arbeits-
ginge sind. So geht zwar die Erfas-
sung noch etwa gleich schnell, aber
wenn der Schreibmaschinentext
schon schwarz auf weif} vorliegt, be-
ginnt der Textverarbeiter erst mit
dem Ausdruck. Und fiir kleine Noti-
zen geniigt zur Not auch noch der
Kugelschreiber (Anm. d. Red.: Ja,
aber nicht bei unserer Hand-

schrift...). Sl
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DTP

Burkhard Lieverkus

DTP - ein Zungenbrecher
erobert den Schreibtisch

Setzen und Drucken in eigener Regie

Desktop Publishing — das elektronische Setzen und Gestalten
von Dokumenten am eigenen Schreibtisch — wird immer
beliebter und ist mittlerweile auch fiir private Anwender
erschwinglich. Lesen Sie im folgenden Beitrag, wie ein
Experte auf diesem Gebiet Uiber das Setzen am Computer
denkt und welche Erfahrungen er damit gemacht hat.

Ich mochte hier kein be-
stimmtes Programm vorstel-
len, sondern versuchen, den vielen
PC-Benutzern nidherzubringen, was
es mit dieser PC-Anwendung auf
sich hat. Vielleicht aber auch einen
Ansto3 zur Uberlegung geben, ob
der Vorwurf vieler Kollegen gerecht-
fertigt ist, Desktop Publishing ma-
che schone Typografie - die alte
Kunst des Setzens und Gestaltens -
“kaputt®,

Altere Setzer-Kollegen sehen auch
heute noch mitleidig auf “meine®
Macintosh-Anlage und versichern
hoch und heilig, dies alles sei nur
Spielerei und zum ernsthaften Ar-
beiten nicht zu verwenden. Ahnli-
ches haben vor meiner Ausbildungs-
zeit aber auch alte Bleisetzer be-
hauptet, denen der Fotosatz nicht eh-
renhaft genug erschien; eine
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Verunglimpfung der “schwarzen

Kunst*,

Damit ist in nur zehn Jahren dem
einstigen “Arbeitsplatzverdringer”
Fotosatz ein neuer Konkurrent er-
wachsen, der nun seinerseits ver-
sucht, Etabliertes zu verdringen
oder zumindest zu beeinflussen. Si-
cherlich wird Desktop Publishing
(sprich: Desktop Pablisching; abge-
kiirzt DTP) in den nédchsten Jahren
weiterentwickelt und auch prizisiert
werden. Aber auch heute werden
von einfachen Handzetteln bis zu
Zeitschriften Drucksachen aller Art
mit DTP-Systemen erstellt - und
das wesentlich komfortabler als
noch vor einigen Jahren mit den her-
kémmlichen Fotosatzanlagen. Die
tiir den professionellen Einsatz er-
stellten Programme bieten heute
weitaus mehr als nur die Option,

Texte zu positionieren und zu forma-
tieren. Wer hier moglicherweise im-
mer noch den PageMaker in seiner
Version 1.0 beziehungsweise 1.2
(Mac) in Erinnerung hat, wird sich
wundern, welche Moglichkeiten der
Gestaltung und Modifizierung diese
Programme heute bieten.

DTP ist eine ernsthafte Kon-
kurrenz fiir herkommlichen
Blei- und Fotosatz

Auch die Anzahl verwendbarer
(PostScript-) Schriften wichst stin-
dig. Diese Schriften stammen oft aus
den gleichen Hdusern wie die we-
sentlich teureren Fotosatzschriften
und stehen diesen in der Qualitit
nicht nach.

War “DTP* in den Anfingen “nur”
eine Moglichkeit, Texte mit Abbil-
dungen zu versehen, die sich im
Laufe der Zeit von Pixel- (BitMap-,
Rasterpunkt-) iiber Vektor- hin zu
sehr anspruchsvollen PostScript-
Grafiken wandelten, hat der Preis-
verfall bei Flachbett-Scannern - Ge-
rdten zum Einlesen von Bildern in
den PC - ein ganz neues DTP-Beti-
tigungsfeld geschaffen. Der Einsatz
von Scannern erleichtert die Arbeit
sowohl beim Einlesen von Strichab-
bildungen (Schwarzweifigrafiken)
als auch bei Halbtonvorlagen (Farb-
bildern), die nun am Bildschirm re-
tuschiert, modifiziert und direkt in
Textdokumente (Zeitschriften etc.)
eingebracht werden kénnen. Damit
ist dem DTP-Anwender die Moglich-
keit gegeben, solche Lithos (Druck-
vorlagen), die keine allzu hohen
Qualititsanspriiche stellen, selbst
anzufertigen. Bei anspruchsvolleren
Arbeiten iibernimmt ein “Proof” -
ein vorldufiges Muster - vom eige-
nen Scanner die Funktion eines
Platzhalters fiir die Korrektur, bis er
spdter gegen ein hochwertiges
Schwarzweif}- oder Vierfarblitho aus
dem Fachbetrieb ausgetauscht wird.

DTP wird allmahlich fir
jedermann interessant

Inzwischen ist Desktop Publishing
sowohl von der Hard- als auch von
der Software weitaus unabhéngiger
geworden. Eine ganze Fiille von
DTP-Programmen und dafiir geeig-
nete Rechner mit hochauflésenden
Bildschirmen tiberfluten den Markt.
Grund genug, sich an dieser Stelle
einmal etwas ausfithrlicher mit dem
Begriff, den Anwendungen sowie
der Historie auseinanderzusetzen.
Da sich mein DTP-Kontakt bislang



auf zwei Rechnertypen beschriankt
(Apple Macintosh und MSX2), mé-
gen einige Bemerkungen auf den
Einsatz mit einem PC oder einem an-
deren Rechner (Atari ST, Amiga,
etc.) nicht iibertragbar sein. Die
Grundstruktur der Handhabung die-
ser Programme ist aber doch so dhn-
lich, dafl man hierzu auch rechner-
unabhéngige Informationen geben
kann.

DTP meint das
elektronische

® Layoutarbeiten, wie das Anlegen
von Réndern und Spalten, das Hin-
zufiigen von unterschiedlichen Li-
nien, geometrischen Elementen und
Fiillmustern, werden unterstiitzt,

@ ein Texteditor gestattet das Erstel-
len beziehungsweise das Hinzufii-
gen oder Léschen von Texten,

® Schriften kénnen modifiziert und
in der Gréf3e variiert werden,

DTP

DTP-Anwender, daf} er an allen Punk-
ten der Entstehung seiner Drucksache
iiber das augenblickliche Erschei-
nungsbild informiert ist. Mufite er bei
fritheren Systemen abstrakte Formeln
und Befehle umsetzen, kann er jetzt
direkt am Bildschirm kontrollieren,
ob ihm das Layout gefillt.

Wer mit einem Textsystem arbeitet, ist
natiirlich bestrebt, den augenblickli-
chen Stand der Dinge plastisch vor
Augen zu haben, um Korrekturen
nicht erst nach der Belichtung oder

Gestalten von
kompletten
Seiten

Unter DTP wird
generell das Erstel-
len kompletter Sei-
ten oder Dokumen-
te mit Hilfe eines
Rechners verstan-
den. Die zum Teil
in anderen Pro-
grammen erstellten
Bild- oder Textda-
teien werden hier
zu einem sinnvol-
len und anspre-
chenden Ganzen

PostScript

zusammengefiigt, el et

gegebenenfalls mit 11?}0 hurc ' o -
eziellen Funktio- | Fur ohe Druclsquahtaten benétigt

5P man hohe Auflésungen, also eine

nen au'fg ewertet | hohe Punktdichte pro Fliche, um feine

(automatische Pagi- | Umrisse der Buchstaben und Grafiken

nierung (Seitennu-
merierung), Rén-
der fiir rechte/linke
Seiten gesondert
etc.) und endlich
mit einem Matrix-,
Tintenstrahl- oder
Laserdrucker oder
einem Laserbelich-
ter ausgegeben. Die
Handhabung der
einzelnen Pro-
gramme ist natiir-
lich von Hersteller zu Hersteller und
von Rechner zu Rechner etwas unter-
schiedlich. Im Prinzip aber gelten
die folgenden Merkmale fiir die mei-
sten verwandten Umbruchprogram-
me wie PageMaker, 'Go!’, Ventura
Publisher, Timeworks, RagTime, Dy-
namic Publisher und so weiter:

® Bilder und Texte, die mit anderen,
kompatiblen Programmen erstellt
wurden, koénnen eingespielt und
verédndert werden (Schriftart, -grofie,
Bildgrofie etc.),

® Bilder kénnen an vorhandene Rah-
men angepafit, proportional/unpro-
portional vergréfiert/verkleinert wer-
den,

Was ist ’PostScript’, und warum be-
zeichnet man es als eine Seitenbe-
schreibungssprache?

PostScript ist die Bezeichnung einer
Programmiersprache fiir einen be-
stimmten Zweck. Wie die Bezeich-
nung 'BASIC’ fiir eine universelle Pro-
grammiersprache steht, wie "HPGL
der Plotteransteuerung dient, so ist
PostScript eine Programmiersprache,
die der einheitlichen Ansteuerung von
hochwertigen Druckern (hauptsich-
lich Laserdruckern) und Belichtern
dient. Diese Sprache, von der amerika-
nischen Firma Adobe urspriinglich fiir
Laserdrucker der Firma Apple ent-
wickelt, setzte sich aufgrund ihrer Vor-
teile rasch auch im MS-DOS-PC-Be-

zu erhalten. Durchschnittliche Laser-
drucker schaffen heute schon mehr als
300 dpi (300 Dots per Inch, 118x118 =
13924 Bildpunkte pro Quadratzenti-
meter). Wiirde die Aufbereitung eines
Bildes fiir den Ausdruck dabei im
Computer erfolgen, kime dieser sehr
schnell an die Grenzen seiner Lei-
stungsfahigkeit: Eine DIN-A4-Seite be-
notigt bei einer Auflésung von 300 dpi
bereits 1 MByte RAM. Eleganter und

o PC pur-Fachbegriffe

schneller erfolgt die Aufbereitung im
Laserdrucker selbst. Der Drucker be-
notigt hierzu zwar einen eigenen Pro-
zessor, RAM und Betriebssystem, da-
durch sinkt jedoch die Menge der
vom Computer zu iibertragenden Da-
ten drastisch, da nicht jeder Bild-
punkt einzeln, sondern eine Art Pro-
gramm iibertragen wird. Dieses Pro-
gramm wird im Laserdrucker iiber-
setzt und in das zu druckende Bild
umgewandelt. Die Sprache, in der das
Bild (die Druckseite) beschrieben
wird, ist eben die Seitenbeschrei-

bungssprache.

ter —
Mboglichkeiten

® Texte konnen dem Layout - der
Seitengestaltung - entsprechend an-
geordnet werden: Spaltensatz, Um-
laufen von Abbildungen, Suchen-
Ersetzen-Funktion, automatisches
Trennen, automatisches/manuelles
Unterschneiden/Sperren etc.

Die Layoutkontrolle erfolgt
am Bildschirm

Im Gegensatz zum Fotosatz werden
alle Vorgénge direkt auf dem Bild-
schirm angezeigt, so daf} stets ein Ab-
bild der aktuellen Arbeit betrachtet
und gegebenenfalls weiter verdandert
werden kann. Dies bedeutet fiir den

Sie heifit so, weil immer genau eine
Druckseite komplett, das heifit mit al-
len Angaben iiber Art und Position
von Text, Grafik und Farbe, beschrie-
ben wird. Hauptvorteil neben dem
Geschwindigkeitsgewinn ist die Tat-
sache, dafl immer die gréftmogliche
Ausgabequalitit des Druckers genutzt
werden kann, sie wird nicht durch
eventuelle Speicherplatzprobleme des
Rechners und daraus resultierende re-
duzierte Auflésung gemindert. Das
heifit, daf} das gleiche PostScript-Pro-
gramm von einem 300-dpi-Drucker
ebenso ausgefiithrt wird wie von ei-
nem professionellen 2400-dpi-Belich-
nur wird der Ausdruck den
des
Druckers entsprechen.

(Dipl.-Ing. O.Rosenbaum/me)

dem Ausdrucken,
sondern schon am
Bildschirm vorneh-
men zu kénnen.

Die ersten Setzge-
rite, die von den
Vorteilen des Foto-
satzes Gebrauch
machten, verlang-
ten vom Setzer ab-
solute Konzentra-
tion. Er saf} vor ei-
nem grauen Ka-
sten und bekam
aufler der horizon-
talen und vertika-
len Positionsanga-
be absolut keine
Information vom
Gerit, welcher der
letzte  Arbeits-
schritt gewesen
war und wie er mit
anderen korre-
spondierte. Von ei-
ner Schriftscha-
blone konnten mit-
tels Durchleuch-
tung und eines
beweglichen opti-
schen Systems -
Linsen und Spie-
gel - Lettern in
variablen Groflen
dargestellt und auf
Fotomaterial be-
lichtet werden.

Es bestand fast keine Materialabnut-
zung, da die Abtastung der Schrift-
vorlage, Kunststoff oder verchromtes
Glas, rein optisch erfolgte (Diatype
der Firma Berthold).

Die Entwicklung schritt rasch voran
und bald konnten Texte auf Kasset-
ten oder Disketten zwischengespei-
chert werden, wihrend am Diatype
ein einziger schwerer Fehler oft den
Neusatz der Arbeit bedeutete. Bild-
schirme informierten den Setzer
iiber eine Anzahl von Zeilen, so daf}
auch die Textkorrektur vor der Be-
lichtung erméglicht wurde. Das end-
giiltige Aussehen einer Arbeit konn-
te aber erst nach der Entwicklung

jeweiligen
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Texte system-
fremder Systeme
(kompatible*
Programme oder
ASCII)

* = abhdngig von
Importfiltern des
DTP-Programms

Texte system-
gebundener
Programme
(oder ASCII)

Modifikation
importierter
Grafiken

Texteditor

Umbruch-
(DTP-)
Programm Texte

Grafiken system-
gebundener
Programme

(div. Formate,
auch Scans)

(kompatible*
Ablageformate)

* = abhéngig von
Importfiltern des
DTP-Programms

Modifikation
importierter

Grafische
Elemente,
Linien,
Fiillmuster

Schematische Arbeitsweise
eines DTP-Programms 4

Komplettes
(druckreifes)
Dokument

Abb. 1: Schematische Arbeitsweise eines DTP-Programms

des fotografischen Materials betrach-
tet werden - von daher war der Foto-
satz ein erheblicher Riickschritt ge-
geniiber der alten Bleisatz-Methode,
wo die Gestaltung einer Anzeige
oder einer Seite gewissermafien vor
den Augen des Setzers heranwuchs.

Der Einsatz von CRT-(Kathoden-
strahl-)Belichtern und die Darstel-
lung von Schriften und Linienele-
menten auf einem Gestaltungsbild-
schirm bedeutete wenige Jahre spi-
ter schon eine grofie Erleichterung
und erméglichte weitaus grofiere
Kontrollméglichkeiten. Der Begriff
WYSIWYG (what you see is what you
get; die Ausgabe auf dem Bildschirm
entspricht dem spiteren Druckergeb-
nis) aber fand dabei noch keine An-
wendung. Fiir den Laien ist die Ar-
beit an einer Setzanlage ohne Schu-
lung durch den Hersteller und chne
typographische  Grundkenntnisse
nicht moglich. Neben der langen
Einarbeitungszeit bilden natiirlich
auch die hohen Anschaffungskosten
(Gerdte, Software, Schriften, Peri-
pherie, entsprechende Dunkelkam-
mer) einen Hinderungsgrund, der es
privaten Anwendern nicht gestattet,
sich eine kleine Setzerei einzu-
richten.
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Andererseits aber bieten selbst
Heimcomputer mit entsprechender
Software die Moglichkeit, Texte zu
erfassen, zu speichern und auszu-
drucken. Hierbei stofit der Anwen-
der nicht selten an Grenzen des
Moglichen, wenn es darum geht,
den Aufbau einer ganzen Seite zu be-
trachten, Linien, Kreise und andere
Elemente einzusetzen oder eine Aus-
zeichnungsschrift zum Beispiel kur-
siv darzustellen.

Die Synthese aus ansprechender
Textgestaltung, der einfachen Bedie-
nung von PC-Textverarbeitungspro-
grammen und der Moglichkeit, auch
grafische Elemente in die Arbeit ein-
zubeziehen, ergab das “Desktop
Publishing®, die Moglichkeit, eigene
Vorstellungen - nicht nur auf dem
Sektor der Textverarbeitung - zu
realisieren.

Texte und Bilder lassen sich
am Bildschirm positionieren

Die umstindliche Methode, Texte zu
positionieren, besteht darin, sie aus-
zudrucken, dann auf der Seite zu-
rechtzuschieben und mit diversen I1-
lustrationen zusammen aufzukleben.
Im Prinzip macht ein DTP-Programm

nichts anderes. Auf einem Blatt, das
auf dem Schirm vorgegeben ist,
kann der Anwender Texte formatie-
ren und positionieren, Bilder, Li-
nien und so weiter einbauen und das
Endergebnis dann als fertige kom-
plette Seite an den Drucker geben -
wenn alles klappt. Und hier liegt ein
Problem, das in den Anfangstagen
des DTP weitaus hdufiger anzutref-
fen war als heute, dennoch aber
nicht aus der Welt ist. Der Begriff
“WYSIWYG® traf nur bei bestimm-
ten giinstigen Zusammenstellungen
der Dokumente zu. Eine vom Pro-
gramm nicht korrekt umgesetzte
Schrift, eine Abbildung, die nicht
hundertprozentig eingespielt und/
oder modifiziert worden war - und
die ganze Arbeit war umsonst. Spot-
ter nannten das Ergebnis “WYGI-
WYH® (what you get is what you
hope; sinngemiif}: du bekommst das,
was du dir erhoffst).

Bei der oben erwidhnten Positionie-
rung von Texten gibt es generell zwei
Maoglichkeiten. Die oft angewandte
ist die, daf’ man sich zuerst griind-
lich tiberlegt, welche Texte mit wel-
chem Umfang an welcher Stelle der
Seite stehen sollen. Anschlieflend
werden Rahmen angelegt, in die der
schon erfafite Text eingespielt oder
aber neu editiert wird. Wenn man
Gliick hat, stimmt alles sofort, wenn
nicht, ist an dieser Stelle eine Nach-
arbeitung der Rahmen angebracht:
Rahmen gegebenenfalls grofler ma-
chen oder Schrift beziehungsweise
Zeilenabstand verkleinern, soweit
das System dies erlaubt. Ein
schlechtes DTP-Programm zwingt in
einem solchen Fall dazu, den Rah-
men zu leeren, ihn neu zu dimensio-
nieren und den Text nochmals ein-
laufen zu lassen, weil dieser sich
nicht automatisch dem verdnderten
Rahmen anpafit. Die andere Mog-
lichkeit, Texte an die gewiinschte
Stelle zu positionieren, zeigt der
PageMaker. Hier wird der Text ohne
vorherige Rahmen eingespielt, und
ab der Version 2.0 ist dabei die Még-
lichkeit gegeben, Spaltenbreite und
-h6he mit einer Mausverschiebung
zu verdndern. Das Einblenden von
Bildern aus kompatiblen Fremdpro-
grammen ist im Prinzip recht ein-
fach, wenn man sich - wie auch
beim Text — an verschiedene Spiel-
regeln hinsichtlich des Programms
und des Ablageformates hilt. In der
Regel kénnen Abbildungen zumin-
dest in der GréBe verdndert werden.
Hier sind unter anderem auch Modi-
fikationen méglich, wie zum Bei-
spiel spiegelbildliches oder inver-



tiertes Einspielen von Dateien (weif3
wird schwarz und umgekehrt), eine
Option, die Abbildungen stufenlos
oder zum Beispiel um je 90° zu dre-
hen etc. Fiir DTP-Interessierte oder
Kaufer ist es wichtig zu wissen, ob
das ins Auge gefalite Programm
iiberhaupt mehr als nur eine Seite
gleichzeitig verarbeiten kann. Wenn
fiir jede Seite ein neues Dokument
angelegt werden muf, sollte man die
Finger davon lassen. Ein Text, der
tber mehrere Seiten geht, zwingt in
einem solchen Fall dazu, sich
schriftliche Notizen anzufertigen,
und macht damit mehr Arbeit als die
oben genannte alte Klebemethode.
Ein besonderes Augenmerk verdient
in diesem Zusammenhang das Erstel-
len von sogenannten “Masterpages*.
Jedes mehrseitige Dokument (zum
Beispiel eine Zeitung) sollte ein ein-
heitliches Layout besitzen, das sich —
von wenigen Ausnahmen abgesehen
- nicht dndert (Grundlayout). Zum
Beispiel Kopfzeile, Seitenziffer, Spal-
tenvorgaben, Linien in Kopf und Fuf}
etc. konnen auf der Masterpage (auch
Musterseite, Musterlayout, Formatvor-
lage, Stylesheet) einmalig an-
gelegt werden und gelten damit fiir
alle Seiten des Dokumentes. Da sich
die Seitenziffer natiirlich dndert,
bieten die Programme die Méglich-
keit, auf der Masterseite einen Platz-
halter einzugeben, der auf der kon-
kreten Seite durch die entsprechen-
de Ziffer ersetzt wird.

Alle Programme, die ich bisher ken-
nengelernt habe, bieten die Moglich-
keit, Linien sowie offene oder ge-
schlossene Kreise und Rechtecke in
verschiedenen Linienstirken und mit
unterschiedlichen Fiillmustern anzu-
legen. Die Wahl der Schriftfonts und
deren Modifikationsméglichkeiten
sind zum Teil sehr unterschiedlich.
Wihrend einige Programme nur
Schriften in einer einzigen Grifie ge-

nerieren konnen, bieten die mir be-
kannten DTP-Programme fiir den Mac-
intosh die Méglichkeit, jede Schrift
zumindest zwischen 4 und 127 Punkt
(1 Punkt = 0,376 mm) darzustellen,
obwohl die Grundfonts oft nur in
Groflen zwischen 9 und 24 Punkt zur
Verfiigung stehen. Zwischengrofien
rechnet das Programm um und gene-
riert den Bildschirmfont entspre-
chend. Oft kénnen Schriften elektro-
nisch modifiziert werden (kursiv, fett,
schattiert, konturiert, unterstrichen,
durchgestrichen, hoch-, tiefgestellt).
Die korrekte Ausgabe der Schriften
und Grafiken ist ein anderes Pro-
blem, denn nicht jeder Druckertrei-
ber wird mit allen Anforderungen
gleich gut fertig.

Unter anderem werden folgende Fra-
gen die Entscheidung zum Kauf ei-
nes Programms mit entscheiden:
®[st eine automatische (deutsche!)
Silbentrennung vorhanden, und wie
gut ist sie?

® Werden eingespielte Bilder auto-
matisch von Text umflossen, oder
laufen Text und Bild ineinander?

® Welche Editierméglichkeiten bie-
tet das Programm?

® Konnen zum Beispiel Tabellen er-
stellt werden (maximale Anzahl der
Spalten?), lassen sich Einziige oder
Spaltenabsiitze aktivieren?

® Wie viele Seiten kann ein Doku-
ment maximal umfassen?

® Welche Dateien aus welchen Pro-
grammen lassen sich problemfrei
iibertragen - gibt es Exportiibertra-
gungsfilter aus dem DTP-Programm
zuriick, zum Beispiel zur Textverar-
beitung?

@ Welche Grafikformate lassen sich
einlesen, inwieweit kénnen impor-
tierte Grafiken manipuliert werden?
® Wie sieht es mit Suchen/Ersetzen,
Blockfunktionen, Textausrichtung
(links-, rechtsbiindig, Mittelachsen-,
Blocksatz) aus?

DTP

® Wie sieht das Endergebnis - der
fertige Druck - aus? Wichtig zu wis-
sen: Inwieweit lassen sich Drucker-
treiber anpassen oder dazuerwerben?
Fir welche Drucker(typen) stehen
Treiber tiberhaupt zur Verfiigung?
® Welcher Art sind die verwandten
Schriften (Spezial-Download-Fonts
fiir 24-/48-Nadel-Drucker, Tinten-
strahl-, Laserdrucker)?
® Lassen sich Schriften dazuerwer-
ben oder erstellen, handelt es sich
um echte Proportionalschriften und
wie gut ist die Zurichtung (Druck-
vorbereitung)?
® Sind die Ausdrucke “WYSIWYG-
oder zumindest korrekt proportio-
niert?
® Welchen Ruf hat der Herstel-
ler/Handler? Ein Programm - mag
es auch noch so gut sein - ist nur
die Halfte wert, wenn sich niemand
fur die Beratung zustindig fiihlt.
®Gibt es einen Upgrade-Service
und in welchem Umfang?
Auf viele Fragen werden sich Antwor-
ten finden lassen, andere Probleme
kristallisieren sich erst im Laufe der
Nutzung heraus. Was fiir das eine Pro-
gramm selbstverstdndlich ist, sucht
man bei einem anderen vergeblich,
dafiir hat dieses wieder seine eigenen
Vorziige.
Ich personlich habe mich im Laufe
der Zeit an den PageMaker gewthnt
und komme sehr gut damit zurecht.
In den letzten Wochen arbeitete ich
verstdrkt mit dem Programm “Rag-
Time 3.02% das neben sehr guten DTP-
Maoglichkeiten eine Tabellenkalkula-
tion, Geschiftsgrafik und Bildbear-
beitung (einschlieBlich recht guter
Scanner-Treiber) verfiigt. Sehr kom-
plex, sehr gut und sicherlich ein Weg-
weiser, dafl von unseren DTP-Pro-
grammen in Zukunft mehr zu erwar-
ten sein wird, als “nur® Texte und
Grafiken zueinander zu ordnen.
hre

| |Jetzt im Sommer giinstiger einkaufen! || |

Mathe Mat ...........cccccoccccereceece DM 3500 BCi DISASM ....oooeevverveveesesesscene. DM 185.00 Gebraucht-Computer: Wir kaufen und
IVideo—DalonbankFC DM 45.00 DataM 1.0 DM 238.00 l * Zubehor verkaufen:
| OMEGA-ALPHA-HOROSKOP PC DM 95.00 TextMaker 22 ...covveve: DM 268,00 | i efﬁ&u%earﬂ::n * Homecomputer NEU:
Finanz-Manager PC 40............ DM 65.00 DAC-EASY-ACCOUNTING.......... DM 295m| Ml Rk Jotztauch
CD Verwaltung PC DM 45.00 TIMEWORKS Deskiop Publisher DM 448.00 * Ankauf defekter Gerite - % Anrufbeantworter :
| Bio-DOC PG ..oovvrricie DM 65.00  Star WHHBr 5.0 vvvvsvsvororss DM 848,00 | Angebote solange Vorrat
ATs z.B.:: 12 MHz, NEU, 512 KB, 102 Tast,, 200-Watt- CO-PROZESSOREN: z.8 80387-25 798, -
Eméhrung PC 75.00 oder kostenlosen Katalog anfordem I Netzt. 999,-  DRUCKER: 9- und 24-Nadel-Drucker.........ab 198,
Stammbaum PC 75.00 zuziglich DM 8.00(Versand) je Bestellung! 386-SX z.B.: 16 MHz, NEU, 1 MB, 102'Tast., 200-Watt- !;:\?FEEDRUCKEH neuwertige und gqblau:‘,h;%l\;‘!;éksen,
Netzt. 1549,  gerate... et e e
IATLAN’HK PC - Oberflache 95.00 Dieses Sommerangebot gilt nur bis 38661 COMPAQ, IBM, TANDON, No Name (16 bis 33 E:EE?E!JI’E'E;C\AODEM 2400 Baud, neu, (ohne F%HB[-,‘--
... DM 185.00 einschlieBlich 31.08.1880! MHz) : ; auf Anfrage

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf * Verkauf * Vermittlung * Inzahlung

| . Werner Stahle-Softwarelésungen
[ Rahm 27 e 8500 Nirnberg e Hotline: 0911/55 46 51

|
|
| Software und Service aus einer Hand! |
l
l

FESTPLATTEN: z.B. 760 MB, ESDl oder SCSI, neuwer
795, -

{11+ J i
weitere Festplatten von 10 bis 350 MB ab 195, -

ANRUFBEANTWORTER: mit Fernanfrage, neu (ohne
FTZ, Betrieb-strafbar) 179, -
Weitere gebrauchte und neue Gerate sowie Software
auf Anfrage!

ALPHA 2000 GmbH, 24 Std. Info: 063-443000, Fax 44 30 22, 6000 Frankfurt/M. 1, Ingolstadter Str. 27
ALPHA 2001 GmbH, 24 Std. Info: 05 61-52 50 66, 3501 Niestetal (bei Kassel), Witzenhauser Str. 10
ALPHA 2002, DDR-1512 Werder/H., Unter den Linden 17, Tel.: 26 49
ALPHA 2003, DDR-6500 Gera, Sachsenplatz 10, Tel.: 2 83 27
ALPHA 2006, DDR-6840 P6Rnick, Mahilstr. 2, Tel.: 23 66
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Absatzlayout: Enthélt gestalterische Vorga-
ben (z.B. Grundschrift, Attribute, Zeilenab-
stand), die fir einen definierten Textab-
schnitt gultig sind. Das Absatzlayout ist dem
— > Seitenlayout untergeordnet.

ASCIl-Datei: Textdateien ohne Formatie-
rungsangaben und Sonderzeichen, die von
fast allen Textverarbeitungsprogrammen
verarbeitet werden kénnen. ASCII-Dateien
werden vor allem beim - > Textimport ver-
wendet.

Attribute: Zum Beispiel Fettdruck, Kursiv-
schrift oder Unterstreichen. Attribute dienen
der Hervorhebung einzelner Textpassagen.

Block: Markierter Textabschnitt, der als
Block weiterverarbeitet, d.h. kopiert, ver-
schoben oder geléscht werden kann.

Blocksatz: Alle Zeilen eines Textes sind
links und rechts biindig, also gleich lang.
Blocksatz wird vor allem beim — > Mehr-
spaltensatz verwendet.

Druckertreiber: In einer solchen Datei sind
alle Angaben enthalten, die ein bestimmter
Drucker benétigt, um die vom Textprogramm
kommenden Daten verarbeiten zu kénnen,
beispielsweise Steuercodes fiir Fettdruck
oder Seitenvorschub.

DTP: Abkirzung fir “Desktop Publishing®,
was soviel heiBt wie “Publizieren am Schreib-
tisch“. DTP-Programme verwendeten erst-
mals die sogenannte — > WYSIWYG-Dar-
stellung, die nun auch in der Textverarbei-
tung verstéarkt Einzug hélt.

Floskeln: Wiederkehrende Textphrasen
(“sehr geehrte Damen und Herren...“), die
mit Hilfe einer — > Tastenkombination an
die jeweilige Textstelle kopiert werden.

Font: Schrift in einer bestimmten GréBe und
Schriftart

Formatierung: Anweisung an ein Textpro-
gramm fiir die Festlegung des Formats der
Druckseiten, zum Beispiel Papierldnge oder
linker Rand.

Formatvorlagen: Unter dieser Bezeichnung
werden komplette — > Layouts in einer eige-
nen Datei abgespeichert.

FuBnote: Randbemerkung zu einer be-
stimmten Textstelle, die mit einer Ziffer ver-
sehen am FuB der jeweiligen Seite abge-
druckt wird.

Grafikeinbindung: Bezeichnet die Mdglich-
keit von Textprogrammen, Grafiken in den
Text zu integrieren und beides in einem Ar-
beitsgang auszudrucken.

Grundschrift: Schrifttyp, in dem der groBte
Teil eines Textes gedruckt wird, ausgenom-
men Uberschriften oder einzelne Hervorhe-
bungen.

Hintergrunddruck: Eine Datei wird nicht di-
rekt zum Drucker geschickt, sondern zunéchst
in einen Textpuffer geladen. Das Textpro-
gramm ist somit beim Ausdrucken eines Doku-
ments fir den Anwender nicht gesperrt.

Indexdatei: Enthélt ein vom Programm auto-
matisch erstelltes — > Stichwortverzeichnis

Layout: Bezeichnet die Art, in der verschiede-
ne Text- und Grafikelemente auf einer Seite
angeordnet werden.

Linealzeile: Zeigt den jeweils eingestellten
rechten und linken Rand auf dem Bildschirm
an.

Mailmerge: Amerikanischer Begriff fur eine
- > Serienbrieffunktion

Mzkro: Bestimmte Befehlisfolgen werden vom
Anwender als Makro definiert und kénnen
dann lber eine einzige — > Tastenkombina-
tion abgerufen werden.

Mehrspaltensatz: Eine in Zeitungen (bliche
Satzform, bei der in mehrere nebeneinander-
liegende Textspalten gesetzt wird, um eine
groBe Druckseite tbersichtlicher zu machen.

Menii: Liste von Befehlen, aus denen der An-
wender mit Hilfe der Pfeiltasten die gewiinsch-
te Funktion auswéhlen kann.

Mikrospacing: Bezeichnet die Moglichkeit ei-
nes Druckers oder Textprogramms, beim — >
Blocksatz die Abstidnde zwischen den einzel-
nen Wértern gleichmaBig in sehr feinen Schrit-
ten verteilen zu konnen.

Page-Preview: Bringt eine stark verkleinerte
Vorschau des spéteren Ausdrucks auf den Mo-
nitor, praktisch eine stark eingeschrénkte — >
WYSIWYG-Funktion.

Proportionalschrift: Im Gegensatz zur nor-
malen Schreibmaschinenschrift nimmt jeder
Buchstabe unterschiedlich viel Platz ein, was
die Lesbarkeit eines Textes erhoht.

Punkt: Im grafischen Gewerbe verbreitete
MaBeinheit fiir die Hohe einer Schrift. Ein
Punkt entspricht dabei 0,351 Millimetern.

Punktbefehl: Befehl in einem Textprogramm,
der mit einem Punkt am Anfang einer Zeile ein-
geleitet wird.

Rechtschreibpriifung: Bezeichnet die Még-
lichkeit, Texte Wort flir Wort mit einem elektro-
nischen Lexikon vergleichen zu lassen, und
dient der Erkennung und Korrektur von Tipp-
fehlern.

Von *“Absatzlayout* bis “WYSIWYG*

Kleines Lexikon der Textverarbeitung

Seitenlayout: Hier werden im Gegensatz
zum - > Absatzlayout gestalterische Vorga-
ben gemacht, die den ganzen Text betreffen,
wie beispielsweise Randeinstellungen und
Papierformat.

Serienbriefe: Bezeichnet Briefe mit glei-
chem Wortlaut, bei denen lediglich Anschrif-
ten und Anreden individuell ausgetauscht
werden.

Spell-Checker: Amerikanischer Begriff flr
- > Rechtschreibpriifung

Steuerzeichen: Im Text meist grau oder far-
big hinterlegte Zeichen, die dem Drucker Be-
fehle fur Fettdruck, Schriftwechsel etc. mit-
teilen, selbst aber nicht mitgedruckt werden.

Stichwortverzeichnis: Fiihrt wichtige Fach-
begriffe mit Angabe der zugehdrigen Buch-
seite auf. Ein Stichwortverzeichnis darf in
keiner  wissenschaftlichen  Publikation
fehlen.

Style-Sheet: Amerikanischer Begriff flir — >
Formatvorlage

Tastaturbefehle: Befehle, die (iber die Kom-
bination verschiedener Tasten aufgerufen
werden, beispielsweise “CTRL-D-S* fir “Da-
tei sichern®.

Textimport: Fachbegriff fiir die Weiterverar-
beitung eines Textes in einem anderen als
dem urspriinglich verwendeten Textverar-
beitungsprogramm.

Trennhilfe: Hilfsprogramm, das bei Doku-
menten automatisch oder nach Rickfrage
die Silbentrennung vornimmt, um die Lénge
der einzelnen Textzeilen einander anzu-
passen.

Umbruch: Ist eine Textzeile gefillff, springen
Textprogramme automatisch zur nachsten
Zeile, sie bewdéltigen den Zeilenumbruch
also im Gegensatz zur Schreibmaschine
ohne Zutun des Anwenders.

Vordergrunddruck: Wéhrend des Aus-
drucks eines Dokuments kann mit dem Com-
puter nicht gearbeitet werden.

Weiche Trennzeichen: Meist grau oder far-
big hinterlegte Trennzeichen, die vom Pro-
gramm nur dann bericksichtigt werden,
wenn zuféllig an dieser Stelle ein — > Um-
bruch der Textzeile ndtig wird.

WYSIWYG: Abkiirzung fir “what you see is
what you get®, die bedeutet, daB die Darstel-
lung auf dem Bildschirm auch dem spéteren
Ausdruck auf dem Papier entspricht.
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g Checkliste: DTP-Programme

...Hir Einsteiger und Autsteiger

Produktname: Preis:

Anbieter:

Voraussetzungen:
Hardware: Grafikkarte: RAM: _ kByte HD:
Software: DOS ___ o Windows___ o GEM __ o sonstiges:

Handbuch: o deutsch oenglisch o

Benutzerfiilhrung: o Funktionstasten o Meniis o Hilfsmeniis o Pull-Down-Meniis o Mausunterstiitzung
Bildschirmdarstellung: 0 WYSIWYG o Seitendarstellung o Zoomstufen:

Schriftarten:

Zusatzfonts konnen erworben werden 0 ja o nein
Textimport: o ASCII o Word o WordStar3 o WordStar4.0/50 o WordPerfect o WordPerfect 5

o StarWriter o 1st Word Plus o sonstige:

deutsche Silbentrennung: oja o nein

Editierméglichkeiten:

Erstellen von Tabellen moglich o ja o nein Unterschneidung o0 ja o nein
Einziige aktivierbar 0 ja 0 nein Spaltenabsitze aktivierbar 0 ja o nein
maximale Seitenlinge eines Dokuments: Seiten

Textexport: o Klartext (ASCII) mit Steueranweisungen o eigenes Format
Grafikimport: 0o PCX 0 IMG o GEM o TIFF o Windows Paint o Lotus Pic
c; PostScript o AutoCad SLD oHPGL o sonstige:

Grafikmanipulation moglich o0 ja o nein
eigener Grafikeditor: o ja o nein
Bilder werden von Text umflossen: o ja o nein

unterstiitzte Drucker:

Hintergrund-Druck méglich o ja o nein

Besonderheiten:

8'90 PCpur
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INTERNATIONALE

BUROMESSE KOLN

25.-30. OKT. 1990
Wir stellen ous
HALLE 2.1

GANG F, STAND 42

ERQO:3

Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat

Optimieren

Wenn Ihre Festplatte mit der Zeitimmer tréger arbeitet,
kénnen Sie mit ERGO die zerstilickelten Dateien opti-
mieren: Sektor fir Sektor wird neu geschrieben, und
spétestens nach 10 Minuten kénnen Sie mit der Halfte
der Zugriffszeit wieder frisch ans Werk gehen.

atei lerzeichnis Laufwerk

164 AT PC-DOS 3.36

OPTI.EXE : Gesamt Bytes : 655.368
E-1-RECH.EXE 15.11.89 . . Bytes Frei 1 175.387 . R
E-VESCH.EXE 2488 1822 15.11.89 ey
JE-2-DRUK . EXE 26826 14:41 16.18.89 Laufwerk C: - andreas Reserviert | Belegt
JE-Z-FORM.EXE 3142 14:36 16,1889 :

JE 2-PASS . EXE 2727 14:31 19.18.89
Unterverzeichnisse Laufwerk C:
erzeichnis laufwerk

Gesamt Bytes : 21.344.256
Bytes Frei : 5.416.968

T iIfﬂ!ﬁ%ﬁ*““““II]IHHIHHH;ImmmmI:

llluﬂllhﬁiii'ﬂl!l

| Emiim i

€ \HERBUNGNERGON

TER
DATABOX Dateien 1 15
~————NAUI GATD GroBe 149,182

——--FEDIT Harkiert

——HAI

[———HYPERKEY Dateien v m
Grofe

[———HASKEDIT

F3-Edit F4-ASCII FS Re:hncr Fo-Kal. F9-Meni AF3-Brielf @9:38

Fi-Hilfe

TSR-Verwaltung
Wenn schon Benutzeroberflache, dann richtig! Mit der : partny
integrierten TSR-Verwaltung von ERGO haben Sie alle i achen o : g ' m: . .‘ .
Ihre residenten Helfer unter Kontrolle: Léschen, Nach- B - et iy 5.,.,,"“
laden, Speicherplatz und Erinnerung an Aufruftasten. Fenalten asildit Flui, :
Scparator
- e Fenaltes “30-Draw”. 1, cad
Editor-Anwenderment meiics
Ganz einfach und fiir jedermann verstandlich kénnen | Tontp “Spracher, 1
Sie Ihr ERGO mit eigenen “Anwendermenis” konfigu- | rematten “nesembier”, 1, an
rieren. Hinter jedem dieser Mentipunkte verbergen sich Pinnhilt-brl R
L pas

dann lhre Programmaufrufe mit den nétigen Parame- e aveal? s
tern. Ein einziger Knopfdruck geniigt — und schon be- o
finden Sie sich in der gewiinschten Anwendung.

[ o T o e i Fir IBM PC/XT/AT und 100% Kompatible mit mindestens 384 KByte RAM, PC-/
Dmsion: ‘ Kop|eren LGSChE” Umbenennen Voceghiaban: Atibute MS-DOS ab Version 3.0, dltere Versionen mit Einschrankungen. Zur Verwendung
Verxsichnisse: | Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen, Verstecken, der ERGO-Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.

’ | Verschieben
Laufwerk: | Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren ERGO 3.0 DOS-Benutzeroberfliche - DM 199, "
o .| Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern,
Sektor-Editor: | yicioh elion | UPDATE aufERGO 30 om 69,-*
OtiEn; | Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, Druckercodes, | DMV-Power-Pack
: | . i p .

‘ A Farben, Zeit/Datum setzen, TSR-Verwaltung, Systeminfo ERGO 3.0, CoriText PRO, CoriText ADREVA DM 349’ i
0S-Shell: sofort in DOS — mit Exit zurlick in ERGO . .

, , Demonstrationsdiskette erco 3o oM 5,-
HiIie-Funklion: ASCII -Tabelle, Kalender, Onllne Manual

[ Tasch ” e dal e — " bi Dazu passend empfehlen wir:

aschenrechner:| Flie omma, exponen ial, scientific, hexadezimal, binar

[ =i ¢ —— — i HYPERKEY 4.0 Tastaturbelegung DM 99, -
Anwendermenu | Programme lassen smh von d|esem Menu aus slarten

i N * Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme
Editor: Blockkommandos, Merkerfunktlonen Suchen und berechnen wir fiir das Inland 4,— DM, bzw. fir das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

Ersetzen, Einriicken, Spallenblock und Tabulator _ Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. —

DMV—VerIag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@Afm




Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

Neues von der
Virenfront

Entstehung und Verbreitung

von Computerviren

Viel Neues gibt es nicht im Kampf gegen die
Computerviren und schon gar nicht ein
Allheilmittel. Lediglich das Wissen um
Entstehung, Verbreitung sowie Unterschiede
einzelner Virengruppen wachst stiandig. Hier
ein Zwischenbericht zum Stand der Dinge.

D er erste Virusbefall wurde
aus Rechenzentren in
Pennsylvania und Israel bekannt.
Ein Virus schleicht sich in ein Pro-
gramm ein und verschiebt den Pro-
grammstart derart, daf} es vor dem
eigentlichen Programm selbst die
Kontrolle iiber das Rechnersystem
erhdlt. Von nun an wird bei jedem
Start des Programms zuerst die Kon-
trolle des Rechners an den Virus
iibergeben. Der Virus kann nun die
kurze Zeitspanne seiner Kontrolle
tiber das Rechnersystem dazu nut-
zen, sich selbst in &hnlicher Weise in
ein anderes Programm einzunisten
oder aber noch viel gefihrlichere
Dinge zu tun, wie beispielsweise
sich an den Befehlsprozessor des Be-
triebssystems COMMAND.COM an-
zuhédngen.

Es ist natiirlich sehr leicht méglich,
dafl sich Viren ausbreiten. Dazu
miissen nur infizierte Dateien auf
eine Diskette kopiert und auf ein an-
deres Rechnersystem {ibertragen
werden. Wird ein infiziertes Pro-
gramm dann auf dem Zielrechner
aufgerufen, so verteilt sich der Virus

auch hier. Héufigster Infizierungs-
weg ist immer noch der Austausch
von Raubkopien.

e Grundlagen

Die Wirksamkeit der Viren hangt un-
ter anderem von der Dateiverwal-
tung des Betriebssystems ab. So wird
auf allen MS-DOS-Rechnern die
gleiche Verwaltungsstruktur von Da-
teien angewendet. Alle IBM-kompa-
tiblen Rechner unter MS-DOS be-
handeln die Datenspeicherung auf
die gleiche Art und Weise. Diese Ma-
nipulationsmechanismen betreffen
die Speicherung von Daten auf Dis-
kette, Festplatte und RAM-Disk glei-
chermafien.

An dieser Stelle mufl man etwas tie-
fer in die Materie einsteigen: Jeder
Datentrédger (Diskette, Festplatte) hat
eine gewisse Anzahl von Tracks
(Spuren; konzentrische Kreise), die
ihrerseits wieder in einzelne Sekto-
ren (zumindest bildlich vergleichbar
mit den Stiicken einer Torte) unter-
teilt sind. Unter MS-DOS werden
mehrere Sektoren immer zu soge-

nannten Clustern zusammengefaf}t.
Dies geschieht in erster Linie aus
Griinden der Kapazitidt und der Ge-
schwindigkeit. Wihrend das Be-
triebssystem immer iiber die Cluster-
Zuordnung arbeitet, besteht den-
noch die Moglichkeit - unter Um-
gehung des Betriebssystems - ein-
zelne Bereiche iiber den Disketten-
Controller direkt anzusprechen. Der
Controller spricht seinerseits den
Datentréger direkt an und gibt die
gewiinschte Information aus.

Auf der ersten Spur eines jeden Da-
tentrdgers (unter MS-DOS) befindet
sich der “Boot Record*, welcher bei
jedem Start des Betriebssystems ein-
gelesen wird, sofern von diesem
Laufwerk gebootet wird (booten =
Laden und Starten des Betriebssy-
stems). Dem Boot Record folgen in
der Regel die Dateibelegungstabel-
len, welche die Zugehorigkeit ein-
zelner Cluster zu bestimmten Datei-
en ausweisen, also eine Art Inhalts-
verzeichnis des Datentréigers. Diese
Tabellen werden FATs genannt (FAT
= File Allocation Table). Den FATs
folgt das Stammverzeichnis (Root
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Setze Optionen

Opt imiermethode
Uerzeichnisfolge

Dateien zuerst

Feste Dateien

Zeige feste Dateien
Uberprifen ist AUS

Ende und Optionen sichern

Benutzen Sie | und t zum Selektieres

Die Haufung schlechter Sektoren (bad clusters) deutet auf

einen Virus hin

Directory) und darauf die Unterver-
zeichnisse (Subdirectories). In der
Regel handelt es sich um zwei iden-
tische FATs - aus Sicherheitsgriin-
den.

Wichtig fiir das Verstdndnis der Wir-
kungsweise von Viren ist auch die
Art und Weise, wie die Dateien unter
DOS gespeichert werden. Die klein-
ste Informationseinheit ist zwar das
Bit, beim Speichern werden aber
mehrere Bits in einem sogenannten
Cluster zusammengefafit. Die einzel-
nen Cluster einer Datei werden aber
nun nicht unmittelbar nacheinander
und nebeneinander auf dem Daten-
triiger abgelegt, wie man etwa Perlen
zu einer Kette auffideln wiirde, son-
dern werden “wild“ darauf verteilt
- wo gerade Platz ist. Damit das
DOS nun nicht ganz den Uberblick
verliert, enthélt jeder Cluster einen
Querverweis, wo der Cluster mit den
folgenden Informationen zu finden
ist. Im Verzeichnis des Datentragers
sind neben dem Dateinamen auch
noch andere Informationen unterge-
bracht. Eine davon ist die Nummer
des ersten Clusters, welcher von der
Datei belegt wird. Aus diesem Grund
belegt eine lediglich ein Byte grofle
Datei ebenfalls einen kompletten
Cluster. Wenn die Datei grofler als
ein Cluster ist (dies ist meistens der
Fall) priift das Betriebssystem in der
FAT, welchen Inhalt die erste Stelle
des Clusters ausweist. Dieser Inhalt
ist nichts anderes als ein Verweis auf
den nichsten von der Datei belegten
Cluster. Dies wird fortgefithrt bis zu
dem Cluster, der durch eine speziel-
le Kennung als Ende der Datei mar-
kiert ist. Das auf den ersten Blick
recht umstdndliche Verfahren ist
notwendig, da eine Datei oft nicht in
einem Stiick hintereinander auf die
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Dateinane -

wew Ulrenauswahl wes

S¥8

1.april C

Datei Uerz. Mark.

Anzahl: 81

tes aller Dateien

1.April com
1.4pril exe

1168
1701

arkierte Dateien

1701-1704-B
1781-1784-C
1784 (1704-B)

1784-c
17xx

1744
2738

3555
485-11

Verzeichnis:

Diskette geschrieben werden kann.
Dies wiederum hat seine Ursachen
darin, dafl einzelne leere Cluster
ebenfalls belegt werden, um die Ka-
pazitit der Diskette wirtschaftlich
ausnutzen zu konnen.

In der Regel werden die oben be-
schriebenen Vorgédnge vom Betriebs-
system erledigt. Es gibt aber auch
Programme, welche die direkte Ma-
nipulation der Daten, der FATs und
des Verzeichnisses beherrschen. Das
bekannteste Beispiel eines solchen
Programms sind die Norton Utili-
ties. Unter Umgehung des Betriebs-
systems konnen hiermit beispiels-
weise “geloschte” Dateien wieder re-
aktiviert werden, da nicht die Datei
selbst, sondern nur ihr Eintrag im
FAT teilweise geltscht wird (erster
Buchstabe des Namens). Man kann
sich vorstellen was passiert, wenn
die FAT versehentlich oder gezielt
beschidigt wird. Damit sind wir
wieder beim eigentlichen Thema.

e Trojanische Pferde

Die Geschichte des Trojanischen
Pferdes durfte allgemein bekannt
sein. Die Griechen eroberten die
Stadt Troja durch eine List. Sie
schafften es, in einem grofien holzer-
nen Pferd - als Geschenk deklariert -
in die Stadt zu gelangen. Die darin
versteckten Krieger schlichen sich
nachts aus dem Pferd und &ffneten
die Stadttore von innen, so daf} die
Griechen einfallen konnten.

Ganz dhnlich verhilt es sich mit der
gleichnamigen Methode beim Com-
puter. Uber eine ausgeliehene oder
kopierte Diskette kénnen Program-
me in den Rechner (und besonders
auf die Festplatte) gelangen, welche
nur ein Ziel haben - Zerstérung an-

3866~ Traceback

Hilfe F18 INFO
DOS-Befehl
Laufwerk

Neuer Ver
Reportdate

= Aktion

Der VIRUSFINDER erkennt liber 70 Viren

zurichten. Das sogenannte Trojan ist
immer ein eigenstdndiges Programm
und kann sich im Gegensatz zu den
Viren nicht selbst fortpflanzen.

® Viren

Diese konnen sich selbstindig in ei-
nem System ausbreiten, nachdem
sie eingebracht wurden. Ganz im
Gegensatz zu den Trojans bilden sie
keine eigenstindigen Programme,
sondern hidngen sich an andere Pro-
gramme an. Viren kénnen mit einem
Programm “eingeschleppt” werden.
Anders als beim Trojan vermehrt
sich der Virus selbstindig und infi-
ziert andere erreichbare Programme.
Bei jedem Programmstart kann ein
Virus in ein anderes Programm wei-
terkopiert werden. Wird dieses Pro-
gramm spéter aufgerufen, so wird
sich der Virus hier auch wieder fort-
pflanzen und andere Programme be-
fallen.

Neben dem reinen Fortpflanzung-
steil verfiiggen die Viren noch iiber ei-
nen Ausfithrungsteil. Dieser Ausfiih-
rungsteil kann Tage, Wochen, ja so-
gar Monate ruhen, bis er aktiv wird
(dhnlich der Inkubationszeit bei ei-
ner Grippe). Wihrend der Ausfiih-
rungsteil inaktiv ist, kann der Ver-
mehrungsteil mitunter weiterma-
chen. So ganz nebenbei kann dann
ein Virus wihrend seiner wirklich
aktiven Phase andere “Arbeiten” ver-
richten, wie beispielsweise das Zer-
storen von Dateien und der FATS,
oder sich resident im System instal-
lieren, um so alle aufgefundenen Da-
teien zu zerstoren.

Viren und Trojans sind also Oberbe-
griffe. Das konkrete Ubel geht aber
von Infektionsquellen aus, die auch
benannt werden kénnen:
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Black-Jack-Virus und B-Virus
T-Virus und B-Virus sind sogenannte
Zeitbomben, da sie erst ab einem be-
stimmten Zeitpunkt aktiv werden
(lediglich die Infektion anderer Da-
teien findet auch vor diesem Ausl-
sedatum statt). Der T-Virus wurde
bereits am 1.10.1988 aktiv, das Start-
datum des B-Virus ist ebenfalls ver-
strichen: der 1.2.1989. Ab diesem
Zeitpunkt zerstort der B-Virus Daten-
bestinde. Der T-Virus verlangsamt
zudem nach seiner Aktivierung das
System und stort die Bildschirmaus-
gabe. Diese Effekte treten allerdings
erst nach ldngerer Zeit auf, womit
seitens des Virus bezweckt wird, daf}
der Anwender keinen Verdacht
schopft und die Stérungen eventuell
auf Systemfehler zuriickfiihrt.

Der T-Virus selbst enthilt eine raffi-
nierte Routine, die das Entfernen
problematisch macht: Der Virus ver-
fiigt nach seiner Aktivierung iiber ei-
nen residenten Teil im Hauptspei-
cher, der bei jedem Aufruf einer
COM-Datei diese infiziert. Das be-
deutet, dafd der Virus sich zum einen
sehr schnell ausbreitet und zum an-
deren selbst dann nicht zu entfernen
ist, wenn alle infizierten Programme
neutralisiert wurden. Durch die resi-
dente Routine breitet sich der Virus
immer wieder neu aus. Aus diesem
Grunde muf} der Rechner nach der
Neutralisierung eines T-Virus unbe-
dingt ausgeschaltet werden.

Eine besondere Eigenschaft des T-Vi-
rus ist die Tatsache, dafl das Pro-
gramm keine Original-IBM-System-
dateien befillt. Auch Computer, die
tiber ein IBM-ROM-BIOS verfiigen,
werden verschont. Es gibt auch Va-
rianten, welche EXE-Dateien befal-
len. Diese Tatsache bot zunichst ei-
nigen Ziindstoff fiir aufkommende
Geriichte. Befallene Dateien werden
um 1704 Bytes vergroflert, und das
gesamte Rechnersystem wird etwa
um den Faktor drei verlangsamt.

G-Virus

Dieser Typ ist ein Vorldufer des T-Vi-
rus und funktioniert dhnlich. Im Ge-
gensatz zu diesem ist der G-Virus ein
sogenannter “Joke-Virus®. Infizierte
Dateien lassen sich nach dem 80. In-
fektionsversuch nur noch nach Ein-
gabe eines Passwortes (derzeit 4711)
starten. Zerstorungen wurden bisher
nicht beobachtet.

P-Virus

Das “P* steht hier fiir Primitiv. Den-
noch kann dieser Virus unter be-
stimmten Bedingungen Dateien zer-
stéren, ndmlich genau dann, wenn

beim Infektionsversuch die letzten
drei Bits der Systemzeit genau 0
sind. Der P-Virus léscht nur Dateien
im aktuellen Pfad beziehungsweise
aktuellen Unterverzeichnis.

April-Virus

Dieser arbeitet auf zwei verschiede-
ne Arten. Am ersten April wird der
eher harmlose Teil aktiv und schickt
das System in eine Schleife, aus der
es nicht mehr zuriickkehren kann,
nebenbei werden noch Dateien ge-
loscht. Der zweite Teil ist effektiver:
Nach der residenten Installation
wird jedes neue Programm infiziert.
Sowohl COM- als auch EXE-Dateien
werden befallen und nach genau 53
Minuten hort das befallene Rechner-
system auf zu arbeiten. Es erscheint
folgende Meldung am Bildschirm:
“APRIL 1ST HA HA HA YOU HAVE
A VIRUS® (1. April ha ha ha Sie ha-
ben einen Virus).

Brain-Virus

Infiziert werden nur Rechner mit 8088
oder 8086 Prozessor, also keine ATs.
Der Brain-Virus wird auch Ping-
Pong-Virus genannt und lafit alle 30
Minuten am Bildschirm einen hin-
und herspringenden Ball erschei-
nen. Der Rechner unterbricht die Ar-
beit. Durch entsprechende Manipu-
lationen konnen unter ungiinstigen
Umsténden sogar Beschiddigungen
am Laufwerk auftreten. Einige Va-
rianten des Brain-Virus dndern le-
diglich das Disketten-Label in
“Brain“ um. Dieser Virus ist an 3
kByte “Bad Sektors“ zu erkennen.

Israel-Virus

Einer der in Deutschland am haufig-
sten aufgetretenen Viren (wenn nicht
der héufigste tiberhaupt) ist der so-
genannte Israel-Virus. Dieser Virus
wird jeweils aktiv, wenn Freitag auf
einen 13. fdllt, in diesem Fall werden
Datenbestéinde geléscht. Die Dimen-
sion dieses Problems ist beachtlich.
1988 waren zum Beispiel bei einer
einzigen Firma iiber 200 Personal-
computer von Datenléschungen an
einem Freitag dem 13. betroffen. Am
13.10.1989 wurde sogar durch die
Presse (Rundfunk und Fernsehen)
gewarnt. Viele Firmen sicherten
donnerstags ihre Datenbestinde
oder lieflen die Systemuhren auf den
14.10. vorstellen.

Infizierte Daten kénnen an der Si-
gnatur “sUMsDos“ erkannt werden.
Diese Signatur steht in der Regel
etwa 1800 Bytes vor dem Programm-
ende. Der Israel-Virus kann die Da-
teitypen COM und EXE infizieren.

Columbus-Virus

Auch dieser infiziert COM- und EXE-
Dateien. Sein Auslésungsdatum ist
der 12. Oktober. Zu diesem Zeitpunkt
werden wichtige Systembereiche
einfach {iberschrieben. Der Verlust
dieser Daten macht die befallenen
Disketten und Festplatten unbrauch-
bar. Dieser Virus vergrofert befallene
Dateien um 1168 oder 1280 Bytes.

MOI19HOHNA

Lehigh-Virus

Dieser Virus brach im Dezember
1986 in der Lehigh University (Beth-
lehem, Pennsylvania) aus. Er infi-
ziert das Systemprogramm COM-
MAND.COM auf Festplatten und
bootfdhigen MS-DOS-Disketten.
Nach der vierten Ubertragung der In-
fektion auf andere Disketten beginnt
die Uberschreibung der Dateizuord-
nungs-Tabelle (FAT) und damit die
totale Vernichtung der Daten. Die Le-
high University verfiigt tiber hun-
dert PCs, die damals mit unge-
schiitzten MS-DOS-Disketten gestar-
tet wurden, also einen hervorragen-
den Nihrboden fiir Viren boten.

Fu-Manchu-Virus

Disketten und Festplatten kénnen
gleichermaflen infiziert werden.
COM- und EXE-Dateien werden um
etwa 2080 Bytes vergroflert. Der Fu-
Manchu-Virus ist eine Variante des
Israel-Virus (siehe oben), jedoch
ohne die Bindung an das Datum
“Freitag der 13.. Es werden haupt-
sdchlich Zeichenketten in den Tasta-
turpuffer geschrieben.

Cascade-Virus

Auf Disketten und Festplatten wer-
den hauptsichlich COM-Dateien in-
fiziert und um etwa 1700 Bytes ver-
groflert. In Deutschland wurde die-
ser Virus erstmals im Herbst 1988
entdeckt.

Der Bildschirmaufbau wird nach-
haltig gestort: die Zeichen “fallen®
herab auf den unteren Bildschirm-
rand, wo sie liegenbleiben, zusitz-
lich werden Gerdusche produziert.
Der Cascade-Virus ist mit dem Black-
Jack-Virus verwandt.

Wiener-Virus
Dieser Virus ist auch bekannt unter
dem Namen “DOS62“ oder “1-aus-8*
und infiziert COM-Dateien und ver-
langert diese gleichzeitig um 648
Bytes. Wird die Datei COMMAND
.COM infiziert, so verfillt der Rech-
ner in einen andauernden Bootvor-
gang. Jede achte infizierte COM-Da-
tei wird zerstort.

hre
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} Was ist eigentlich... {
p. !

PC-Fachbegriffe leicht erklart

® CD-ROM

Was ist ein CD-ROM?

CD-ROM ist eine Abkiirzung
fur “Compact-Disc Read-
Only-Memory*, zu deutsch
“Nur-Lese-Speicher auf Com-
pact-Disc”, womit also ein
Medium dhnlich der Musik-
CD gemeint ist, das als Mas-
senspeicher fiir Daten dient.
“Read Only“ besagt dabei,
daf Informationen hier le-
diglich von der Speicher-
platte gelesen werden und
nicht wie bei Disketten oder
Festplatten auch darauf ge-
speichert (geschrieben) wer-
den kénnen. Gleiches gilt ja
auch fir die Musik-CD: Sie
ist lediglich fiir die Wieder-
gabe geeignet, nicht jedoch
zur Aufnahme von Musik.

Die CD-ROM-Laufwerke ¢h-
neln in ihrem Aufbau den
CD-Playern aus den HiFi-Re-
galen.

Das besondere an den CD-
ROMs ist neben dem zur Zeit
noch relativ hohen Preis der
ungeheuer grofie Speicher-
platz. Wédhrend man auf
handelsiiblichen  3,5-Zoll-
Disketten (AT-Format) ledig-
lich 1,44 MByte unterbrin-
gen kann, verfiigen CD-
ROMs iiber Kapazititen von
mehr als 500 MByte (!). Das
sind etwa drei Millionen
DIN-A4-Textseiten.

Das Angebot an CD-ROMs
ist nicht gerade so umfang-
reich wie bei den Musik-
CDs. Zur Zeit gibt es nur we-
nige Anbieter von CD-ROMs
(zum Beispiel Bertelsmann,
Dataware, Microsoft und
Next). Das Angebot ist dem-
entsprechend  beschrdnkt:
Messekataloge, wie zum
Beispiel fiir die CeBit, Wér-
terbiicher, Orts- und Stra-
Benverzeichnisse, die Bibel
in verschiedenen Sprachen
sowie Shakespeares gesam-
melte Werke.

® Pica, Elite und Draft

Worin besteht der Unter-
schied zwischen Pica, Elite
und dem Draft-Modus?

An vielen Druckern kann
iiber deren Bedienungsta-
sten (Druckerkonsole) zwi-
schen Pica- und Elite-Schrift
ausgewdhlt werden; zu-
gleich kann man zwischen
verschiedenen Schriftarten
wdhlen (Courier, Roman,
Swiss, Sans Serif und so
weiter). Dies ist kein Wider-
spruch, denn sowohl “Pica“
als auch “Elite“ sind - auch
wenn dies oft behauptet
wird - keine Schriftarten,
sondern lediglich Schrift-
groflen. Pica entspricht ei-
ner 12-Punkte-Schrift, Elite

Schriftart Roman in Elite (12 cpi)
Schriftart Sans Serif in Elite (12 cpi)

Schriftart Roman in Pica (10 CPI)

Abb. 1: Pica und Elite in verschiedenen Schriftarten und

PunktgréBen
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einer 10-Punkte-Schrift.
Hiermit ist lediglich die
Breite einzelner Zeichen ge-
meint, nicht deren Héhe.
Letztere ist immer gleich
(Ausnahme: Schriften im
Grafikmodus).

Die Schriftart “Draft” hinge-
gen ist ein Sammelbegriff
fiir die Schnellschrift des
Druckers. Sie kann bei-
spielsweise auch Pica oder
Elite enthalten.

Die anderen Schriftarten
sind dann meistens im le-
diglich wesentlich langsa-
meren NLQ-Modus (= Near-
Letter-Quality;  Fast-Brief-
qualitdt)) verfiigbar, aber
auch hier eben in Pica
und/oder Elite.

® Englische und
deutsche Pro-
grammversionen

Warum sind englische Pro-
grammversionen oft billiger
als deutsche?

Die meisten Programment-
wicklungen sind nun einmal
englischsprachig, da sie
grifitenteils aus den USA
kommen. Erfolgreiche Pro-
gramme werden dann expor-
tiert. Um alle Programm-
meldungen und natiirlich
auch das Handbuch zu tiber-
setzen, ist sehr viel Arbeit
notwendig. Zudem ist die in
der jeweiligen Landesspra-
che erzielte Absatzmenge
immer deutlich geringer als
beispielsweise in den USA
— das erhéht den Preis noch
einmal.

Schwierig wird es natiirlich,
wenn landesspezifische Be-

sonderheiten beachtet wer-
den miissen. Und das ist
meistens der Fall. Wédhrend
man bei einem CAD- oder
Spielprogramm noch _ auf
deutsche Umlaute (A, O, U)
oder franzésiche Akzente
verzichten kann, sind bei-
spielsweise  Textverarbei-
tungs- oder DTP-Programme
immer auf den vollstdndi-
gen landesspezifischen Zei-
chensatz angewiesen. Und
es gibt eine Menge davon.
Allein unter MS-DOS kdén-
nen mehr als 17 verschiede-
ne Zeichensdtze direkt vom
Computer unterstiitzt wer-
den (natiirlich keine Exoten
wie chinesisch oder kyril-
lisch.)

Aus genau diesem Grund ist
auch Vorsicht geboten, wenn
man durch den Kauf einer
englischen  Programmver-
sion Geld sparen will. Ne-
ben den erforderlichen Eng-
lischkenntnissen sollte man
sich dariiber bewufit sein,
wozu das Programm einge-
setzt werden soll. Ein Ge-
schiiftsbrief, bei dem das “f“

durch “sz“ oder ein “d*“ mit
“ae” dargestellt werden
muf, ist heute wirklich
nicht mehr “repraesen-
tativ®.

® DOS-Version

Warum werden bei vielen
Programmen bestimmte DOS-
Versionen vorausgesetzt?

Zundchst ist hierbei zu be-
merken, dafl immer die min-
destens bendtigte Version
angegeben wird. Mit Be-
triebssystemen héherer Ver-
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sionsnummern als der ange-
gebenen lduft das Programm
dann selbstverstindlich auch.
Dieser Umstand resultiert
aus der Aufwirtskompatibi-
litdt der einzelnen DOS-Ver-
sionen. Programme, die bei-
spielsweise DOS 2.0 benéti-
gen, kénnen meist ebenfalls
unter DOS 4.0 betrieben wer-
den. Umgekehrt ist das
nicht méglich.

Der Grund fiir die Angabe ei-
ner Mindestversion des Be-
triebssystems bei vielen
Softwarepaketen besteht
darin, daf zum Teil auf Fd-
higkeiten des Betriebssy-
stems zugegriffen wird, die
zum Beispiel erst mit DOS
2.0 oder 3.0 eingefiihrt wur-
den. Die entscheidenden
Anderungen erfuhr MS-DOS
bei Einfithrung der Version
2.0, daher wird diese oft als
Systemvoraussetzung  ge-
nannt, wenn auch gerade
mit dieser Version heute
kaum noch jemand arbeitet,
geschweige denn mit noch
dlteren Versionen. Zwar hat
MS-DOS auch in der Version
4.0 gravierende Anderungen
erfahren, wiirden diese je-
doch von Anwendungspro-
grammen vorausgesetzt,
widre deren Benutzerkreis
stark eingeschrdnkt, eben
lediglich auf Besitzer von
DOS 4.0. Die gréfite Verbrei-
tung diirfte zur Zeit aber
DOS 3.0 bis 3.4 besitzen.

® Funktionstasten

Sind die Funktionstasten
auch auflerhalb von Pro-
grammen belegt?

Wenn die Funktionstasten
beispielsweise nicht von
speicherresidenten Program-
men oder gewéhnlichen An-
wendungen bendétigt wer-
den, dienen die Tasten
<F1> bis <F5> dem Be-
triebssystem als Editierta-
sten.

Mit ihrer Hilfe ist es mdg-
lich, Eingaben auf DOS-Ebe-
ne zu manipulieren. Dies ist
besonders hilfreich bei der
Korrektur einer Eingabe von
langen Befehlen wie bei-
spielsweise umfangreichen
Pfadangaben. Haben Sie
sich geirrt, erscheint in der
Regel nach der entsprechen-
den Fehlermeldung wieder
das Prompt. Nun kénnen

Sie  beispielsweise  mit
<F3> die Eingabezeile wie-
der auf den Bildschirm brin-
gen, mit der Pfeiltaste bis
zum Fehler zuriickfahren
und diesen korrigieren. An-
derenfalls miiften Sie die
gesamte Zeile neu eingeben.
<F3> kopiert also die ge-
samte zuletzt eingegebene
Zeile, <F1> hingegen nur
einzelne Zeichen. Mit <F2>
beziehungsweise <F4 > kon-
nen Sie bestimmte Teile der
letzten Zeile kopieren (< F2 >
kopiert bis zu dem angegebe-
nen Zeichen der vorangegan-
genen Zeile, <F4> ab dem
angegebenen Zeichen), und
<F5> macht die neue Zeile
zur “Textschablone®. Hier-
mit ist der Zwischenspei-
cher der zuletzt eingegebe-
nen Zeichen gemeint. Die
Editierfunktionen der Ta-
sten <F1> bis <F5> be-
ziehen sich immer auf die-
sen. Nach dem Driicken von
<F5> wird die Eingabe
selbst storniert, der eingege-
bene Text jedoch in den Zwi-
schenspeicher abgelegt, aus
dem er dann bei der néich-
sten Eingabe iibernommen
werden kann.

<F6> setzt das Zeichen fiir
das Dateiende und ist nur
fiir die Erstellung von Batch-
Dateien oder die Arbeit mit
EDLIN interessant.

Die Tasten <F7> bis
<F10> (sowie <F11> und
<Fi2> bei AT-Tastaturen)
haben unter MS-DOS keine
Funktion, kénnen aber vom
Anwender mit entsprechen-
den Befehlen belegt werden.

® Tastenbelegung
andern

Kénnen Tasten auch aufler-
halb von Programmen um-
belegt werden?

Alle Tasten kénnen vom Be-
nutzer umbelegt werden.
Das kann entweder durch
die Wahl eines alternativen
Zeichensatzes geschehen,
gilt aber im gleichen Mafp fiir
einzelne Tasten - auch fiir
die Funktionstasten.

Die Steuersequenz hierfiir
lautet:

ESC[N:N;...;Np
oder ESC [ “String“; p
oder ESC [ N; “String“;N;N p

beziehungsweise eine Kom-

bination von Strings und
Dezimalzahlen.
Der letzte Code der Steuerse-
quenz ist immer ein “p*,
was soviel bedeutet wie pri-
vat - also eine ASCII-Ver-
einbarung fiir den privaten
Gebrauch.
Der erste Code der Steuerse-
quenz gibt an, welcher Code
benutzt wird, und die zweite
Zahl gibt den ASCII-Code
des Zeichens an, das beim
Tastendruck auf dem Bild-
schirm erscheint.
Beispiele:

ESC [65;81 p

beim Druck auf Taste <A >
(= ASCII 65) erscheint ein
“Q“ (= ASCII 81).
ESC [0;68;“DIR“;13 p

Die Folge 0;68 ist der erwei-
terte Code fiir die Taste
<F10>. Wenn sie gedriickt
wird, erscheinen die folgen-
den, in Anfithrungsstriche
eingeschlossenen Zeichen
auf dem Bildschirm (DIR)
beziehungsweise wird die
zugehérige Funktion des
ASCII-Codes 13 (Carriage
Return; Enter) ausgefiihrt.

Anders ausgedriickt: Mit
<F10> erscheint das In-
haltsverzeichnis auf dem

Bildschirm. Durch dieses
“Umprogrammieren einer
Taste kann man sich also
nicht nur die Eingabe des
Befehls selbst, sondern zu-
dem auch das Driicken von
<Enter> sparen.

® Control-Codes

Was sind sogenannte “nicht
direkt tiber die Tastatur er-
reichbare” Codes?

Hierzu zdhlen zundchst ein-
mal die Steuerzeichen, aber
natiirlich auch Sonderzei-
chen, die beispielsweise
nicht im deutschen
Zeichensatz vorhan-
den sind. Auch
wenn fiir diese
Codes keine be-
sonderen Tasten
vorhanden  sind,
kénnen sie iiber die
die Tastatur dargestellt
werden. Hierzu wird
die CONTROL-Taste
(<CTBL> oder auch
<Strg> fiir “Steuerung®)
zusammen mit einer Buch-
stabentaste gedriickt. So
entspricht das gleichzeitige

Driicken der Tasten “CTRL*“
und “A“ - in der Literatur
dargestellt als <Ctrl>-
<A> - dem ASCII-Wert 1,
“CTRL® und “B“ (<Ctrl>-
<B>) dem ASCII-Wert 2
und so weiter. Daher werden
diese Codes auch als Con-
trol-Codes bezeichnet.
“Nicht direkt iiber die Tasta-
tur” bedeutet also: nicht mit
einer gesonderten Taste,
sondern iiber eine Tasten-
kombination.

Alle Codes (Zeichen, Steuer-
und Sonderzeichen) kénnen
auf vier verschiedene Arten
dargestellt werden: als
Code-Zeichen beziehungs-
weise Code-Namen, als de-
zimaler und hexadezimaler
ASCII-Wert sowie als Con-
trol-Code.

Beispiel: der Zeilenvor-
schub (Line Feed)
Abkiirzung der
Bezeichnung <LF>
Dezimalwert ASCII 10
Hexadezimalwert ASCII 0A
Darstellung

in BASIC CHR$(10)
Tastatur-Eingabe CTRL-]

Natiirlich sind hier nur die
Darstellungsformen  aufge-
zeigt, die der Benutzer selbst
erzeugen kann. Systemin-
tern gibt es noch eine ganze
Reihe weiterer Darstellungs-
mdoglichkeiten.
Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/
hre

Bild 1: In einem CD-ROM
kénnen bis zu drei Millionen
DIN-A4-Seiten Text gespei-
chert werden.
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GANG F, STAND 42

INTERNATIONALE

Bisher nur fiir Profis erschwinglich, konnen jetzt auch Sie
mit dem DMV-Show-Manager die Uberzeugungskraft
selbstablaufender Computer-Demonstrationen nutzen:

@ Grafikbildschirme von Anwendungen »fotografieren« Sie
mit dem beigefiigten Pickup-Programm

@ Farbige Textbildschirme erstellen Sie komfortabel mit dem
integrierten Maskeneditor

® Externe Programme rufen Sie von der Prisentation aus auf
und kehren danach automatisch zuriick

@ Alle Elemente Ihrer Prisentation stellen Sie in einer leicht-
verstindichen Tabellenprogrammierung zusammen

® Verzweigungen, Riickspriinge und Benutzereingaben steu-
ern Sie durch eine BASIC-idhnliche Makrosprache

@ Die in eine einzige Datei komprimierte Prisentation nutzen
Sie mit dem beigefiigten Vorfiihrprogramm

® Mit dem Trainer, der Online-Hilfe und dem umfangreichen
Handbuch lernen Sie Show-Manger in kiirzester Zeit

® Durch den giinstigen Sparpreis amortisieren Sie Show-
Manager schon durch einen einzigen Einsatz

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Die Anwendungsmaoglichkeiten von DMV-Show-Manager sind
praktisch unbegrenzt und lassen Threr Kreativitit freien Raum:

® Untermauern Sie Thre Vortrige und Priisentationen mit
Business-Grafiken, Tabellen etc.

@® Fiihren Sie Softwareprodukte anschaulich vor, und geben
Sie selbstablaufende Demonstrationen heraus

@® Optimieren Sie Schulungen, Einarbeitungen oder Bedie-
nungsanleitungen durch Bildelemente

@ [hre Werbung wird effektiver durch selbstablaufende, farbi-
ge Bildfolgen und Werbeaussagen

® Machen Sie Ihren Freunden eine unvergessene Uber-
raschung mit einer sensationellen Computer-Show

DMV-Show-Manager

selbstablaufende Demonstrationen mit dem PC DM 199.-*
dazu passend empfehlen wir:

ConText PRO "
Schnelle Textverarbeitung mit Blockgrafikeditor om 199.-

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Programme
berechnen wir fiir das Inland 4,- DM bzw. fiir das Ausland 6.- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.




Daniel Sillescu

DTP

dreimal preiswert

Komplettlosungen

im Vergleich

Ist Desktop Publishing — das elektronische Publizieren — nur
etwas fiir Leute, die zuviel Geld haben? Diesen Eindruck kann
man leicht gewinnen, wenn man sich bei einem Handler nach
einer geeigneten Komplettlosung erkundigt. Preise zwischen
40000 und 80000 Mark lassen jedem Schiilerzeitungs-
redakteur, Vereins-Kassenwart oder Hobby-Publisher die Ohren

schlackern.

w ir mochten Thnen im
nachfolgenden drei DTP-
Komplettlosungen vorstellen, die
nur zwischen knapp 3000 und gut
10000 DM kosten - inklusive Com-
puter, Festplatte, Bildschirm, Maus,
DTP- und Text-Software, Drucker
und Zubehor.

Daf} sich mit solchen Low-Cost-Pake-
ten durchaus Professionelles gestal-
ten ldfit, zeigen drei Probeausdrucke

in Originalgrofie (siehe Abbildun-
gen 1 bis 3).

Eins haben alle drei Losungen ge-
meinsam: Als DTP-Programm wird
die inzwischen sehr verbreitete Low-
Cost-Software Timeworks eingesetzt,
die sich, wie der Info-Kasten be-
weist, durchaus am grofien Vorbild
Ventura Publisher messen (lassen)
kann.

hre

pur-Inf
_PCurine

Name: Timeworks Publisher 1.2
Hersteller: GST Software Products

Distributor: SchneiderData,
8050 Freising

Kurzbeschreibung: Preiswertes DTP-
Programm mit GEM-Oberfliche und
allen wichtigen Funktionen fiir ein-
und mehrseitige Layouts.

Funktionsumfang: formatierter Text-
und Grafikimport aus anderen Pro-
grammen, automatische deutsche
Silbentrennung, Absatzformate zur
einheitlichen Textgestaltung, zwei
Fonts und ein Symbolsatz im Liefer-
umfang, PostScript-Unterstiitzung,
GEM 3.1 Runtime-Version im Liefer-
umfang, Kopf- und Fufdzeilen, Tabu-
latoren, diverse Linien- und Fiillat-
tribute, integrierter Grafikeditor,

WYSIWYG-Darstellung, Unterschnei-
dung (Kerning) von Buchstaben etc.
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Menge an birokratischem Auf-
wand.

o Satz und Druck

Als frischgebackener Verleger
moéchten Sie sich nach diesen For-
malien sicher endlich an Ihr erstes
Buch machen. Dazu miissen Sie
zunidchst kliaren, wie Sie Ibr
Manuskript durch den richtigen
Satz ansprechend gestalten kénnen.
Dazu gibt es verschiedene Moglich-
keiten: '

o Sie tippen die Druckvorlagen
selber mit einer elektronischen
Schreibmaschine. Das ist die

Abb. 1: Die preiswerte Losung -
des 24-Nadel-Druckers NEC P2 PLUS

® Erster Vorschlag:

No-Name-XT, PC-Text-Shareware,
Timeworks, 24-Nadel-Drucker

An Anwender mit schmalem Geld-
beutel richtet sich unser erster Kon-
figurations-Vorschlag; 2850,- DM
kostet die Komplettlosung mit der
benotigten Hard- und Software -
vielleicht benotigen Sie auch ledig-
lich noch das DTP-Programm
Timeworks, sofern Sie bereits einen
XT und einen 24-Nadel-Drucker
besitzen.

Der Rechner: Einen No-Name-PC
mit 8-MHzTaktfrequenz, . einer
20-MByte-Festplatte, einent 5,25-
Zoll-Diskettenlaufwerk, einer Her-
cules-Grafikkarte, einem mono-
chromen 14-Zoll-Monitor, einer pa-
rallelen und einer seriellen Schnitt-
stelle finden Sie in diversen Anzei-
gen inzwischen bereits fiir etwa
1500 DM. Wichtig sind die oben an-
gegebenen Daten als Mindest-
voraussetzung: 8 MHz Taktfrequenz
sind unbedingt notwendig, wenn
Sie zumindest halbwegs fliissig mit
dem  DTP-Programm  arbeiten
mochten. Ohne Festplatte sollten
Sie das DTP-Abenteuer nicht wa-
gen, da Sie sonst nicht nur zum
“Disk-Jockey* werden (Programm-
disketten miissen stdndig ausge-
tauscht werden), sondern auch kei-
ne ldngeren Dokumente erstellen
kénnen. Eine einfache 20-MByte-
Festplatte kostet heute etwa 500 DM
(eine 40-MByte-Platte etwa 600 DM),
dafiir konnen Sie sich das anson-

sten erforderliche zweite Disketten-
laufwerk sparen, das immerhin rund
200 DM verschlingen wiirde. CGA-
Grafikkarten mit einer Auflosung
von nur 640 x 200 Punkten reichen
fir DTP-Anwendungen auf keinen
Fall aus - mit der nur etwa 30 DM
teureren Hercules-Karte (zirka 700 x
350 Punkte) und einem passenden
Schwarzweil}- (beziehungsweise Griin-
schwarz oder Bernsteinschwarz-)
Monitor fahren Sie dagegen bereits
recht gut.

Der Unterschied zur teuren VGA-
Grafik ist von der Auflosung her
nicht sehr hoch, und solange Sie
keinen Farbdrucker besitzen, macht
ein entsprechender Bildschirm fiirs
Desktop Publishing keinen Sinn.
Letzter Punkt ist der Arbeitsspeicher
des Rechners. Timeworks akzeptiert
zwar auch Geriite mit 512 kByte, zu
empfehlen wire aber in jedem Fall
eine Aufstockung auf 640 kByte, wie
sie inzwischen fast iiberall Standard
ist.

Die Textverarbeitung: Ein Textverar-
beitungsprogramm bendtigen Sie
beim Desktop Publishing aus-
schlieflich zum (Vor-)Erfassen der
Texte. Das ist sinnvoll, da die Grafik-
darstellung von DTP-Software vor al-
lem bei langsamen Rechnern nicht
schnell genug auf Thre Tastaturein-
gaben reagieren kann. Unser Vor-
schlag fiir Sparsame ist das Share-
ware-Textprogramm “PC-Text® von
Roland Otter. 4,50 DM kostet die
Testversion zum Ausprobieren, rund
50 DM die Vollversion. PC-Text

zeichnet sich durch einfache Bedie-
nerfithrung und Erlernbarkeit aus,
und es erméglicht das fiir den Daten-
transfer zum DTP-Programm wichti-
ge Speichern im ASCII-Format.

Das DTP-Programm: Timeworks ist
im Handel ab etwa 400 DM erhilt-
lich und wurde bereits mehrfach in
der PCpur vorgestellt. Die zusam-
mengefafiten Leistungsdaten enthalt
der Info-Kasten auf Seite 35.

Der Drucker: Zwar unterstiitzt Time-
works auch einfache 9-Nadel-
Drucker, zu empfehlen ist eine sol-
che Sparpolitik aber auf keinen Fall.
24-Nadler erreichen eine wesentlich
hohere Auflésung und sind nur
noch um wenige hundert Mark
teurer.

Fiir unsere Beispiel-Konfiguration
verwenden wir den neuen Low-
Cost-Printer P2 PLUS von NEC, der
fiir etwa 800 DM im Handel erhilt-
lich ist. Wieso gerade dieses Geriit?
7Zum einen unterstiitzt der P2 PLUS
im Gegensatz zu vergleichbaren Ep-
son-Modellen zumindest theore-
tisch eine Grafikaufléosung von 360
dpi (Dots per inch = Punkte pro
Zoll). Timeworks unterstiitzt von
Haus aus zwar “nur” 180 x 180 dpi -
bei Digital Research ist aber ein ent-
sprechender Zusatztreiber erhéltlich.
Zum anderen unterstiitzt der P2
PLUS im Textmodus eine Vielzahl
verschiedener Schriftarten.

Auch wenn Sie nur mit einer ge-
wohnlichen Textverarbeitung arbei-
ten, haben Sie neben der normalen
Courier-Schrift auch ansprechende
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Vielleicht haben Sie auch selber
einen IBM-kompatiblen PC? Dann

finden Sie in unserem °“DTP-
Handbuch" diverse Maglichkeiten,
wie Sie mit Hilfe von Computer,
Nadeldrucker und “Desktop Pub-
lishing"-Programm preiswert selber
setzen konnen.

Die Druckvorlagen sind fertig - nun
beginnt die Suche nach einer billi-
gen und zuverlassigen Druckerei.
Tip: Geben Sie nicht zum nich-
stbesten Betrieb im Ort, sondern
vergleichen Sie Preise verschie-
dener Versand-Druckereien. Preis-
unterschiede von mehreren hun-
dert Prozent sind in dieser Branche
keine Seltenheit.

Ausschnitt aus einem Originalausdruck

Fonts wie beispielsweise “Souvenir®
zu Verfiigung. Allzuviel diirfen Sie
sich von der Druckqualitit trotzdem
nicht versprechen: Die angegebene
Auflésung existiert nur in der Theo-
rie. Durch die Grofie der Nadeln und
das Nylonfarbband fallen die Aus-
drucke doch etwas schwiicher aus als
es die technischen Daten vermuten
lassen (siehe Abbildung 1). Ein wei-
terer Wermutstropfen, der nicht ver-
schwiegen werden soll: Nadel-
drucker sind laut und langsam. Ge-
rade der bei DTP-Programmen iibli-
che Grafikmodus erfordert bei
umfangreichen Drucksachen viel
Geduld und gute Nerven.

Das Zubehér: Eine Mouse-System-
oder Microsoft-kompatible Maus ist
fiir unsere Low-Cost-Lésung das ein-
zige erforderliche Zubehor. Eine
preiswerte Zwei-Tasten-Maus fiir un-
ter 100 DM, die an die serielle
Schnittstelle Thres Rechners ange-
schlossen werden kann, reicht aber
vollig aus. Oft beinhalten solche
Maus-Pakete auch gleich ein kleines
Malprogramm, mit dem sich PCX-
Grafiken erzeugen lassen. Gliick fiir
Sie: Dieses Grafikformat kann auch
in Timeworks-Dokumente eingele-
sen werden.

Die Konfiguration auf einen Blick:

No-Name XT 8 MHz mit 20:MByte-  zirka 1500 DM
Festplatte

Textverarbeitung PC-TEXT 2.0 zirka 50DM
DTP-Software Timeworks 1.2 zirka 400 DM
24-Nadel-Drucker NEC P2 PLUS zirka 800 DM
Mouse-Systems- oder Microsoft-  zirka 100 DM
kompatible Maus

Komplettpreis: zirka 2850 DM

® Zweiter Vorschlag:

286er-AT, ConText Pro, Timeworks,
HP-Deskjet, Zusatzfonts

Unser zweiter Vorschlag kommt fiir
semiprofessionelle Anwender, de-
ren Budget zwar begrenzt ist, die
aber auf qualitativ hochwertige
Ausdrucke dennoch nicht verzich-
ten mochten, gerade recht. Fiir
rund 5000 DM erhalten Sie ein
Komplettsystem, mit dem sich
schnell und professionell arbeiten
ldft. Nur fiir Biicherschreiber und
Vieldrucker ist die Konfiguration
nicht zu empfehlen, da beim Aus-
druck zwar
sung erreicht werden kann, von sei-
ten des Anwenders aber einige Ge-
duld verlangt wird.

Der Rechner: Der Preisverfall fiir
ATs der 286er-Klasse hat sich in
den letzten Monaten so rapide fort-
gesetzt, dafd wir fiir unsere mittlere
Lésung bereits einen solchen Rech-
ner einsetzen konnen. 12 MHz
Taktfrequenz sollte er haben, eine
nicht zu langsame 20-MByte-Fest-
platte und 640 kByte Arbeitsspei-
cher. Diese technischen Daten er-
lauben auch bei etwas umfangrei-
cheren Dokumenten (zum Beispiel
Schiiler- oder Vereinszeitung) fliis-
siges Arbeiten. Was Bildschirm
und Grafikkarte anbelangt, so
reicht aber auch hier eine Hercules-
karte mit einem Schwarzweif}-(be-
ziehungsweise Griinschwarz- oder
Bernsteinschwarz-)Monitor  villig
aus, zumal der Preisunterschied

Laserdrucket-Aufls- .

zur teuren VGA-Grafik immer noch
recht hoch ist.

Ein Gerit, das alle genannten Anfor-
derungen erfiillt, ist beispielsweise
der Highscreen Kompakt AT 286 von
Vobis: 80286er-Prozessor, 12 MHz
Taktfrequenz, 15 MHz Landmark-
Test, 5,25-Zoll-Laufwerk, 20-MByte-
Platte mit 48 ms mittlerer Zugriffs-
zeit, serieller und paralleler Schnitt-
stelle und 14-Zoll-Monochrom-Mo-
nitor paperwhite. Einziges Manko:
Der mit 512 kByte zu niedrig bemes-
sene Arbeitsspeicher muf} fiir zirka
100 DM auf 640 kByte aufgeriistet
werden.

Dafiir ist die Textverarbeitung “Con-
Text Pro“ im Lieferumfang bereits
enthalten, so daf} trotz des giinstigen
Komplettpreises von nur 2000, - DM
kein Textprogramm hinzugekauft
werden muf3.

Die Textverarbeitung: Auch bei un-
serer mittleren DTP-Lésung wird
das Textverarbeitungsprogramm nur
zum Erfassen von ASCII-Texten be-
notigt.

Da kommt uns die mitgelieferte Soft-
ware beim Vobis-AT gerade recht,
denn ConText Pro ist nicht nur ein-
fach zu erlernen, sondern kann auch
das von Timeworks benétigte reine
ASCII-Format erzeugen.

Das DTP-Programm: Timeworks ist
im Handel ab etwa 400 DM erhalt-
lich und wurde bereits mehrfach in
PCpur vorgestellt. Die zusammenge-
faflten Leistungsdaten enthilt der
Info-Kasten auf Seite 35.
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1¢ nur etwas
Geld haben?
n man leicht
in  sich bei
iner geeigne-

Timeworks, sofern Sic bereits einen
XT und einen 24-Nadeldrucker be-
sitzen.

Der Rechner: Einen No-Name-PC
mit 8 MHz Taktfrequenz, einer
20-MB-Festplatte, einem 5 1/4-

len kénnen. Eine einfa
Festplatte kostet heutg
DM, dafiir konnen Si
ansonsten erforderliche
kettenlaufwerk sparen,
hin rund 200 DM
wiirde. CGA-Grafikk
einer Auflosung von nu
Punkten reichen fir T

Edit

erkundigt. Zoll-Diskettenlaufwerk, einer Her-
J und 80.000 cules-Grafikkarte, einem monoch-
Schiilerzei- romen 14-Zoll-Monitor, einer pa-
eins-Kassen-
ublisher die

Auswahl Seite JETIIYTITLN Text Grafik Hilfe

__Datei

im Nachfol-
Komplettlo- L~

nur nuicchon

Abb. 2: Die semiprofessionelle Lésung — Ausschnitt aus einem Originalaus-

druck des Tintendruckers HP-Deskjet

Der Drucker: Daf} ein echter Laser-
drucker in einem Komplettpreis
von 5000,- DM nicht ‘enthalten
sein kann, ist vollig klar. Trotzdem
werden Sie die Ausdrucke des Tin-
tenstrahldruckers HP-Deskjet Plus
(siehe Abbildung 2) nicht von Laser-
ausdrucken unterscheiden kénnen.
Der Grund dafiir: Das Gerit erreicht
nicht nur eine echte Laserdrucke-
rauflésung von 300 dpi, es ist zu-
dem zum HP-Laserjet kompatibel
und kann von Timeworks als sol-
cher angesprochen werden.

Fiir rund 1500 DM ist der normale
Deskjet inzwischen erhéiltlich -
wir empfehlen allerdings den
Deskjet Plus, der im Grafikaus-
druck sehr viel schneller druckt
und nur 500,- DM mehr kostet.
Weitere Vorteile: Der Deskjet ist
noch leiser als ein Laserdrucker,
nimmt auf dem Schreibtisch kaum
mehr Platz weg als ein Nadel-
drucker und benétigt selbst fiir
ganzseitige Grafiken keinen Zu-
satzspeicher, da bandweise gedruckt
wird.

Auch zwei kleine Nachteile sollen
nicht verschwiegen werden: Das
Gerit kann von Timeworks zwar als
Laserjet angesprochen werden,
druckt bei dieser Einstellung aber
extrem langsam. Auflerdem steht
im gewdhnlichen Textmodus (nicht
bei Timeworks!) nur die Schriftart
Courier zur Verfiigung.

Das Zubehor: Neben einer einfa-
chen Zwei-Tasten-Maus fiir unter
100 DM empfehlen wir fiir alle se-
miprofessionellen Anwender das
Schriftenpaket “Typografica Stan-
dard Collection fiir zirka 400 DM.
Normalerweise bietet Timeworks
(solange kein PostScript-Drucker
installiert ist) lediglich die beiden
Schriften “Swiss“ und “Dutch®.
Das Typografica-Paket bietet sechs
weitere Fonts, die sich problemlos
in Timeworks einbinden lassen.

In Verbindung mit dem HP-Deskjet,
der auch von Typografica unter-
stiitzt wird, kénnen Sie so den Ein-
druck erwecken, Ihre Dokumente
seien mit einem teuren PostScript-
Laserdrucker  erstellt  worden.
Schlieflich sollten Sie den emp-
fohlenen Vobis-AT noch auf 640
kByte aufstocken. Entsprechende
Chip-Sdtze zum Selbst-Einstecken
kosten etwa 100 DM.

Die Konfiguration auf einen Blick:

Highscreen AT 286 mit 20-MByte-
Festplatte

DTP-Software Timeworks 1.2
Tintenstrahldrucker

HP-Deskjet Plus

zirka 2000 DM

zirka 400 DM
zirka 2000 DM

Typografica Standard Collection zirka 400 DM
Mouse-Systems- oder Microsoft- zirka 100 DM
kompatible Maus

128-kByte-Speichererweiterung zirka 100 DM

fur AT

Komplettpreis: zirka 5000 DM

® Dritter Vorschlag:

AT, Timeworks, PostScript-Laser-
drucker

DTP fiir Profis bietet unsere dritte
Komplettlosung, die allerdings im-
merhin gut 10000 DM kostet. Sie
bietet Schnelligkeit sowohl bei der
Gestaltung als auch beim Ausdruck
und beinhaltet einen PostScript-La-
serdrucker mit 3 MByte eigenem
Speicher. Eine akzeptable Losung
beispielsweise fiir Kleinverlage, die
mit DTP ganze Biicher oder zumin-
dest die Druckverlagen dafiir pro-
duzieren mochten.

Der Rechner: Wer Desktop Publish-
ing professionell betreiben will,
muf} vor allem bei der Hardware
“klotzen“. Der Highscreen 386-SX
bietet nicht nur die Geschwindig-
keit eines AT-Rechners der 386er-
Klasse, sondern auch gleich 1 MByte
Arbeitsspeicher.

Bei der Wahl einer Festplatte soll-
ten Sie iiberlegen, ob sich nicht der
Aufpreis fiir eine 40-MByte-Platte
lohnen kénnte. Wer dagegen nicht
gerade Biicher gestaltet, kommt
selbst hier noch mit einer Kapazitit
von 20 MByte aus.

Anders sieht es beim Bildschirm
aus. Wenn wir einmal davon ausge-
hen, dafl professionelle DTP-An-
wender viel Zeit vor dem Bild-
schirm verbringen, dann sollte hier
eine VGA-Grafikkarte mit entspre-
chendem Farbmonitor gewihlt wer-
den. “Die Welt” kostet ein AT mit
den oben genannten Daten heute
nicht mehr - wer in der Vobis-
Preisliste alle Einzelposten addiert,
kommt einschlieflich einer 20-
MByte-Platte auf genau 3393, - DM.

Die Textverarbeitung: Zwar kom-
men Sie theoretisch auch bei unse-
rer Luxus-Lésung noch mit dem bei
Vobis mitgelieferten ConText Pro
zurande - vielleicht mochten Sie
aber lieber ein professionelles Text-
verarbeitungsprogramm, mit dem
Sie auch unabhidngig von Time-
works bereits Desktop Publishing
praktizieren kénnen. Empfehlens-
wert ist fiir solche Zwecke der neue
Star Writer 5.0, der zwar knapp
1000 DM kostet, dafiir aber in wei-
ten Bereichen sehr viel leistungsfa-
higer als das DTP-Programm Time-
works ist. Als Beispiel sei hier nur
die leistungsstarke Rechtschreib-
korrektur genannt, deren elektroni-
sches Lexikon mehr als 230000 Be-
griffe kennt.
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Was dem Star Writer auflerdem zu-
gute kommt, sind seine umfangrei-
chen Funktionen zum Konvertieren
von Fremdformaten: ASCII-Texte
konnen gelesen und geschrieben
werden, aber auch Formate wie MS
Word, Word Perfect oder WordStar.
Verlage, die ihre Manuskripte bei-
spielsweise von einem Autor be-
kommen, der mit MS Word arbei-
tet, konnen die Texte auf Diskette
anfordern und innerhalb von weni-
gen Minuten ins Star-Writer- oder
ASCII-Format umwandeln lassen.

Das DTP-Programm: Timeworks ist
im Handel ab etwa 400 DM erhilt-
lich und wurde bereits mehrfach in
PCpur vorgestellt. Die zusammen-
gefafiten Leistungsdaten enthilt
der Info-Kasten auf Seite 35.

Der Drucker: Kaum zu glauben,
aber wahr ist die Tatsache, daf} Sie
inzwischen einen echten Post-
Script-Laserdrucker mit 35 Fest-
fonts, 3 MByte Speicher und zwei
Papierkassetten fiir unter 6000 DM
bekommen kénnen. Der LC-890
von NEC, von dem hier die Rede ist,
war noch vor einigen Monaten
kaum unter 10000 DM zu haben.
Auch heute wird er zwar hiufig
noch fiir etwa 7000 DM angeboten
— wir haben ihn beim Blittern in
einer Zeitschrift aber auch schon
fiir 5.555,- DM gesehen. Welche
Vorteile hat ein PostScript-Drucker
wie der LC-890?7 Zum einen gibt es
inzwischen kaum noch Zweifel
daran, dafd der Druckerbeschrei-
bungssprache PostScript die Zu-
kunft gehoért. Im Gegensatz zu an-
deren Druckersprachen ist Post-
Script nédmlich Hardware-unab-
hingig. In der Praxis bedeutet das,
daB} ein fiir den NEC-Laserdrucker
gedachtes Dokument auch genau-
sogut auf einem Linotronic-Foto-
satzbelichter in einer Auflésung
von 1270 dpi ausgegeben werden
kann (siehe Abbildung 3).
Anspruchsvolle Buchverlage kon-
nen den Laserdrucker fiir Probeaus-
drucke nutzen und dieselben Datei-
en anschlieflend in héchster Quali-
tat auf Film belichten lassen. Ein
weiterer Vorteil: Der LC-890 von
NEC enthélt 35 fest eingebaute
Schriften, die sowohl von Time-
works als auch von Star Writer 5.0
angesprochen werden kénnen.

Das Zubehor: Zusitzliche Fonts
machen bei der PostScript-Losung
keinen Sinn, da 35 Schrifttypen
auch fiir anspruchsvolle Anwender

1.1 Programmbeschreibung

NYET Il ist ein intelligentes Spielprogramm fiir alle IBM-kompatiblen PC. Es kann a
ne oder zu zweit gespielt werden. Es geht darum, herunterfallende Bausteine in versc
denen geometrischen Formen so zu drehen oder zu verschieben, daf méoglichst v
waagrechte Reihen in einem rechteckigen Behilter zustandekommen. Ist eine bestim
Anzahl erreicht, gelangt man in die néichste Runde - lauft der Behilter {iber, ist das S|
verloren. In den verschiedenen Runden steigt der Schwierigkeitsgrad: Einmal wichst
Boden des Gefaf3es, einmal fiigt das Programm willkiirlich Spielsteine ein - es gibt K
dernisse, die Belegung der Tasten wird vertauscht und sorgt fiir Verwirrung und vi
mehr. NYET II stellt [hr Formgefiihl und IThr Reaktionsvermégen auf eine harte Pr.
Dieses Spiel 148t einen nicht mehr los, auch wenn die Spielidee auf den ersten Blick n
gerade spannend wirkt.

Auf der ausgelieferten Diskette befinden sich im einzelnen die folgenden 14 Dateien:
* NYET2D.EXE das Spiel selbst

¢ NYET2D.DOC eine kurze Spielanleitung

¢ INSTALL.BAT Installationsprogramm fiir Festplatte

Abb. 3: Die professionelle Losung — eine mit Star Writer gestaltete und iiber die
Linotronic 300 belichtete Buchseite

ausreichen sollten. So kommt neben
einer Maus fiir zirka 100 DM allen-
falls noch ein kleiner Handscanner

Die Konfiguration auf einen Blick:

N » @ o Highscreen AT 386-SX mit zirka 3400 DM
wie der “Scanman® von Logi in Fra-  mit 20 MByte und VGA
ge, mit dem gedruckte kleine Grafi-  Farbmonitor
ken und Bilder in Timeworks oder Textverarbeitung Star Writer 5.0  zirka 1000 DM
Star Writer eingelesen werden DTP-Software Timeworks 1.2 zirka 400 DM
A PostScript-Laserdrucker zirka 6000 DM
1501'11’%91‘1. k fik NEC LC 890
a ein Scanner nur von star gralis- Mouse-Systems- oder Microsoft- zirka 100 DM

orientierten Anwendern benétigt
wird, haben wir ihn in unsere Aufli-
stung aber nicht mit aufgenommen.

kompatible Maus

Komplettpreis: zirka 10900 DM

8'90 PCpur 39
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ORGATEC

Fiir reprisentative Dokumente
ConText PRO

Wi stelien sus
HALLE 2.1

GANG F, STAND 42

Sie werden kaum Erfolg haben, wenn Ihre Texte eintonig und
langweilig gestaltet sind. Mit ConText PRO zaubern Sie ein-
fach, schnell und elegant Dokumente, die wirklich ankommen:
Breit-, Fett-, Kursivschrift und Unterstreichung sind Ihre viel-
filtigen Moglichkeiten, die Sie alle in Echtbild-Darstellung auf
dem Monitor sehen.

Fiir Linien und Rahmen, Blockgrafiken, Schemata und ein-
fache Logos bietet Thnen ConText PRO einen komfortablen
Blockgrafik-Editor. Sie wihlen zwischen mehreren Linien-
und Blockarten und WeiB als »Radiergummi« fiir Korrekturen.
Ecken und Verzweigungen in Ihrer Linienfithrung paBt der
Editor automatisch an.

TIhre Arbeitsgeschwindigkeit steigern Sie durch eine Maus um
ein Vielfaches, bei ConText PRO gibt’s die Spezialsoftware
dafiir gratis dazu. Und wenn lhnen der ASCII-Zeichensatz
nicht mehr geniigt, riisten Sie doch preiswert auf: Mit dem
ConText-Zeicheneditor gestalten Sie eigene Zeichen fiir Bild-
schirmdarstellung und Ausdruck.

ConText PRO
Der talentierte Grafiker

INTERNATIONALE
BUROMESSE KOLN
25.-30. OKT. 1990

Grafiker

CONTEXT PRO

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz DM 199, — %
DMYV-Power-Pack .
ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText ADREVA DM 349, —

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Program-
me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6,— DM Porto und

Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege
- und

Coupon
Ja y ich interessiere mich fiir ConText PRO! Schicken Sie
mir bitte unverbindlich und kostenfrei Ihr Informationsmaterial.

Meine Adresse:
Name

StraBe

PLZ Ort




»(Gesucht und gefunden«
AdrefBiverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Ihre Texte iibernehmen - das ist ConText-Adrefverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen Ihre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die ConText-Adrefverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die ConText-Adrefverwaltung paft nicht nur zu ConText PRO und ConText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-Adrefverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

»(anz nebenbei und aufmerksam«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wihrend Ihre Hénde und Augen mit der
Texteingabe beschiftigt sind, warnt Sie die ConText-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf kénnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um Ihre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika konnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fiir Ihre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-Stre beim Eintippen schaffen Sie iibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»(Gestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Thre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
konnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIW YG-Bildschirmdarstellung
von ConText PRO und ConText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Thren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Threm Drucker heraus, was technisch méglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfiihrliche Anleitung hilft Thnen iiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!

»Einschalten und loslegen«

Textverarbeitung jetzt auch fiir Sie,
zum Einsteigerpreis!

Vergessen Sie die Angst des Anfingers vor dem Computer
oder das nervende Wilzen von langen Handbiichern: Mit
ConText EASY kénnen Sie »einschalten und loslegen«, denn
ConText EASY ist eine speziell auf Einsteiger und
Hobbyanwender zugeschnittene Textverarbeitung. ConText
EASY verbindet alle bewdhrten Vorziige der professionellen
Version ConText PRO mit einem eingéingigen und
praxisgerechten Bedienungskomfort.

Ohne groBe Vorkenntnisse und Computererfahrung kann
jeder, also auch Sie, mit ConText EASY ansprechende
Ergebnisse erzielen. Alle Bedienungsfunktionen sind klar in
Pulldown-Meniis gegliedert und werden durch Hilfe-Fenster
unterstiitzt. Mit wahlweiser Ansteuerung iiber eine Maus oder
iiber Tastaturkiirzel sowie der Darstellung von Fett-, Breit-,
Kursivschrift etc. im WYSIWYG-Prinzip »live« auf dem
Bildschirm macht ConText EASY den Einstieg in die
Textverarbeitung auf dem Computer auch fiir Sie zu einem
Erfolgserlebnis.

Und wenn Thnen die Mdglichkeiten von ConText EASY nicht
mehr geniigen sollten, konnen Sie problemlos auf die
professionelle Version ConText PRO umsteigen: Alle
Funktionen von ConText EASY finden Sie dort ebenfalls vor,
und alle Texte, Layoutmasken und Druckereinstellungen
kénnen iibernommen werden. Dazu bieten wir Thnen zu einem
gilinstigen Preis ein Update von ConText EASY auf ConText
PRO an. Trauen Sie sich:

ConText EASY - »Einschalten und loslegen«

ConText EASY DM 99,—*
ConText )
AdreBverwaltung DM 49,—*
ORGATEC
ConfText i
Rechtschreibhilfe n-wowe PV 69, —*
ConText GANGF, SI‘A-ND 42
Zeicheneditor DM 99,—*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten
Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,—
DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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rogramm

Ingo Wieland

tellen Sie sich vor, Sie ge-

hen eine Strafle entlang
und bemerken plotzlich am Gehweg
einen 10-DM-Schein, der einsam vor
Ihren Fiilen liegt. Natiirlich wiirden
Sie wversuchen, ihn aufzuheben.
Aber wie soll es anders sein - der
Geldschein flattert durch eine auf-
kommende Windboe ein Stiick wei-
ter, und nun beginnt die Jagd erst
richtig. Eben dieser Gedanke liegt
diesem Spiel zugrunde. Die Strafle
wird durch ein Rasterfeld von 15 x 7
Feldern auf Threm Bildschirm darge-
stellt, und den Fidnger bildet ein aus-
gefiilltes Quadrat in der Mitte des
Spielfeldes. Thr Finger erscheint
aber erst, nachdem Sie den Schwie-
rigkeitsgrad des Spieles (Level 1-5),
eingegeben haben. Sie sollten mit
dem leichtesten Schwierigkeitsgrad
beginnen (dafiir tippen Sie die Taste
<1>). Wenn Sie dann spiter ver-
messen genug sind, koénnen Sie
auch einen schwierigeren wihlen.
Der Finger kann mittels der Pfeilta-
sten in vier Richtungen bewegt wer-
den. Testen Sie dies, und iiben Sie
ruhig vor Spielbeginn Thre Fingerfer-
tigkeit, denn auch ein Sportler wiir-
de nie untrainiert in den Wettkampf
gehen.

Das Spiel wird mit der
Leertaste gestartet

Starten Sie das Spiel, indem Sie die
Leertaste (SPACE) driicken. Ein Zu-
fallsgenerator setzt den ersten Dollar
irgendwo in das Rasterfeld hinein,
Sie miissen nun versuchen, das Dol-
larzeichen mit Threm Fanger zu fas-
sen. Aber glauben Sie nur nicht, dafy
der Dollar gemiitlich auf Sie wartet,
denn in einem bestimmten Zeit-
rhythmus, der vom Schwierigkeits-

42 PCpur 890

grad bestimmt wird, hiipft der Dol-
lar auf dem Spielfeld wie ein Hase
hin und her.

Also, Augen noch einmal wachrei-
ben, und ab geht’s. Je schneller Sie

- PCpur-Hinweis

FANG-DEN-DOLLAR arbeitet unter
Turbo BASIC mit allen bekannten
Grafikkarten. g

Die links neben den Zeilennummern
befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priiffsummenprogramm
CHECK aus der PCpur 6/89 und fiir
den Eingabe-Editor EdiPur aus der
PCpur 5/90 und diirfen nicht mit ab-
getippt werden. Die zentrierten
Punkte (-) diirfen ebenfalls nicht ab-
getippt werden; geben Sie fiir jeden
dieser Punkte jeweils ein Leerzei-
chen ein. Die Zeilen, die nicht mit
einer Zeilennummer versehen sind,
gehoren zu der vorhergehenden Zei-
le und miissen dementsprechend ab-
getippt werden (also erst <ENTER >
driicken, wenn eine neue Zeilen-
nummer erfolgt). Nach dem Abtip-
pen (vor dem ersten Start) unbedingt
abspeichern!

Achtung - wichtig!

Wenn Sie das Checkprogramm aus
der PCpur 6/89 weiterhin benutzen
mochten, miissen Sie die darin ent-
haltene Zeile 1040 mit der folgenden
Programmzeile austauschen:

1040 MID$(ZEILES, X, 1)
= CHR$(250):GOTO 1030

® Die PCpur-DATABOX 8/90 ent-
hélt neben diesem Quellcode auch
ein unter DOS direkt ablauffihiges
EXE-Programm.

Ein Fall fur
Dagobert Duck?

Jagen Sie Ihrem PC die Dollars ab

Das Arbeiten am Computer macht ja bekannt-
lich mit der Zeit sehr miide. FANG-DEN-
DOLLAR schafft Abhilfe und floBt erschlafften
Gliedern wieder Leben ein. Testen Sie mit
diesem PC-Spiel in Turbo-BASIC lhre Reaktion
und lhr Geschick, indem Sie versuchen, so
viele Dollars wie moglich einzufangen.

den Dollar fangen, desto grofier ist
der Betrag, der auf Ihr imaginires
Konto fliefit, dessen Stand in der
rechten unteren Bildschirmecke an-
gezeigt wird.

Die Spielzeit ist auf drei
Minuten begrenzt

Die Spielzeit ist auf drei Minuten be-
grenzt - iiber die verbleibende Rest-
zeit werden Sie in der linken unteren
Bildschirmecke stindig informiert.
Fangen Sie das Dollarzeichen in die-
ser Zeit, so oft es geht.
Fithlen Sie sich dann irgendwann
erfrischt oder auch miide (wenn Sie
zu lange gespielt haben), dann kann
das Spiel wihrend eines Durchlaufs
mit der Taste <Escape> verlassen
werden.
Das Spiel erinnert ein wenig an eine
bekannte Quizsendung aus dem
Fernsehen. Sie alle kennen mit Si-
cherheit die Show “Vier gegen Wil-
i, in der die Teilnehmer mittels
Schlagen auf eigene Korperteile den
Hamster fangen miissen.
Das Programm ist natiirlich noch
weiter ausbaufihig. Sie kénnen eine
sogenannte 'ewige Bestenliste’ inte-
grieren oder Melodien einspielen
lassen, ganz nach Ihrer Lust und
Laune. Nach oben sind keinerlei
Grenzen gesetzt. Ubrigens: Wenn es
um Melodien oder Sounds in GW-
BASIC geht, sollten Sie sich den Bei-
trag 'Spiel mir ein Lied’ in der
PCpur 6/90, Seite 40 ansehen.
Schwierigkeiten wegen der Grafik
werden Sie nicht bekommen, das
Programm arbeitet vollstéindig im
Textmodus und ist daher auf allen
Grafikkarten lauffihig.
Viel Spaf}!

uc®
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- PCpur-Info

Wie bereits gesagt, wurde FANG-
DEN-DOLLAR in Turbo BASIC ge-
schrieben. Zum grofiten Teil sind die
besonderen Leistungsmerkmale von
Turbo BASIC berticksichtigt.

Wie Sie dem Listing entnehmen kén-
nen, ist einiges an strukturierter Pro-
grammierung vorhanden. Das ohnehin

nicht grofie Programm verfiigt iiber vier
SUB-Unterprogramme, die mit CALL
aufzurufen sind. Die erste Prozedur
(SUB RASTER) ist dafiir zustindig,
nacheinander alle Zeilen der Bild-
schirmmaske in die Variable Zeile$ zu
speichern, um sie im Hauptprogramm
auszugeben.

Das Unterproramm SUB FELD sorgt
dafiir, daf ein zuvor auf dem Bild-
schirm dargestellter Finger (ein wei-
fer Block) wieder geltischt, also mit
Leerzeichen iiberschrieben wird. Dies
geschieht an der Position AX,AY. SUB
FELD wird aufgerufen, wenn sich die
Position des Fangers gedndert hat.

LISTING >DOLLARS, REMARK = >REM<.

<44> 100+ REM- PROGRAMM:

< 9> 110-REM-=>-DOLLAR.BAS

<11> 120+ REM- FUNKTION:

<32> 130-REM-=>-REAKTIONS-SPIEL
<80> 140- REM- PROGRAMMIERSPRACHE :
<21> 150-REM-=>- TURBO - BASIC

<94> 160-REM-GRAFIK- - KARTEN:

< 4> 170-REM-=>-ALLE

<16> 180- SCREEN-0

<14> 190-DEFINT-A-1

< 1> 200-BS$="-12345" : C$="-**. FANG- DEN: DOLLAR - **"
< 1> 210-GOTO- HAUPTPROGRAMM

<56> 220-SUB-RASTER(ZEILES,A,B,C,D)
<94> 230+ - e ZEILE$S=CHRS (A)

<12> 240----FOR-X=1-T0:14

Listing DOLLAR

<26> 250+ cnn ZEILE$=2EILES+STRINGS (4, CHR$(B) )+CHRS(C)

<30> 260 -+ -NEXT-X

<36> 280-END- SUB
< 2> 290-SUB- FELD(AX,BX)

<10> 410- - - - AY=AX:BY=BX
<26> 420-END-SUB
<52> 430-SUB-RAND(X,Y)

Listing DOLLAR

TP 270----:1- IEILE$=ZEILES+STRINGS(4, CHRS$(B) )+CHRS (D)

<70> 300- - - - SHARED- AY,BY, FARB1, FARB2
<74> 310-- .- IF - AX<>AY-OR-BX<>BY- THEN

<64> 320------ FARB1=7:FARB2=0

<B8> 330+ -:-:- COLOR- FARB1, FARB2

<9T> 340-:--:- LOCATE-AY,BY:PRINT":-.-";
<78> 350-:---- LOCATE-AY+1,BY:PRINT" - ",
< 1> 360---- END- IF

<G1> 37000 FARB1=0: FARB2=7

<98> 380------ COLOR- FARB1, FARB2

<67> 390- - - LOCATE - AX,BX:PRINT" - - - .0 3
<41> 400- + + *LOCATE - AX+1,BX:PRINT"++« ot

Kurz und bindig:

Auf lhren Anruf freuen sich:

Uwe Chalas
(05651) 809-711

Streikt Inr PC, oder lauft lnr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geléscht, oder
hatten Sie Arger mit Ihnrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kdnnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht lhnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

|

Helmut F. Reibold
(05651) 809-712

Peter Moller
(05651) 809-713

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.
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rogramm

<38> 440 -+ IF-X<2-THEN-X=20

<81> 450 - - - IF-X>20+ THEN- X=2

<B1> 460 - -+ IF-Y<2+ THEN: Y=72

<12> 470----IF-Y>72 THEN- Y=2

<38> 480-END-SUB

<98> 490 SUB-LEVELSUB

< 0> 500- - - - SHARED LEVEL ,B$

<94> 510+ -+ -LOCATE:23,27:PRINT" Level: (1-5) - eingeben"
<27> 520 -+ -A$=INKEYS

<79> 530 - -WHILE- INSTR(BS,AS$)<2

< 2> 540+ -+ - A$=INKEYS

<90> 550- - - -WEND

<35> 560- - - - LEVEL=VAL(AS)

< 1> 570 - -LOCATE-23,27:PRINT" SPACES(22)

< 4> 580 -+ +LOCATE-23,32:PRINT"Level-";LEVEL
<41> 590-END- SUB

<43> 600- SUMMIEREN:

<89> 610- - - ZEIT=CINT(TIMER-FANGZEIT!)

<76> 620- - - IF- ZEIT<100- THEN

<4B> 630-------IF-ZEIT=0: THEN- ZEIT=1
GESAMT!=(GESAMT!+(100/(ZEIT/10)))
<83> 650---END-IF

<45> 660- - -PLAY"c16d16e16f16"

<10> 670- - *LOCATE*24,57:PRINT-"-Betrag- :"; INT(GESAMT!);

;
", s . ll'-

<59> 680 - -FOR-X=1-T0-4000:NEXT

<59> 690- - -GOSUB* START

<57> 700 - -TIMER-ON

<39> 710 RETURN

<32> 720-DOLLAR:

<20> 730- - -SOUND-1000, .25

<36> 740 - - XX=CSRLIN:YY=POS(X)

< 9> 750- - - - ZAHL=CINT(8*RND(TIMER))

<77> 760: - -+ IWIEIT=180-CINT(TIMER-ZEITANF!)

<44> 770----COLOR-7,0

<14> 780:---LOCATE-24,1:PRINT " Zeit:"; IWZEIT;

< 7> 790:---LOCATE- REIHE, SPALTE: PRINT" "

v

<35> 80Q---:--- SELECT- CASE- ZAHL

<92> B0 vveennne CASE-1

70> B20r vrvnvnssas DECR-REIHE,3:DECR* SPALTE,S
<16> 830:--ervnee <CASE-2

<T3> B4D: v v vvnenne DECR-REIHE,3

39> B50:--cerecn- CASE-3

<BB> 860+ cvern *DECR-REIHE,3: INCR- SPALTE,5
<62> 870+ revenn-n CASE-4

<28> 880-rrrreern ++ INCR*SPALTE,5

<85> BI0---rvvine CASE:5

<9B> 900 cevacnne INCR-REIHE,3: INCR- SPALTE,5
<89> 910--- - +CASE*6

<91> 920- ¢+ -+ ++++-INCR-REIHE,3

13> 930 cvrrevnes CASE-7

< 2> 940 v vevnas + - INCR-REIHE,3:DECR- SPALTE,S
<BE> 950-rcceacans CASE-8

< 4> 960:-- + -DECR- SPALTE,S

<46> 970- -0 END- SELECT

<71> 980-:----.- CALL-RAND(REIHE, SPALTE)

<48> 990 - - - LOCATE - REIHE, SPALTE : PRINT- CHR$ (36)
<46> 1000 - - - COLOR- FARB1 , FARB2

<25> 1010+ - - LOCATE - XX, YY

<39> 1020-RETURN

<71> 1030- START:

< 5> 1040-REIHE=0: SPALTE=0

<22> 1050-WHILE-REIHE=0-OR- SPALTE=0

<21> 1060- - - - RANDOMIZE(TIMER) : FANGZEIT!=TIMER
<B4> 1070- - - - ZAHL=CINT(105*RND (TIMER))

<40> 1080- - - -REIHE=3*(CINT(ZAHL/15))

< 9> 1090- - - SPALTE=5%( ZAHL - MOD - 15)

<67> 1100 WEND

<60> 1110- LOCATE - REIHE, SPALTE

<33> 1120 - - COLOR-7,0

<18> 1130 -+ -+ PRINT- CHRS (36)

<36> 1140- - - - - TIMER-ON

<51> 1150- - - COLOR- FARB1, FARB2

<53> 1160-RETURN

<38> 1170- SP1ELENDE:

Listing DOLLAR

<76> 1180- - - BEEP
<25> 1190- - - TIMER- OFF
<B6> 1200- - -LOCATE-12,26:PRINT-"-Das- Spiel-ist- zu-Ende:

<56> 1210- - - LOCATE-13,26:PRINT "~ - - -Neues- Spiel- (j/n)- -
< 4> 1220- - - - A$=INKEY$

<57> 1230- - - -WHILE-A$<" " - AND- A$<C"'n" : AS=INKEYS : WEND
<63> 1240--+--- IF-AS="j"-THEN

<10> 1250- .-+ ++++~GOTO HAUPTPROGRAMM
< T 1260-:---- ELSE

<> 1270+ voesEND

<27> 1280------ END-IF

<52> 1290-END

<19> 1300-HAUPTPROGRAMM :

<15> 1310-COLOR-7,0

<28> 1320-cLS

<85> 1330-GESAMT!=0:startv=0 .

<18> 1340- CALL-RASTER(ZEILE$(1),218,196,194,191)

<62> 1350- CALL-RASTER(ZEILES(2),179,255, 179,179)

<21> 1360 CALL-RASTER(ZEILE$(3),195,196,197,180)

<52> 1370 CALL-RASTER(ZEILE$(4),192,196,193,217)

<10> 1380 PRINT-ZEILE$S(1)

<82> 1390- - -FOR-X=1-T0-6

<26> 1400----- FOR-Y=1-TO-2

< B 1410¢----- PRINT-ZEILE$(2)

<11> 14200« -+ NEXT-Y

<31> 1430----- PRINT-ZEILES(3)

38> 1440 - -NEXT-X

<95> 1450- - -FOR-X=1-T0-2

<17> 1460- - -+ -PRINT- ZEILES(2)

<47> 1470- - -NEXT-X

<23> 1480 - -PRINT- ZEILES$(4)

<97> 1490-FOR- I=1-TO-LEN(CS)

<10> 1500- - LOCATE-I,78: PRINT-MID$(C$,1,1);

<93> 1510-NEXT-1

<72> 1520- - -call: Levelsub: LEVEL!=1/LEVEL

<28> 1530+ - -ON- TIMER(LEVEL! ) - GOSUB- DOLLAR

<12> 1540- - - LOCATE-24,15:PRINT"<SPACE>: Spiel-Beginn- - <E
SC>-Spiel-Abbruch”;

<40> 1550-AY=11:BY=32

<65> 1560+ AX=11:BX=32:CALL- FELD(AX,BX)

<73> 1570+ A$=INKEYS

<54> 1580:COLOR-0,7

< 6> 1590 - - - -WHILE-AS<CHRS (27)

<18> 1600:---+--- IF-startv:-AND-180-CINT(TIMER-ZEITANF!)
<=0- THEN-GOTO- SPIELENDE

<3B6> 1610+ - - +A$=INKEY$

<BB> 1620+ <« ++-- IF-A$=CHR$(32) - THEN

<GO> 1630 -cvrrrerenianenes ZEITANF!=TIMER:startv=-1

<61> 1640+ -+« terterssasanas GOSUB- START

<30> 1650 -+----- END- IF

<95> 1660: -« ---- IF-LEN(AS)=2" THEN

<B5> 1670 =+=c0n A$=RIGHTS(AS,1)

38> 1680 v enen SELECT- CASE-ASC(AS)

<43> 1690+ srese+CASE-T2

CE5> 700 <+-cseaves ++++DECR-AX,3

<PE> 1710 v vvvvvenns CASE-80

63> 1720 =+ rrseessnsass 1'“:“.”;'3

CIE> 1730 -vvrrrnnnnn CASE:75

ST 1740+ <+ = rerorrannns DECR-BX,5

CLT> 1750 v cvevevnenn CASE-77

CET> JT60 v svie i INCR-BX, S

Q@7T> 70 vsene +*END- SELECT

<15> 1780+ <+----- CALL - RAND(AX,BX)

G 170 rmvevnnns END- IF

<63> 1800+ -+ AA=AX+1:BB=BX+4

<58> 1810:------ CALL - FELD(AX,BX)

<T> 1820 «----- IF-REIHE>=AX-AND- REIHE<=AA-AND- SPALTE>=
BX: AND - SPALTE<=BB- THEN

<B2> 1830 +rrrrersnnanas TIMER-OFF

15> 1840 = vrnvenacineas GOSUB- SUMMIEREN

<70> 1850+ ----+ END- IF

< 3> 1860- - - -WEND
<58> 1870-END

Listing DOLLAR
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Stefan Martin Asef

Der Maus am Zeug geflickt

Ein wenig Pflege tut not

Nachdem sie lange Zeit treue Dienste geleistet, Meniis geoff-
net und Grafikelemente apportiert hat, kommt es vor, daB sich
die Maus am PC eines Tages eher wie ein Esel gebéardet. Sie
bockt, und ihr Zeiger bewegt sich nur noch miihsam oder
liberhaupt nicht mehr iiber den Bildschirm. Wie Sie wirksame
erste Hilfe leisten konnen, erklaren wir lhnen am Beispiel der
verbreiteten “reis-ware RS-232“-Maus.

as “Operationsbesteck”

besteht aus einem feinen
Kreuzschraubendreher und einer
Pinzette. Beginnen Sie auf jeden Fall
mit einer “Narkose“, und schalten
Sie zuerst Thren Rechner aus, bevor
Sie die Maus “abnabeln® also das
Kabel vom Computer abziehen; die
Behandlung kénnte sonst unbeab-
sichtigte Folgen haben. Anschlie-
Rend drehen Sie die Maus auf den
Riicken und 6ffnen vorsichtig die
“Bauchdecke®,

Die Maus darf nur bei
ausgeschaltetem Rechner
abgekabelt werden

Die “RS-232“ ist eine Rollkugel-
maus, und durch Verschieben der
Platte auf der Unterseite aus der Stel-
lung “C*“ (engl. “closed“ - geschlos-
sen) in die Stellung “O“ (engl.
“‘open” - offen) kénnen Sie die Roll-
kugel entnehmen. Sichtbar wird da-
durch ein Teil des Innenlebens,

ndmlich zwei Laufrollen, die die Be-
wegungen der Kugel umsetzen, so-
wie eine Andruckrolle.

Hier liegt meist auch schon das Pro-
blem verborgen, denn mit der Zeit
sammelt sich Staub an den Laufrol-
lenachsen - unter Umsténden ha-
ben sich auch einige Haare darum-
gewickelt und hemmen das Bewe-
gungsvermogen. In selteneren Fal-
len kommt es auch vor, dafl sich
durch einen unsanften Gebrauch des
“Nagetiers” die Andruckrolle ver-
klemmt hat. Wenn man weif}, daf}
die Bewegung des Maus-Cursors zu-
stande kommt, indem Sensoren die
auf Lochscheiben iibertragenen Be-
wegungen der Laufrollen abtasten
und umsetzen, dann kann man sich
vorstellen, dafd in beiden Fillen ernst-
hafte Schwierigkeiten auftreten.

Um die Maus zu reinigen, ist es an-
gebracht, sie ganz zu offnen. Die
drei Schrauben auf der Unterseite
halten das Gehduse zusammen. Hat
man sie gelost, kann der obere Ge-
héduseteil entfernt werden, und die

“Eingeweide“ werden sichtbar. Die
Laufrollenachsen sind nun gut zu-
ginglich und kénnen mit Hilfe der
Pinzette vorsichtig von Staub und
Haaren befreit werden. Etwas kom-
plizierter ist es, wenn sich tatsich-
lich einmal die Andruckrolle ver-
klemmt hat. Die Feder, die fiir den
notwendigen Widerstand sorgt, ist
immer noch nicht zugéinglich. Lésen
Sie allerdings auch noch die beiden
Schrauben auf der Platine, so kén-
nen Sie diese behutsam wenden und
von der Unterseite Feder und An-
druckrolle bequem erreichen.

Auch ein falscher Maus-
treiber kann fiir Probleme
sorgen

Der Zusammenbau sollte anschlie-
fend keine Probleme bereiten; bevor
Sie am Ende die Kugel wieder ein-
setzen, konnen Sie auch diese noch
ein wenig reinigen. Ein feuchtes
Tuch sollte in diesem Fall geniigen.
Verzichten Sie zugunsten der be-
schichteten Oberfliche auf Reini-
gungsmittel und vergessen Sie
nicht, die Kugel vor dem Einsetzen
abzutrocknen: Sicher ist sicher!
Nach der gelungenen “Hiiftgelenks-
Operation“ versieht Thre Maus hof-
fentlich wieder klaglos Ihren Dienst.
Wenn nicht, dann sollten Sie auch
noch den festen Sitz des Maus-
steckers in der Anschluflbuchse des
Rechners iiberpriifen und sich der
Existenz und der richtigen Einbin-
dung des entsprechenden Maustrei-
bers in der Datei “CONFIG.SYS“ be-
ziehungsweise “AUTOEXEC.BAT*
versichern, bevor Sie weitere Schrit-
te einleiten.

pm e

Bild 1: Die Rollkugel kann nach Entfernen des unteren
Deckels entnommen werden

Bild 2: Nach Entfernen der Gehduseunterseite liegt das ge-

samte Innenleben vor Ihnen
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Kurs

Holger Langbein

Willkommen in BASIC (9)

Ein Kurs fiir Einsteiger und Umsteiger

DaB ein Programm nicht nur seine ihm zugewiesenen Aufga-
ben richtig erfiillen muB, sondern bei aller Funktionalitat auch
“bedienbar” sein sollte, haben wir im BASIC-Kurs, Teil 8 am
Beispiel der optischen Gestaltung der Bedieneroberflache be-
reits erortert. Eine weitere wesentliche Komponente ist die Re-
sistenz gegeniiber Fehlern aller Art. In dieser Folge werden Sie
tber die Behandlung von zufélligen oder vorauszusehenden
Fehlern in BASIC-Programmen informiert. Doch zuerst - wie
immer - die Losung der “Hausaufgaben®.

auf das definierte Fenster, nicht auf
die tiibrigen Bereiche des Bild-
schirms aus. Leider sind Fensterbe-
reiche in GW-BASIC ausschlief(lich
in ganzen Zeilen bestimmbar, was
den Einsatz des VIEW PRINT be-
schriankt und nur begrenzt attraktiv
macht.

Mit VIEW PRINT konnen
Bildschirmfenster definiert
werden

Die Hausaufgabe stellte sich spéte-
stens nach genauem Hinsehen als
Anregung fiir besonders hartniickige
Tuftler heraus: Es sollte mit dem Be-
fehl VIEW PRINT x TO y ein Ausga-
befeld fiir die Adreflausgabe defi-
niert werden, um dieses unabhéngig

von den anderen Bild-

n der Folge 8 des

BASIC-Kurses  be-
schéftigten wir uns einge-
hend mit dem Aufbau des
Bildschirms. Dieser ist wih-
rend des Programmlaufs in
drei waagerechte Abschnitte
unterteilt: Im oberen Drittel
befindet sich unter der Pro-
grammiiberschrift (“ADRESS-
VERWALTUNG") die Einga-
bezeile fiir die vom Benutzer
einzugebenden Namen,
nach denen das Programm
suchen soll. Der Mittelteil
belegt den groften Bereich
des Bildschirms und ist zu-

(.

g

stindig fiir die Anzeige der
Adressen. In den unteren Bild-
schirmzeilen findet die Anzeige der
Programm-Meldungen statt (zum
Beispiel “Keine weiteren Adressen
gefunden®).

Der Programmkopf des heutigen Li-
stings ist nur geringfiigig verdndert
worden; so erfolgt der Aufruf des
Unterprogramms  “Ausgabemaske”
bereits zu Programmbeginn in Zeile
42, die ON-ERROR-GOTO-Festle-
gung wurde mit in die Zeile 41 auf-
genommen. Das geschah im Vorgriff
auf die heutige Programmerweite-
rung und dient im wesentlichen der
Ubersichtlichkeit und der Pro-
grammlogik.

Es wurde auch eine kleine Unge-
reimtheit beseitigt, die mit der An-
zahl der auf einmal auszugebenden
Datensitze zu tun hat: Die Startzeile
des Ausgabebereichs wurde auf 9
festgesetzt, die Ausgabe geht nun bis
Bildschirmzeile 20.

Eine der immer wiederkehrenden
Teilaufgaben ist das Anzeigen und
Loschen im Ausgabebereich fur die
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Adressen. Es ist zwar moglich, mit
CLS den ganzen Bildschirm zu 16-
schen und ihn dann mit Hilfe der
verschiedenen Unterprogramme neu
aufzubauen, doch erscheint dies we-
nig elegant. Es ist auch unter dem
Aspekt der Geschwindigkeitsopti-
mierung nicht erstrebenswert, denn
immerhin gehoren Bildschirmaus-
gaben zu den zeitintensiven Arbei-
ten des PCs. Wir hatten uns daher da-
mit begniigt, mit dem Anweisungs-
paar LOCATE xy wund PRINT
SPACE$(80) unter Zuhilfenahme ei-
ner FOR-NEXT-Schleife die jeweili-
gen Ausgabezeilen einzeln zu 16-
schen.

Wie andere Programmiersprachen
stellt auch BASIC iiber die Anwei-
sung VIEW PRINT sogenannte Fen-
ster fiir die Bildschirmausgabe zur
Verfiigung. Fenster, das sind Teilbe-
reiche des Bildschirms, die behan-
delt werden konnen, als seien sie ei-
gene, vollstindig autonome Bild-
schirme. So wirkt sich bei aktivier-
tem Fenster der Befehl CLS dann nur

schirmbereichen behandeln
zu kénnen (zum Beispiel
beim Loschen). Um den
VIEW-PRINT-Befehl zu in-
stallieren, scheint das einfa-
che Einfiigen einer Zeile

58 VIEW PRINT 9 TO 22

ausreichend, wobei 9 die er-
ste und 20 die letzte Zeile
des Ausgabebereichs ist.
Doch damit allein ist es
nicht getan, denn nach die-
ser Anwendung von VIEW
PRINT gerét jeder Versuch,
auflerhalb des definierten
Bereichs zu schreiben (und
das mufl man ja, um bei-
spielsweise die Eingabezei-
le darzustellen), zu einer fehler-
trachtigen Aktion. So ist es unerlafi-
lich, an anderen Stellen des Pro-
gramms temporidr fiir einen Bild-
schirm in den alten Dimensionen zu
sorgen — mit:

95 VIEW PRINT 1 TO 24

Beim Versuch, auch die Programm-
Meldungen (Bildschirmzeile 22) in
das VIEW-Anzeigefeld aufzuneh-
men, erwéchst als weiteres Problem,
da} beim Loschen des Feldes auch
der schine Doppelstrich (untere Be-
grenzung des Adrefausgabebe-
reichs) verschwindet. Méchten Sie
den VIEW-PRINT-Bereich auf jeden
Fall bis hierhin ausdehnen, kom-
men Sie nicht umhin, den Strich bei
jeder Neuausgabe noch einmal zu
zeichnen. Praktischerweise erfolgt
dies schon unmittelbar nach dem
Loschvorgang. Das urspriinglich ei-
gens fiir das Loschen angelegte Un-
terprogramm ab Zeile 600 wird da-
bei in seiner urspriinglichen Form
hinfillig, kann jedoch als Léschrou-
tine grundsétzlich erhalten bleiben
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und erhélt eine Ergidnzung fiir das
Zeichnen des Doppelstrichs:

610CLS

620 LOCATE 21,1:PRINT
STRING$(80,205);

Diese letzte Operation erhilt somit
wieder etwas den Ruch des Behelfs-
méfigen, anders ist aber die Aufga-
be mit den bisher bekannten Mitteln
nicht zu lésen.

Das Thema VIEW PRINT wollen wir
nun abschliefen und uns einer
Funktion zuwenden, die in direktem
Zusammenhang mit dem von uns
bewuf3t einkalkulierten Fehler “Zu-
wenig DATA-Anweisungen® steht.
Sie wissen bereits, da} diese Fehler-
meldung dann erscheint, wenn man
versucht, mit READ DATA Eintriige
zu lesen, die entweder nicht vorhan-
den sind oder bereits einmal mit
READ gelesen wurden.

Mit RESTORE werden DATA-
Anweisungen reaktiviert

Die bisherige Methode, dem Fehler
mit der Fehlerverzweigung ON ER-
ROR GOTO (Zeile 41) zu begegnen
und danach das Programm mit RUN
neu zu starten (Zeile 90), mutet zwar
recht plump an, reichte aber fiir un-
sere Zwecke villig aus.

In diesem Kursteil wollen wir die
Sache etwas differenzierter angehen
und einen Befehl nutzen, der bereits
gelesene DATA-Eintrége fiir ein er-
neutes READ wiederherstellt: RE-
STORE. Ohne Zeilennummer reakti-
viert RESTORE sdmtliche im Pro-
gramm vorkommenden DATA-Zei-
len. Gibt man eine Zeilennummer
nach RESTORE an, dann werden
alle DATA-Eintrige ab der angege-
benen Zeilennummer wiederherge-
stellt. Bleibt nur noch zu klidren, wo
RESTORE installiert wird, damit es
seine Aufgabe erfiillt. Lassen Sie
uns dazu rekapitulieren: Das Zeilen-
Trio 60, 70 und 80 gibt solange die
Adressen aus, bis alle DATA-Eintri-
ge mit READ gelesen sind. Dann
diagnostiziert BASIC einen Fehler:
“Keine DATA-Anweisungen mehr*.
Aufgrund der Anweisung ON ER-
ROR GOTO 90 in Zeile 41 verzichtet
BASIC auf die Ausgabe einer Fehler-
meldung und springt statt dessen in
Zeile 90, wo ein entsprechender
Text am unteren Bildschirmrand
den Benutzer darauf aufmerksam
macht, daf} keine Adressen (mehr)
gefunden wurden.

Zeile 100 entscheidet iiber den Fort-
gang der Dinge gemifl der INPUT-
Eingabe in Zeile 90. Soll das Pro-

gramm weitergehen, dann..., ja ge-
nau, dann miissen die DATA-Zeilen
reaktiviert werden, um sie erneut le-
sen zu konnen. In Zeile 100 wirkte ja
bis jetzt unsere alte “Fehlerbehand-
lung“ mit RUN; dieses wird natiir-
lich hinfillig und durch RESTORE
ersetzt. Nun mufl das Programm
zum Weitermachen nur noch in die
richtige Zeile gefithrt werden. Das
kann, wenn man den Programmauf-
bau betrachtet, nur die Zeile 42 sein
(Zeile 50 kommt nicht in Betracht,
weil nach dem VIEW PRINT in Zeile
95 der Bildschirm neu aufgebaut
werden muf}). Ein pures GOTO 42
nach RESTORE in Zeile 100 reicht
jedoch nicht aus, weil sich das
Programm dort im Zustand aktivier-
ter Fehlerbehandlung befindet. Fiir
die Wiederaufnahme des Pro-
grammlaufs nach einer mit ON
ERROR GOTO eingeleiteten Fehler-
behandlung gibt es einen eigenen
Befehl: RESUME. Die Zeile 100
wird also folgendermafien aus-
sehen:

100 IF A$="J"“OR A$ = “j* THEN
GOSUB 600 : RESTORE : RESUME 42

Das ist alles! Der Aufruf des Unter-
programms in dieser Zeile ergibt
sich aus der Notwendigkeit, fiir ei-
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nen neuen Programmlauf einen frei-
en Ausgabebereich zu bekommen.

Unerwiinscht: Die Fehlerrou-
tine wirkt bei jedem Fehler!

Die Fehlerbehandlungsroutine funk-
tioniert nun einwandfrei und ersetzt
die bisherige Praxis, das Programm
einfach neu zu starten, wenn die
DATA-Anweisungen erschopft sind.
Einen letzten Haken hat die Sache

aber dennoch, den Sie selbst spite-
stens dann herausfinden konnen,
wenn Sie im Programm absichtlich
einen Fehler einbauen, zum Beispiel
in Zeile 50:

50 LOCATE 3,10 : ONPUT ...

Nach Programmstart des derart pri-
parierten Programms, erleben Sie
eine Uberraschung: Das Programm
lduft wie erwartet mit dem Aufbau
des Bildschirms an, zeigt dann aber

statt einer Fehlermeldung (“Syntax
error in 50“) die Meldung der Zeile
90 an.

Was ist passiert? Nach ON ERROR
GOTO befindet sich das Programm
in aktiver Fehlererkennung und ver-
zweigt nach Auftreten eines solchen
wie gewiinscht nach Zeile 90. Dafy
der Fehler (“ONPUT“) in diesem
Falle gar nicht der ist, auf den wir es
urspriinglich abgesehen hatten, das
weifl BASIC natiirlich nicht!

55 ZEILE = 9
58 VIEW PRINT. 9.T0 22

80 GOTO 60

95 VIEW PRINT
CLS

CLS

RETURN

RETURN

RETURN

TR SRRy
GOSUB 600:ZEILE = 9

TAB(69); TELEFONS;
530 ZEILE = ZEILE. + 1
540 RETURN

610 CLS

630 RETURN
1000 DATA
1010 DATA
1020 DATA
1030 DATA
1050 DATA
1050 DATA
1060 DATA
1070 DATA
1080 DATA
1090 DATA

IF A$="J" OR AS$= "j" THEN GOSUB 600 :
PRINT "Programm beendet!"”
REM Unterprogramm Bildschirmaufbau

520 LOCATE ZEILE,1:PRINT N.NAMES;",

10 REM Elektronisches Notizbuch
20 REM Das Programm sucht aus einer Liste von DATA-Zeilen
30 REM nach Eingabe des Nachnamens die passenden Eintrage

40 REM

41 KEY OFF ON ERROR GOTO 90

42 GOSUB 200 : GOSUB 300 : GOSUB 400

50 LOCATE 3,10 : INPUT "Name eingeben : ", SUCH.NAMES

60 READ N.NAMES,V.NAMES, TELEFONS, STRASSES,ORTS
70 IF INSTR(N.NAMES$,SUCH.NAMES) > 0 THEN GOSUB 500

90 IF ERR=4 THEN LOCATE 22,10:INPUT "Keine (weiteren) Eintrége
J/N";AS$:ELSE CLS:PRINT "FEHLER NR.";ERR;"in Zeile";ERL:STOP

RESTORE
END

220 PRINT STRINGS$(24,178)+*" ADRE S SVERWALTTUN G "+STRINGS(23,178)
230 LOCATE 24,1:PRINT STRINGS(B0,178);

300 REM Unterprogramm Eingabezeile
LOCATE 3,20:PRINT STRING$(20," ");

REM Unterprogramm Ausgabemaske
410 LOCATE 5:PRINT STRINGS$(80,205);
420 PRINT "Nachname,Vorname";TAB(31);"StraBe";TAB(49);"Ort";TAB(69);"Telefon"
430 PRINT STRINGS(80,249);

LOCATE 21:PRINT STRINGS(80,205);

500 REM Unterprogramm gefundene Datensétze
21 THEN LOCATE 22,10:INPUT "ENTER driicken fir weiter" 6 AS:

600 REM Unterprogramm Ausgabezeilen l6schen
620 LOCATE 21,1:PRINT STRINGS(80,205);

"Miiller", "Heinrich","05533-234", "Hauptstr. 23","3141 Waltze"
"Wagner","Friedrich","06235-2828","Finkenweg 14","6707 Schiffstadt"
"Schreiber", "Sonja","0341-9310","Am Silberreif 1","1234 Neu-Ditern'
"Anselm","Wiltrud","089-2957282", "Am Stachus 56","8000 Miinchen"
"DMV", "Verlag", "05651-8090", "Fuldaer Str.
"Schreiber", "Wolfgang", "04544-1929", "Viehweg 2","2901 Kroetze"
"Miller", "Angelika","0621-884712", "Benzstr.
"Zickendraht", "Gustav","07719-912",,"7171 Alpingen Nr. 2"
"Miller", "Autohaus","05431-1712","Bismarckstr.
"Miller-Scheid", "Roswitha","020-582084", "Wenzelweg 5","1100 Neubonn

RESUME 42

";V.NAMES$; TAB(31);STRASSES; TAB(49);O0ORTS;

6","3440 Eschwege"

192","6800 Mannheim"

. Weitersuchen?

33","4570 Quakbriick"
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DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwender!

Anwendungen

ConText
Textverarbeitung mit Konzept

KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, Tempo und Flexibilitat

ConText PRO (M)(D) oM 199.-
Professionell mit Spaltenblockbefehlen, Block-
grafikeditor und Rechenfunktionen

ConText EASY (m) om 99.-

Einfache und praxisgerechte Bedienung,
speziell fir Einsteiger und Hobbyanwender

Upgrade ConText PC und ConText EASY
auf ConText PRO om 129.-

Zusatzprogramme zu ConText:

ConText-AdreBverwaltung pm 49.-
(auch universell einsetzbar)

ConText Zeicheneditor DM 99.-
Fir Context-Bildschirm- und Druckerzeichen

ConText Rechtschreibhilfe om 69.-

(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 (p) oM 199.-
Die DOS-Benutzeroberfliche

im SAA-Standard, die einfach alles hat!
Inklusive Kalender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaltung, ASCIl-Tabelle, PaBwort-
struktur und MenUsystem

DMV-Power-Pack DM 349.-
Die Grundausstattung fir Einsteiger und Profis:
ERGO 3.0, ConText PRO und ConText AdreB-

verwaltung. Sie sparen om 98.-
gegenuber den Einzelpreisen!
VirusDoktor pom 99.-

Umfassender Schutz vor PC-Computerviren
durch fiinf Einzelprogramme, u.a. Sperren von
Dateien, Virus-Checker mit Prifsummen,
C-MQOS-Backup zum Einsteigerpreis

Hyperkey Plus 4.0 om 99.-
Komfortabler Editor zur Tastaturbelegung fiir
PC/XT/AT mit Makroprozessor inklusive spei-
cherplatzsparender Abspiel-Version

MaskEdit Plus 5.0 (m)p)
Maskengenerator mit Pulldownmeni-Technik,
Blockgrafikeditor und gepackter Abspeicherung.
Neben ASCII, ANSI und dBase Ill+ -Format im
Grundpaket werden Treiber flr folgende Pro-
grammiersprachen angeboten:

Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Micro-
soft C, Topspeed-Modula-2, Turbo Basic,
Quick Basic

MaskEdit Plus, ein Treiber DM 99.-

MaskEdit Plus, zwei Treiber DM 149.-
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199.-

PCpur-Software

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen
und zu anwendergerechten Preisen
- die Softwareserie der Zeitschrift PCpur

MultiFont Plus DM 69.-
Generator fur eigene Fonts mit

residentem Treiber fiir Matrix-Drucker
zusatzliche Fontware zu Multifont Plus ~ om 39.-
ASCII-Tiger DM 69.-
Schneller und wendiger Editor mit

einstellbarer Bedieneroberflache
Festplatten-Optimierer DM 69.-

Mehrere Optimierungsstrategien
und komfortable Optionen schaffen minimale
Zugriffszeiten auf Inrem Massenspeicher

DOS-Software
RSM (m) DM 69.-

Resident-Software-Manager: meniigesteu-

ertes Laden und Loschen residenter Programme
3D-DRAW (p) DM 99.-
Das komfortable CAD-Programm mit Licht-
quellensimulation und Animationsméglichkeit
3D-DRAW Professional pm 199.-

Zusatzlich farbige Gestaltung von Objekten,
Integration von Schrift und Verzerrungsfunktio-
nen. Systemvor.: 640 KByte RAM, DOS ab 3.0.

Upgrade von 3D-DRAW auf Professional  om109.-

GW-Basic-Toolboxen  je bm 69.-

Komfortable und leicht zu installierende Funk-
tionserweitungen fir GW-Basic in drei Paketen:

GW-Basic-Toolbox; Benutzeroberflache
GW-Basic-Toolbox: DOS-Funktionen
GW-Basic-Toolbex: Hercules-Grafik

Navigator 4.0 (p) DM 69.-
Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
von Wind, Wetter und Flugplanen fir den Micro-
soft Flugsimulator Il und IV

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quellcodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superpreis. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCII-File auf der Diskette.

TOOLBOX-Spezial (D) je DM 35.-

Spezial II: PasComp - Stand. Pascal Compiler

Spezial IV:  CALC & Kurvendiskussion

Spezial V: STRUKTO Plus "Pascal”

Spezial VI Deutsche Silbentrennung

Spezial IX: HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox

Spezial XI: MAP, MARK & RELEASE

Spezial XIll:  toolbox-Trickkiste Vol. 1

Spezial XIV: toolbox-Trickkiste Vol. 2

Spezial XV:  Fitting, numerische Integration
und lineare Gleichungssysteme

Spezial XVI:  Natdrlichsprachl. Schnittstelle

Spezial XVIl: EMS-Speicher-Utilities

Spezial XVIll: Nomenklatur von Alkanen

Software-Entwicklung

BCI-DisAsm Dbm 199.-

Intelligenter MS-DOS-Disassembler
zur Umwandlung von Programmcode in ein
dokumentiertes Assemblerlisting

H.A.l - Tech

Hochsprachen-Assembler-Interface

mit vordefinierten Makros zur schnellen Anbin-
dung von Assemblerroutinen an die gangigen
Hochsprachencompiler.

oM 199.-

TopSpeed Modula-2
Programmentwicklung mit Zukunft durch Top-
Speed-Modula. Bei uns eingedeutschte Com-
piler-Software und deutsche Dokumentationen.

TopSpeed Compiler DM 348.-
inklusive Dateiverwaltung und Maskengenerator

TopSpeed TechKit DM 248.-
TopSpeed Debugger DM 248.-

Paketpreis Comp. + Debugger DM 555.-
TopSpeed 0S/2-Version bpm 698.-

C-Funktionssammlung oM 99.-
fur Turbo C und Microsoft C
GEMiInterface PC je DM 198.-

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikatio-
nen. Vers. fiir T. Pascal 4/5, TopSpeed-Modula-2

DMV-Faktura DM 398.-
Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung. Integriert ist eine AdreB-
verwaltung mit Etikettendruck sowie ein Editor
zur Brieferstellung mit Serienbrieffunktion. Eine
Offene-Posten-Liste, Lagerbestand und eine
kunden- und artikelbezogene Statistik kann er-
stellt werden.

DMV-Show-Manager (M) om 199.-
Mit dem integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten kannen meniigesteuert zu
selbstablaufenden Shows zusammengestellt
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

Unterhaltung

Fraktal Generator 3D (p) DM 69.-
Herrliche dreidimensionale Fraktalgrafiken in
Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGA/VGA-Karte oder Schneider PC 1512.
PC-Spiele-Sampler DM 49.-

Bimbo II, Bouncer, Jakey, Starvision

POPULOUS + 5 neue Welten DM 69.95

Sie spielen Gott und Herscher

Know PC D™ 49.-
Lustiges Frage- und Antwortspiel
Erganzungsfragen Know PC om 29.-

Zeitschriften

Soweit noch vorratig, konnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeit-
schriften DOS International, DOS TEST, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad Uber den
DMV-Verlag beziehen. Beachten Sie bitte die
glnstigen Paketangebote fiir dltere Jahrgange.
PC Amstrad Ultrapack om 50.-
1/87 - 12/87 plus 3 Ausg. '86 und 2 Sammelord.

PASCAL-Superpack

Jeweils 6 Ausgaben freier Wahl om 25.-
6 Ausgaben 7'87 bis 12'87 om 25.-
7 Ausgaben 1'88 bis 8/9'88 bm 28.-

Fir Paket-Angebote an DATABOXEN beachten
Sie bitte die Werbung in den entspr. Ausgaben.

Sonderhefte

Alle nicht mehr im Handel erhaltlichen Sonder-
hefte kénnen, soweit noch vorrétig, Gber den
DMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra je DM 18.-
Lieferbar sind die Hefte 1l bis X|

DATABOX DQOS Extra Ill bis XI 1o M 35.-
PASCAL Sonderdruck om 25.-

Das Beste aus PASCAL 12'87 bis 6'87 fur TP 3
DATABOX PASCAL Sonderdruck om 35.-

DMV-Computer-Wissen| pm 18.-
Alles liber Basic mit vielen nitzl. Programmen
DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35.-

Blcher
DOS-Taschenbiicher je bm 29.80

Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbiicher!
Darunter auch das vergriffene DOS Extra 1

Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback,
gebunden, mit zahireichen Abbildungen,
Tabellen und Listings. Ein Index erleichtert
das Auffinden wichtiger Funktionen.

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS
Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

In Vorbereitung:

Band 5, Die dBase-Werkstatt

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenblichern Band 1, Band 3 und
Band 4 erhalten Sie auch auf Datentrager zum
glnstigen DATABOX-Preis.

DATABOX,

Band 1, 3, und 4 je DM 24.-

Die Basic-2-Toolbox DM 49.-
Exklusiv v. uns fiir Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch oM 29.-

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit

den praktischen Sammelschubern fiir unsere
Zeitschriften. Fur DOS International,

DOS TEST, toolbox, PCpur, AMIGA DOS
und PC Amstrad

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fir den PC
bieten wir auch flir 68000er Computer an

Fraktal-Generator 30 Amiga DM 69.-
Fraktal-Generator 3D Atari ST DM 69.-
toolbox Edition 68000 DM 9.-

Sonderheft fir Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester

DATABOX toolbox Edition 68000 oM 24.-

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und
Programme auf Datentrdger an. Dariiber hinaus
kénnen die DATABOXEN noch gesonderte Bo-
nusprogramme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fir den genauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben.

Jede DATABOX DM 24.-

Systemvoraussetzungen:

Legende:

(D) = Demonstrationsdiskette fir DM 5.- erhéltlich.

Versandbedingungen:

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Buicher berechnen
wir bei jeder Sendung fur das Inland DM 4.-, fiir das Ausland DM 6.- Porto und Verpackung.
Alle PC-Software-Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltiich. Fiir
Atari ST und Amiga liefern wir auf 3 1/2-Zell-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefiigte Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte aut MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffihig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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ON ERROR GOTO verzweigt also
grundsitzlich bei jedem Fehler in
die Fehlerbehandlung, unabhingig
von seinem Ursprung. Doch keine
Bange, Abhilfe ist in Sicht! Mit soge-
nannten Fehlernummern kann im
Programm abgefragt werden, um
welchen Fehler es sich im einzelnen
handelt, wenn die ON-ERROR-Rou-
tine anspricht. So laf3t sich Zeile 90
um eine [FFTHEN-Verzweigung erwei-
tern, die nur dann den Programm-
schritt RESUME zulif}t, wenn es sich
wirklich um den Fehler “Zuwenig
DATA-Anweisungen” handelt:

90 IF ERR = 4 THEN LOCATE 22,10:
INPUT “Keine (weiteren)
Eintrdge. Weitersuchen? J/IN";A$

Die Systemvariable ERR stellt eine
spezifische Fehlernummer zur Ver-
figung; fiir “Zuwenig DATA-An-

weisungen” ist die Nummer 4 zu-
stindig. In der Info-Box finden Sie
die wichtigsten Fehlernummern.
Mit ihrer Hilfe kénnen umfangrei-
che Fehlerbehandlungen program-
miert werden, die nicht nur die Pro-
grammfunktion sicherer machen,
sondern auch den Anwender durch
gezielte Meldungen auf Probleme in
seinem System aufmerksam machen
(Diskettenfehler, Drucker ohne Pa-
pier und so weiter).

Da BASIC nicht nur den Fehler iiber
eine Nummer identifizierbar macht,
sondern auch iiber die Systemvaria-
ble ERL die Zeilennummer bekannt-
gibt, in der der Fehler aufgetreten
ist, kann man die Zeile 90 um fol-
gende Anweisungen ergidnzen

:ELSE CLS : PRINT “"FEHLER
NR.“;ERR;"in Zeile“;ERL : STOP

Die in diesem Teil behandelten Funktionen und Anweisungen

@ ERL liefert die Nummer der Programmezeile, in der ein Fehler aufgetreten ist.
ERL wird vornehmlich in Verbindung mit ON ERROR GOTO angewandt, kann
jedoch auch im Direktmodus, zum Beispiel mit PRINT ERL, benutzt werden.
Liefert ERL die Zeilennummer 65535, dann ist der zugehorige Fehler im Direkt-
modus entstanden.

® ERR liefert eine Fehlernummer. Fiir jeden méglichen Fehler unter BASIC ist
eine Fehlernummer “zustindig”, die dem Programm iiber ERR bereitgestellt
werden kann. Leider gibt es bei der Numerierung der Fehler keine Systematik,
allenfalls kénnen die Fehler Nr. 1 bis Nr. 30 als allgemeine Programmfehler
(zum Beispiel: “Zuwenig DATA-Anweisungen®, “Syntaxfehler”), die Fehler
Nr. 50 bis 75 als Datei- und Geritefehler eingeordnet werden. Die Nummern fiir
die hdufigsten Fehler entnehmen Sie bitte der Info-Box.

©® RESTORE [Zeilennummer] setzt den Datenzeiger fiir READ auf die erste oder
auf die in der optional anzugebenden Zeile stehende DATA-Anweisung zuriick.
Dadurch wird erreicht, dafl DATA-Anweisungen, die mit READ bereits einmal
ausgelesen wurden, auch weitere Male mit READ gelesen werden konnen.

©® RESUME ist unverzichtbar fiir eine professionelle Fehlerbehandlung. Nach
einem Fehler arbeitet das Programm mit der Zeile weiter, die nach RESUME an-
gegeben wird (zum Beispiel RESUME 100). Mit RESUME NEXT wird das Pro-
gramm angewiesen, mit der Anweisung weiterzumachen, die auf die den Fehler
verursachende Anweisung folgt. RESUME 0 ldft das Programm die fehlerver-
ursachende Anweisung erneut abarbeiten.

® STOP bricht ein Programm ohne weitere Aktionen ab. STOP sollte der Aus-
nahmefall bleiben und keinesfalls den offiziellen Programmabschlufs mit END
ersetzen. STOP ist niitzlich bei der Programmentwicklung, wenn man einzel-
ne Programmteile unabhéngig voneinander testen will, oder auch bei der Be-
handlung von Fehlern, die wihrend der Laufzeit des Programms auftreten
(Laufzeitfehler).

@ VIEW PRINT Y1 TO Y2 definiert ein ganzzeiliges Ausgabefeld (Fenster) auf
dem Bildschirm, wobei Y1 die erste und Y2 die letzte Zeile dieses Fensters ist.
Der Cursor wird in die obere linke Ecke des Fensters gestellt. Wird VIEW PRINT
ohne nachfolgende Parameter eingegeben, dann wird der Ausgabebereich des
Bildschirms in seinen urspriinglichen Grenzen definiert (also alle 24 Zeilen).
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und so eine hochst effektive Fehler-
behandlung programmieren. STOP
bricht iibrigens ein Programm sang-
und klanglos ab, weshalb es nur in
Sonderfillen - eben fiir solche Feh-
lerroutinen oder auch fiir Pro-
grammtests — benutzt werden sollte.

Ihre Daten kénnen auf
Diskette oder Festplatte
gespeichert werden

Wir werden unser Telefonnotizpro-
gramm fiir kurze Zeit beiseite legen
und uns einem vollig neuen Funk-
tionsbereich zuwenden, der Datei-
verwaltung unter BASIC. Natiirlich
hat das auch mit unserem Notizpro-
gramm zu tun: Bisher haben wir die
Adressen in DATA-Zeilen abgelegt.
Fiir eine relativ begrenzte Anzahl
von Adressen und fiir unseren be-
scheidenen Funktionsrahmen (nur
Suchen) reichte dies vollig aus.

8. PCpur—Info

Fehlernummern unter GW-BASIC

Eine duflerst niitzliche Sache sind die
Fehlernummern, mit denen GW-BA-
SIC uns spezifische Fehler anzeigen
kann. Uber die Funktion ERR erhal-
ten wir eine Nummer, die genau ei-
nem Fehler zugeordnet ist; ergén-
zend dazu liefert ERL die Nummer
der Programmzeile, in der der Fehler
aufgetreten ist. Mit diesen beiden An-
gaben ldfit sich eine komplette Feh-
lerverwaltung aufbauen. In unserem
heutigen Kursteil wird davon Ge-
brauch gemacht, um den Fehler “Zu-
wenig DATA-Anweisungen® abzu-
fangen. Hier einige weitere wichtige
Fehlernummern einschlielich deren
Bedeutungen im Klartext:

1 = NEXT ohne FOR
2 = Syntaxfehler
3 = RETURN ohne GOSUB
4 = Zuwenig DATA-Anweisungen
8 = Nicht definierte Zeilennum-
mer
11 = Division durch Null
13 = Falscher Datentyp
19 = Kein RESUME nach ON ER-
ROR GOTO
20 = RESUME ohne Fehler
24 = Timeout-Fehler (Drucker)
26 = FOR ohne NEXT
27 = Papier fehlt (Drucker)
57 = Geritefehler (Drucker,

Diskette)
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Doch spitestens wenn der Platz in-
nerhalb des BASIC-Programms eng
wird (ein BASIC-Programm kann
maximal rund 60000 Zeichen lang
sein) oder die Anforderungen an die
Adrefiverwaltung gréfler werden
(komfortableres Hinzufiigen, Lb-
schen, Verindern und so weiter),
miissen wir uns nach einem anderen
Weg umschauen. Das kann nur die
Speicherung der Adressen aulerhalb
des BASIC-Programmtextes sein.

Auflerhalb, damit ist gemeint:
Adressen nicht mehr als DATA-Zei-
len, sondern als separate Datei auf
Diskette oder Festplatte. Die Verwal-
tung der Daten bleibt nach wie vor in

der Hand des BASIC-Programms;
die Verwaltung der Daten, das heifit
die Suchvorginge, das Darstellen
und so weiter d&ndern sich ja nicht,
nur weil sich der Standort der Daten
dndert. Nattirlich wird es gewisse
Anpassungen der Programmeinheit
geben, die die Daten anspricht: So
wird bespielsweise das Kommando
READ durch einen anderen Befehl
abgelost, der die Daten aus einer Da-
tei liest.

Diesen Befehl und alle anderen, die
mit der Dateiverwaltung zu tun ha-
ben, werden wir ab der ndchsten Fol-
ge des BASIC-Kurses behandeln. Da-
bei werden wir auch unsere Adres-

sen von den DATA-Zeilen in eine Da-
tei iibertragen und sehen, wie leicht
sich die Datenverwaltung auf diese
Weise verwirklichen 1afit.
Ebenso wie ein Textverarbeitungs-
programm eine Textdatei auf einen
Datentrdger schreiben kann, kénnen
wir mit BASIC unsere Adressen in ei-
ner Datei auf Diskette oder Festplatte
ablegen.
Falls Sie bis zur nidchsten Ausgabe
der PCpur schon etwas vorgreifen
wollen, sehen Sie einmal in Threm
GW-BASIC-Handbuch nach, was der
Befehl OPEN bewirkt - vielleicht
als kleine Hausaufgabe.

uc®

Kleinan=zeigen

Biete Software

“Machen Sie lhren Computer zu Gold!”
Ungewohnlich selbstandig machen
mit neuen lukrativen Unternehmens-
konzepten im Bereich Computer-Per-
sonlichkeits-Analysen. Gratisinfo PCP3
anfordern bei PROFImade,

clo bep, Dérther Weg 14, 5449 Leinin-
gen/Lamscheid, Tel 067 46/82 19,

Fax 067 46/82 76 G

B PD-SOFT 5.25"-DISK NUR 1,50 DM W
INFODISK 1,50 DM f. PORTO, PETER
BREUKER, PF 1347, 4930 DETMOLD 1

PD-Soft/MS-DOS

* Giber 3000 Programmdisketten x
¥ 514" u. 312"

* groBe Auswahl an hervorragenden *
* deutschen Programmen *

* Katalog/Diskette gratis *

Glinthers Express Service,

Braker Mitte 28, 4920 Lemgo
Tel:05261/889 01 (Tag + Nacht)

FAX 05261/892 21 G

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fiir: IBM + komp.: (iber
4500 Disketten, (iber 850 deutsche;
Atari ST. ca. 300 Disketten; Alle Disk.
auf Viren (iberprift, alle Prg. lieferbar
auf 35"- oder 5.25"-Disketten.
Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49, D-2401
Ratekau/Lubeck, Tel: 04504/4115 G

ENNENNEEEENEEEEEER
B 4000 PUBLIC-DOMAIN-DISK. H
B FUR PC. JEDEDISKNUR4DM H
M (35" + 2 DM). KAT-DISK GRATIS. B

B PD-SERVICE GROBELNY |
B KAINDLSTR. 14A, 7000 STUTTGART80 M
B TEL.0711/6874733. i

ENNNNEENEEEEEEEE G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell fiir kompatible PC

Telefon 069 - 5974506 G

BAUFINANZIERUNG

O Steuertabelle 1990

O AFA 10e, degress, normal

O vermietet, eigengen., mix

O |. Hyp,Il. Hyp, BSV magl.

O Tilgung tber LV magl.

Info: KELLERSOFT DM 299, -
Ofenwiesen 8, 7141 Beilstein G

IBM-PD'S ABDM 1, -

KOSTENLOSE SIERRASPIELEHILFEN.
Tel: 069/86 9499

PD ARENDSSTR. 4 6050 OFFENBACH G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fir IBM/PC + Komp. ab 5, - /DISK
Konvertierservice 5,25“ — 3,5"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel. 0761/492673
Bergiselstr. 30 SUPPORT

Alle DISK. 525" + 35" lieferbar G

* HALT * PD-SOFTWARE & SHARE-
WARE * HALT *

MS-DOS ab 2, - DM, deutsche Prg.,
Girls, Spiele, Rechng., Text, Datenverw.,
Grafik, Basic, Pascal etc.....

Katalog 1, - DM, 14. Auflage.
24-Std-Service, auch 3 1/2”

Achim Psenitza, SchloRstr. 6,4300 Essen 11
Tel. 0201/682289, Fax. 0201/683897 G

ESEENEENNEEEEENEN
PC-Sig bis 2081, 1250 deutsche Disks
ab 2,- DM. Gepriifte Ware, einwandfrei.
J. Quirmbach, von Grootestr. 226, 4050 M-Gladbach
Tel. 02161/63 1217, DEMO gratis

ENENENENNEEEENERG

S + W EDV-Partner

Riesenauswahl an PD-Software,

tiber 4000 Programme im Angebot,
mehr als 20 Serien, z.B. PC-SIG,

Preis pro 5 1/4"-Diskette DM 4, -
Katalogdiskette gratis bei:

S + W EDV-Partner

Bergstr. 1, 2060 Bad Oldesloe

Tel. 04531/84172 G

TOP PD/Shareware f. PCs

nur Spitzenprogr., darunter auch viele
deutsche. Katalogdisk. geg. 2, - DM
Schutzg. bei Dietmar Sonntag PC-
Dienstl-Service, 5620 Velbert 11,
Fellerstr. 10 G

PROGRAMMUBERSETZER 111 / DM 49
Ubersetzung engl. Progr. + Texte
Worterbuch mit 2400 engl. Vokab.,
siehe CHIP 3/89 + PD1/89 + PCpur 5/89
VOKABELERWEITERUNG 111 /DM 39
Erweiterung auf 15 000 engl. Vok.
FORMULAR 111 / DM 79

Entwurf und Ausflillen eigener

sowie vorgedruckter Formulare
bequeme Druckstellenermittiung
Software D. Thiesen, Rathausstr. 70
5410 Hohr-Grenzh, Tel 02624/6111 G

IMMER AUF DEM NEUSTEN STAND
standig neue PD/Shareware aus

allen Bereichen, bes. Spiele und
PC-Erotik, und vieles mehr.

Katalog gratis von PDS-WOLTER
OstpreuRenstr. 5, 2351 BOOSTEDT
Tel.:04393/1713 G

PD-Soft. / MS-DOS 4000 englische,
1000 deutsche, 500 Spiele

300 Sex. Neuheiten, ab DM 0.75!
Updateservice, 24-Stunden-Service,
DER PD-PROFI.

Gerd Zéttlein, Kiihnhausen 43, 8897
Péttmes, Tel.: 08253-1664
Katalogdiskette gratis G

Biete Hardware

ENENENENEENEEENER
6500 Disketten im Angebot, PC-Sig bis 2081
IBM-PD Disk. ab 2, - DM, DEMO gratis
1250 deutsche, M. Vogt, Postfach 606
4050 Monchengladbachi, Tel. 02161/632132
EENNENNENNNEENEENER G

Achtung PCpur-Leser!
PC-Databox komplett von
11/88 bis 12/89 auf 5,25"-Disk.
(teilw. Originaldisketten) zu

je DM 14, - abzugeben.

Tel.: 061071510 ab 19 Uhr

DEUTSCHE TOP-PROGRAMME

PD & SHAREWARE FUR PC XT/AT

zu attraktiven Preisen, bietet

Reinhold Wagner, Fuggerstr. 9,

8903 Bobingen 4, Tel. 08203/18 72
KAT-DISK. fiir 5, - mit 2 PD-PRO.

auf 3,5/5,25” (Format angeben) G

CLUB

ServCom Computerclub
Markus Linke

Postfach 4003 27

4630 Bochum

Klasse Ill Statt Masse !!

ausges. PD/Shareware-Programme,
hervorragende deutsche Serie und
ausfiihrliche Programmbeschreibung.
Gaby Winkler-Hoffmann,02043/21723
Allensteinerstr. 10, 4390 Gladbeck G

Public Domain & Shareware

alle gangigen Serien lieferbar
Riesenauswahl an deutscher
‘*.**SOFTWARE*****
Alleinvertrieb von VISU, das
Virenprogramm auf dem PD-Markt,
Gratisdisk. bei Bodo WiBmach
Wolkenweher Weg 22b, D-2060

Bad Oldesloe, Tel.: 04531/2930 G

USER-CLUB fiir Amstrad/Schneider-
PC-1640/1512-Anwender sucht noch
Mitglieder. Informations- und Erfah-
rungsaustausch stehen an erster
Stelle. Info kostenlos bei Willy Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim, Anfra-
gen auch unter BTX-Nr.

0898002545, es wird gleich geant-
wortet.

Verschiedenes

DOS EXTRA 2 +4, je 9, - DM; PCpur
11/88-1/90, je 4, - DM; Window 5/6/88
-10/88, je 4 DM; (069) 40630 11

8'90 PCpur 51



ips & Tricks

Uwe Chalas/Johannes Wiele

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Auch in dieser Ausgabe lhrer PCpur warten
wieder eine Menge Tips & Tricks rund um den
PC darauf, von lhnen gelesen und benutzt zu
werden. Erfahren Sie, wie Sie in BASIC Text
zentriert ausgeben kénnen, wie Sie zu ver-
schiedenen Bildschirmmodi kommen, wie
BACKUP richtig angewendet wird und vieles
mehr.

Die auf diesen beiden Seiten aufgefiihrten Bei-
trage sollten von lhnen kommen. Haben Sie
also einige Tips, Tricks oder Routinen auf La-
ger oder haben Sie Lust, solche zu schreiben,
dann senden Sie diese kleinen Beitrage an
uns.

Zentrierte Textausgabe in BASIC

Mit einem sehr kleinen Unterprogramm in GW-BASIC
kénnen Sie beliebige Texte zentriert auf Threm Bild-
schirm ausgeben lassen. Das folgende kleine Programm
legt dabei zugrunde, daf} Sie mit 80 Zeichen pro Zeile ar-
beiten. Sind es nur 40, miissen Sie im Unterprogramm,
Zeile 5000, den Wert "80” durch 40’ ersetzen. Der im Un-
terprogramm auszugebende Text muf} vor Aufruf in die
Variable T$ gespeichert werden.

10 T$="Hier steht Ihr Text"

20 GOSUB 5000

5000 PRINT TAB ((80-LEN(T$))/2) ; T$
5010 RETURN

(Achim Hiibner)

CGA-Darstellung auf EGA- und VGA-Karten

EGA- und VGA-Karten kénnen normalerweise mit allen
Programmen zurechtkommen, die fir den Grafikstan-
dard CGA geschrieben wurden. Die Umschaltung auf
CGA-Darstellung geschieht dabei gewthnlich automa-
tisch.

Leider gibt es aber speziell unter élteren CGA-Program-
men Exemplare, die unter EGA nicht laufen wollen. Sie
bringen entweder den PC beim Aufruf zum Absturz, oder
sie zeigen auf dem Bildschirm mal gar nichts und mal ein
wunderschdnes Streifenmuster — wobel man im letzte-
ren Fall oft merken kann, daf} das Programm sogar lauft.
Was tun? Probieren Sie einmal aus, den CGA-Modus Ih-
rer Bildschirmkarte schon vor dem Aufruf des unwilligen
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Tuih ¢
J138 TF 6o11
Iy THEN Bs="-

Programms einzustellen. Dazu miissen Sie zunédchst her-
ausbekommen, welche Dienstprogramme das Zuriick-
schalten erméglichen -beim Amstrad 1640 ECD zum
Beispiel heifit der Befehl schlicht “DISPLAY CGA®. Hilft
auch diese Maflnahme nicht, so bietet es sich noch an,
verschiedene Darstellungsmodi durchzuprobieren. Im
CGA-Modus sollte etwa nacheinander “MODE BW40* fiir
Schwarzweifidarstellung mit 40 Zeichen, “MODE co40“
fiir die gleiche Qualitét in Farbe oder auch beides mit der
Zahl 80 fir die doppelte Anzahl von Zeichen in einer Zei-
le eingestellt werden.

Versuchen Sie auch scheinbar unpassende Vorgaben. Ich
kenne zum Beispiel ein Public-Domain-Spiel, welches
auf meinem EGA-Rechner nur dann (in Farbe) zum Lau-
fen zu bringen ist, wenn ich zuvor den schwarzweiflen
CGA-40-Zeichen-Modus gewihlt habe. Da rede mir noch
einer vom logischen Aufbau des Computers...

Als weitere Mafinahme kommt iibrigens noch in Be-
tracht, den Rechner oder seine Bildschirmkarte selbst
mittels der sicherlich vorhandenen Jumper oder Dip-
schalter hardwareméflig auf CGA-Standard zu stellen -
ob sich dies allerdings angesichts des damit verbunde-
nen Qualitdtsverzichts lohnt, ist eine andere Frage.

BACKUP-Praxis

Das BACKUP-Programm ist so wichtig — und wird doch
so wenig eingesetzt. Ein Grund dafiir ist sicherlich auch
die endlose Diskussion iiber die angebliche Langsamkeit
und Schwerfilligkeit dieses Programms und die Niitz-
lichkeit von Sicherheitskopien iiberhaupt. Dadurch ent-
steht der Eindruck, der Umgang mit BACKUP sei etwas
ganz Besonderes und Ausgefallenes.

Weit gefehlt. Setzt man BACKUP sinnvoll ein, wird das
Geschwindigkeitsproblem sekundédr und das Kopieren
selbst zum Kinderspiel. Daher mochten wir Thnen ein
kleines Praxisbeispiel vorstellen:

Wenn Sie eine Festplatte besitzen und oft Texte schrei-
ben, die fiir Sie einigermaflen wichtig sind, so werden
Sie sie bestimmt auch auflerhalb IThres Rechners und sei-
ner Festplatte lagern wollen, um im Notfall auf die Ko-
pien zuriickgreifen zu kénnen. Mit einem allabendlichen
gezielten Sichern der neuen Dateien ist dies getan - aber
nur dann, wenn Sie selbst genau wissen, welche Texte sie
tagsiiber verindert haben.
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Diesen Text den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erklére ich, dafi der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daf} er frei von Rechten Dritter
istund ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich
trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den
DMV-Verlag ab. Im Falle der Verdffentlichung bekomme ich
die jeweilige Ausgabe der PCpur einschlieflich dazugehs-
riger DATABOX automatisch zugesandt.

Genau dies kénnte BACKUP fiir Sie erledigen. Nehmen
wir an, Sie haben auf der Festplatte C: ein Verzeichnis
“TEXTE", das Ihre Textverarbeitung und die Produkte Th-
res Schaffens enthilt. Die Sicherheitskopie soll zum
Laufwerk A: geschickt werden. Schreiben Sie nun:
BACKUP C: N TEXTEN\ ¥, % A: /s

Damit werden alle Dateien im angegebenen Verzeichnis
kopiert, und zwar, weil dies das Kiirzel “/s“ vorschreibt,
ohne Riicksicht auf eventuelle frithere BACKUPs. Benut-
zen Sie formatierte Disketten, und legen Sie die so ent-
standene Sicherheitskopie ganz beiseite. Vom nichsten
Mal an schreiben Sie:

BACKUP C: \ TEXTEN\ *.% 4: /m

Der Anhang “/m*“ veranlafit BACKUP, nur diejenigen Da-
teien zu kopieren, die nach der letzten Kopie veridndert
wurden. BACKUP “stempelt* nidmlich jede gesicherte
Datei, um unnétiges Kopieren zu vermeiden. Nun miis-
sen Sie sich einen Plan machen, wie mit méglichst gerin-
gem Zeitaufwand ein méglichst hoher Sicherheitsstand
eingehalten werden kann - etwa bei wichentlichem Si-
chern des ganzen Verzeichnisses und tiglicher Speiche-
rung der neubearbeiteten Texte. Aber Achtung: Gute Pla-
nung ist schon nétig, denn bei jedem neuen Kopiervor-
gang wird der frithere Inhalt der Backup-Diskette ge-
loscht - sofern Sie als zusitzlichen Befehlsanhang nicht
einfach “/a“ eingeben. Der Befehl

RESTORE A: C: NTEXTE\ ¥ ¥

besorgt fiir unser Beispiel im Fall des Falles das Zuriick-
speichern. Hier sollte er zuerst auf die “alte“ Kopie mit
dem Programm und den Texten im “Urzustand“ ange-
wandt werden, dann auf die aktuelle Tages-Backup-Disk,
so dal} die spater verdnderten Dateien ihre alten Versio-
nen tiberschreiben.

Gesammelte Abstiirze

Irgendwann einmal ist es so weit: Der liebgewordene, im-
mer dienstwillige PC mag nicht mehr und spielt - par-
tiell oder ganz - tot. Nicht immer ist dem Grund fiir eine
solches Versagen ohne weiteres auf die Spur zu kommen.
Fehler im System haben oft die Eigenart, zu Erscheinun-
gen zu fithren, die sich kaum einem Problem direkt zu-
ordnen lassen. Wirklich erlésend ist in solch einem Fall
hiufig nur noch ein Satz, der folgendermafien anfingt:
“Du, das kenn’ ich, das hatte meiner auch schon mal.
Probier doch..

Aus diesem Grund méchten wir Sie an dieser Stelle ein-
mal mit selbsterlebten Problemen und ihren iiberra-

Tips & Tricks

schenden Losungen bekanntmachen. Vielleicht erken-
nen Sie ja etwas wieder?

® Der erste Fall: Ein noch fast neuer PC stiirzte nach ta-
gelanger reibungsloser Funktion immer wieder ab, ohne
daf} Griinde erkennbar waren. Das Unheil schien zwar
bestimmte Programme besonders zu treffen, liel} sich
aber dennoch nicht recht eingrenzen. Der Grund des
Ubels offenbarte sich erst, als nach lingerer Zeit wieder
etwas ausgedruckt werden sollte und dies nicht gelang:
Es war ganz einfach, das Druckerkabel war lose und bil-
dete einen Wackelkontakt, der auf merkwiirdige Weise
augenscheinlich den PC aus dem Takt (im wahrsten Sin-
ne des Wortes) brachte. Nach ordentlichem Anschrauben
jedenfalls war der Spuk vorbei. Folgerung: Bei unerklir-
lichen Miéngeln unbedingt die Kabelkontakte priifen!

® Der zweite Fall: Ein PC mit eingesetzter “Filecard®
also einer Festplatte auf einer Steckkarte, startete zwar
noch, verweigerte aber schon nach wenigen Minuten je-
weils den Zugriff auf den Massenspeicher. Manchmal
schaltete sich die Festplatte sogar aus. Nach schlimmen
Vermutungen iiber den Zustand der Platte erwies sich
dann aber schon das blofle Herausnehmen und Neuein-
setzen als erfolgreich: Durch die stindigen leichten Vi-
brationen war einfach der Kontakt in der Steckleiste nach
und nach verlorengegangen.

® Der dritte Fall: In einem XT mit 40-MByte-Platte muf}-
te die Festplatte ausgewechselt werden. Da zum Gliick
eine Sicherheitskopie vorhanden war, konnte die
Verzeichnis- und Programmstruktur des alten Datentri-
gers vollstandig wieder aufgebaut werden. Dennoch lie-
fen bei augenscheinlich gleicher Konfiguration nachher
einige Programme nicht mehr.

Was war geschehen? Mit der Platte war der Controller
ausgewechselt worden, also die Steuerkarte fiir die Fest-
platte. Solch ein Controller besitzt ein eigenes BIOS als
ein spezielles Ein- und Ausgabesystem fiir die zu spei-
chernden und zu lesenden Daten. Aber auch die EGA-
Karte ist ein Gerdt mit BIOS. Die Ein- und Ausgabeberei-
che nun hatten sich ungliicklicherweise iiberlagert:
Wollte der PC eins der beiden Gerite mit bestimmten Be-
fehlen antreffen, so ereichte er in Wirklichkeit eine
“Grauzone“ und veranlafite beide Gerite zu unkontrol-
lierten Reaktionen. Die Panne war durch eine Anderung
der “Adresse” des Controllers tiber die mitgelieferten
“Jumper“ zu beheben.

® Unsere Frage: Haben auch Sie schon einmal ritselhaf-
te Funktionsfehler bei ihrem PC beheben kénnen?
Schreiben Sie uns doch einmal einen "Mini-Tip!’

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und An-
gehorige des DM V-Verlages sowie des Redaktionsbiiros
Everts & Hagedorn diirfen nicht teilnehmen. Wenn Sie
diese kleinen Hiirden beachten, steht IThnen nichts
mehr im Weg.

In diesem Sinne - nun mal ran!

8'90 PCpur b3
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Hans-Rolf Gneiting

Buchstabengetreu
Die Textverarbeitung von Works

Works ist ein sogenanntes integriertes Softwarepaket. Von
einem solchen Paket kann der Anwender neben einer
Datenbank, einer Tabellenkalkulation und einer Datenfern-
libertragung selbstverstandlich auch eine integrierte
Textverarbeitung erwarten. Im folgenden Beitrag wollen wir
Sie nun mit diesem Teil des Paketes ein wenig vertrauter

machen.

rinnern Sie sich? In der

PCpur 5/90 haben wir be-
schrieben, wie man die Mitglieder-
schar eines Vereins mit Hilfe der Da-
tenbank von Works elektronisch ver-
walten kann. Sind die notwendigen
Daten der Mitglieder (wie Name,
Strafle, Wohnort und so weiter) erst
einmal erfaf’t, stehen diese Angaben
fir die verschiedensten Anwen-
dungsmoglichkeiten zur weiteren
Verfiigung.
Beispiel: Der Vorstand ldadt zur néach-
sten Mitgliederversammlung ein.
Um das Einladungsschreiben zu er-
stellen, wird zunéchst mit der Text-
verarbeitung von Works das Schrei-
ben formuliert. Starten Sie also
Works (Start von der DOS-Ebene:
WORKS eintippen und <ENTER>
driicken). Wihlen Sie mit den Cur-
sortasten den Auswahlpunkt “Text-
verarbeitung”. Nach einer gewissen
Ladezeit erscheint der WORKS-Bild-
schirm fiir den Funktionsbereich
Textverarbeitung.
Ganz oben sehen Sie die Meniileiste,
darunter folgt das Zeilenlineal und

ADRESSEN UPS
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natiirlich die noch leere Schreibfli-
che. In der Statuszeile kénnen Sie er-
kennen, welche Seite (S. 1/1) Sie ge-
rade bearbeiten und wie Thre Datei
heifdt (vorldufiger Dateiname: TEXT1
WPS). WORKS arbeitet mit den so-
genannten Pulldown-Meniis: Das
heift, auf Tastendruck kénnen Sie
bestimmte Befehle ausfiithren lassen,
ohne umstidndliches Auswendigler-
nen von Tastenkombinationen.

Eine Kombination von
Text- und Datenverarbeitung
ist moglich

Mit welcher Taste Sie die Meniileiste
aktivieren kénnen, steht ganz unten
links in der Meldungzeile (fiir Befeh-
le <ALT> driicken). Sie kénnen
nun sofort mit der Texteingabe be-
ginnen. Sie schreiben also zunéchst
einmal den Absender und das Da-
tum. Mit <ENTER> gelangen Sie
jeweils an den Anfang der nédchsten
Zeile. Leerzeilen und Absétze erzeu-
gen Sie ebenfalls mit der ENTER-Ta-
ste. Lassen Sie zunichst sieben Zeilen
fiir die Anschrift
frei und beginnen
dann mit dem ei-
gentlichen Rund-
schreiben.

1
Tennisverein Musterstadt e.V.

fuf der Aschenbahn 7

1234 Musterstadt 17

«lorname® <Name»
«Strape»

«Postleitzahl> «Ort»

Liebe Vereinsnitgliedér?

HDal12
Fiir Befehle ALT driicken.

Abb. 1: Unser kleiner Brief ohne Platzhalter
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Den rechten Rand-
ausgleich brau-
chen Sie zunichst
nicht zu beachten.
Da WORKS iiber
keine Trennhilfe
verfiigt, miissen
Sie — wie bei einer
Schreibmaschine
itblich - lange
Worter mit dem
Bindestrich
trennen. Anson-
sten wird das Wort
in die nichste Zeile
“gezogen” (word-

<F1-HILFE>

wrapping) und fithrt spéter beim
Blocksatz zu unschénen Liicken. Die
vier Tagesordnungspunkte sollen
mit versetztem linken Rand erstellt
werden. Tippen Sie hierzu auf
< ALT > und wihlen aus dem Menii
“Format“ den Befehl “Absatz..."
Falls Sie schon im Besitz von Works
2.0 sind, nehmen Sie diese Einstel-
lungen im Menii “Einfiigen“ unter
dem Punkt “Abstdnde” vor.

Mit <ALT> und den jeweils hell
unterlegten Buchstaben wihlen Sie
nun den Befehl “Linker Einzug"®.
Hier geben Sie den Wert “2 cm*” ein
und bestitigen dies mit <ENTER>.
Die Anderung ist sofort auf dem
Bildschirm sichtbar. Nachdem Sie
die vier Punkte eingegeben haben,
miissen Sie mit “Format® und “Ab-
satz“ den linken Rand wieder auf
0 cm setzen. Die restliche Eingabe
des Textes bereitet keine weiteren
Schwierigkeiten.

Nun miissen Sie noch fiir den rech-
ten Randausgleich sorgen. Bringen
Sie den Cursor in den Absatz
(Block), in dem Sie den rechten
Rand “glitten wollen. Aus dem
Menil “Format“ wihlen Sie den Be-
fehl “Blocksatz“ und driicken auf
<ENTER >. Jetzt wird es Zeit fiir ei-
nen Probeausdruck. Bevor Sie aller-
dings den Text zu Papier bringen,
iiberpriifen Sie noch vorher die Ein-
stellungen, mit deren Hilfe Works ei-
nen Text ausdruckt. Wihlen Sie
hierzu aus dem Menii “Drucken®
den Befehl “Layout...“. Bei Works 2.0
kénnen Sie sich vorher ansehen, wie
der Ausdruck spéter aussehen wird.
Dies geschieht im Menii “Drucken®
iiber den Punkt “Seitenansicht®.

Die Ubernahme der Daten
muB im Text vorbereitet
werden

Das Layout-Menti enthélt eine ganze
Liste von Moglichkeiten von der Sei-
tenldnge itber die Nummer der er-
sten Seite bis hin zum Inhalt der
Kopf- und Fuflzeilen. Bei Works 2.0
stellen Sie diese Werte im Menii-
punkt “Kopf-/FuBzeilen® ein. Da
WORKS in der Grundeinstellung das
DIN-A4-Format annimmt, muf} bei
der Verwendung von Endlospapier
in der Regel die Einstellung von
29,7 cm auf 30,4 cm verdndert wer-
den. Den Inhalt der Fuldzeile (auto-
matische Seitennumerierung) loschen
Sie am besten, da er fiir unser Vorha-
ben nicht notwendig ist. Mit
<ALT> und den markierten Buch-
staben werden die Auswahlpunkte
direkt angewédhlt und nach Durch-
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fithrung simtlicher Anderungen mit
<ENTER > bestitigt.

Fiir den Probeausdruck wihlen Sie
aus dem Menii “Drucken” den Be-
fehl “Drucken.. aus. Bei Anzahl
der Kopien geben Sie [1....] ein.
Wenn Thr Drucker richtig installiert
wurde, wird es beim Ausdruck nicht
zu Problemen kommen. Fiir den
Fall, daf} sich Ihr Drucker nicht unter
den angefiihrten Druckertreibern be-
findet, installieren Sie mehrere
Druckertreiber und fithren iiber den
Meniipunkt “Drucken” und den Be-
fehl “Textdrucker wihlen .. (bei
Works 2.0 “Drucker einrichten®)
mehrere Versuche durch.

Das Format des Briefes
wird im Layout-Menii
eingestellt

Bevor wir nun die Adressen im Brief-
kopf einfiigen, muf} der Brief noch
abgespeichert werden. Driicken Sie
dazu auf < ALT> und wihlen dann
den Befehl “Speichern unter ...“ aus
dem Menii “Datei“. Geben Sie der
Datei einen beliebigen Namen (ma-
ximal acht Zeichen). Wir haben un-
sere Datei “BRIEF“ genannt. Zur In-
formation: WORKS hiingt an diesen
Namen noch den Zusatz “WPS* an
- far "Works-Textverarbeitung’. Da-
durch erkennt das Programm beim
Laden alle Dateien der Textverarbei-
tung und kann entsprechend rea-
gieren.

Uber den Befehl “Serienbrief* aus
dem Menii “Drucken“ konnen Sie
den Brief ausdrucken lassen. Dazu
wird allerdings eine Datenbank be-
notigt, in der die im Brief benétigten
Daten wie Vorname, Name, Stralle
und so weiter gespeichert sind.
Wechseln Sie deshalb iiber das “Da-
tei“Menii und den Befehl “Neu*
(Works 2.0: “Vorhandene Datei 6ff-
nen“) in die Datenbank und laden
die Datei “MUSTER.WDB* (verglei-
che PCpur 5/90).

Diese Datei enthalt alle notwendigen
Daten fiir unseren Serienbrief.

Ohne den richtigen
Druckertreiber geht nichts

Ohne grofle Umstinde konnen Sie
nun iiber das Menii “Fenster” die Da-
tei “BRIEF“ auswiihlen und finden
sich wieder in der Textverarbeitung.
Bei Works 2.0 kénnen Sie auch den
unter dem Datenblatt liegenden
Brief mit der Maus anklicken; dieser
kommt nun obenauf zu liegen. Jetzt
miissen Sie in den Brief sogenannte
Platzhalter fiir die Adressen der Ver-

einsmitglieder einsetzen. Die Na-
men der Platzhalter sind mit den
Feldnamen der Datenbank iden-
tisch. Sie werden mit einem beson-
deren Zeichen markiert («Vorna-
me»), damit beim Ausdruck nicht
der Feldname gedruckt wird, son-
dern der Feldinhalt (statt: «Vorname»
wird dann zum Beispiel “Helmut*
gedruckt).

Bewegen Sie also den Cursor im
Brief an die Stellen, an denen die
Platzhalter fiir die Feldinhalte stehen
sollen. Wihlen Sie danach aus dem
Menii “Bearbeiten” den Befehl “Feld
einfiigen...”. Im neuen Fenster sehen
Sie, dafl die Datenbank “MUSTER*
im Speicher geladen ist. Mit dem
Cursorbalken markieren Sie diese
Datei. Im rechten Teil des Fensters
stehen unter dem Begriff “Felder:®
alle in der Datei “MUSTER* verwen-
deten Feldnamen. Wenn Sie die Ta-
stenkombination <ALT+F> betiiti-
gen, kionnen Sie mit den Cursorta-
sten die Feldnamen durchblittern.

Auch der Druck von
Etiketten ist moglich

Im néchsten Schritt markieren Sie
dann den ersten Feldnamen mit dem
Cursorbalken. Vergessen Sie nicht,
Thre Auswahl mit <ENTER > zu be-
stdtigen. Sofort erscheint der Platz-
halter «Vorname» an der gewihlten
Stelle. Nach diesem Prinzip fiigen
Sie die restlichen Feldnamen als
Platzhalter in den Brief ein.

Als nichstes wihlen Sie aus dem
Menit “Drucken” den Befehl “Se-
rienbrief...“ aus. Dann markieren Sie
mit dem Cursor die Datenbank “MU-
STER®. Nach <ENTER> werden
noch die Angaben fiir den Drucker
bestdtigt beziehungsweise eingege-
ben, und dann
legt der Drucker
los. Mit <ESC>
lafdt sich der Aus-

(zum Beispiel “Liebe Vereinsmitglie-
der®) an. Nachdem Sie das Original
kopiert haben (Fotokopierer), drucken
Sie die Adressen auf Etiketten. Doch
auch fiir diese vereinfachte Methode
sind kleine Vorarbeiten notwendig.
Zundchst miissen Sie mit der Text-
verarbeitung eine kleine Datei
schreiben, die die Platzhalter fiir die
gewiinschten Feldnamen enthilt.
Diese Datei ist mit der im obigen

o PCpur-Hinweis

Die DATABOX 8/90 enthilt alle
in diesem Beitrag angesproche-
nen WORKS-Dateien, so daf} Sie
das hier Beschriebene am eige-
nen Computer sofort nachvoll-
ziehen kénnen, wenn Sie im Be-
sitz von MS-WORKS sind.

Brief verwendeten Anschrift iden-
tisch. Die neue Datei nennen wir
“ADRESSEN®, Jetzt wihlen Sie aus
“Drucken” den Befehl “Etiketten
drucken ...“ aus. Wie beim Serien-
brief muf} nun die gewiinschte Da-
tenbank markiert werden. Anschlie-
flend werden noch die horizontalen
und vertikalen Ftikettenabstinde
eingegeben und gegebenenfalls die
Anzahl der Etiketten nebeneinander
eingetragen. Bei den iiblichen
Adressenaufklebern von 89x36 mm,
muf} ein vertikaler Etikettenabstand
von 3,9 cm eingegeben werden.

Den endgiiltigen Druck starten Sie
iitber das Menii “Drucken* und den
Befehl “Etiketten drucken.... Die ge-
wihlten  Einstellungen  bleiben
selbstverstidndlich erhalten.

“
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druck jederzeit
unterbrechen. Man
kann sich leicht
vorstellen, daf’ bei
einem gréBeren
Verein der Aus-
druck recht lange
dauern kann. Des-
halb wollen wir
Ihnen hier eine
einfachere Metho-
de vorstellen: Sie
fertigen mit der
Textverarbeitung
einen “druckferti-
gen” Brief mit all-

» «Uornane» <Name»
«Strape»

«Postleitzahl» «Opts
.

E. 11 HDa12
iir Befehle ALT driicken.

<F1-HILFE>

gemeiner Anrede Abb. 2: Brief mit Platzhaltern fiir die Adressen

8'90 PCpur bbb
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Helmut F. Reibold

Neues von Bat(ch)man
Stapeldateien in der PCpur

Nach unserem Batch-Datei-Kurs in den Ausgaben 5/90 bis 7/90
der PCpur wollen wir lhnen hier einige Dateien zeigen und
erklaren, die das DOS-Leben sehr viel bequemer und angeneh-

mer machen.

® Verzeichnis wechseln

Die erste Batch-Datei - genauer: das
erste Sortiment - stammt von unse-
rem Leser Anton Malina aus Kirch-
heim und vereinfacht den Wechsel
in Unterverzeichnisse. B
Hintergrund ist folgende Uberle-
gung: Heute wechseln Sie mit dem
Befehl CD in ein bestimmtes Ver-
zeichnis, zum Beispiel C: N BASIC
PROGRAM N\ CARMASTR. Wenn Sie
morgen wieder in dieses Verzeichnis
wechseln wollen, miissen Sie erst
wieder den kompletten Befehl

CD \ BASIC~ PROGRAM ~

CARMASTR <ENTER>
eingeben. Etwas mithsam, tippfeh-
leranfillig und langwierig, finden
Sie nicht auch? Mit den beiden
Batch-Dateien von Anton Malina ge-
ben Sie heute

C: N BASIC\ PROGRAM ~

CARMASTR> PUSHDIR <ENTER>
ein, und morgen nach dem Ein-
schalten des Rechners einfach

C:>POPDIR <ENTER >,
und schon befinden Sie sich wieder
im Verzeichnis CARMASTR.
Maéglich wird das Ganze durch eine

ebenso kleine wie geniale Zeile in
der Datei PUSHDIR.BAT:

CD >> ™ POPDIR.BAT

@echo off

type c:\pop.dir > \popdir.bat
cd >> \popdir.bat

Abb. 1a:

@echo off
ed=CoN
Abb. 1b:

aecho off
cd

Abb. 1c:
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Wenn Sie auf DOS-Ebene nach dem
Prompt den Befehl CD <ENTER>
eingeben, zeigt lhnen das DOS in
der niichsten Zeile den Namen des
Verzeichnisses an, in dem Sie sich
befinden (sofort ausprobieren!). Ge-
nau diese Ausgabe wird nun umge-
leitet, und zwar wird sie an die Datei
POPDIR.BAT angehédngt. Wichtig
ist hier, dal} Sie das Griferzeichen
(“>*) zweimal tippen. Wenn Sie es
nur einmal angeben, wird die Datei
POPDIR.BAT komplett iiberschrie-
ben und enthilt anschlieend nur
noch die Zeile

CD Verzeichnisname

Das Programm PUSHDIR.BAT er-
stellt POPDIR.BAT, in dem das ak-
tuelle Verzeichnis mit der eben be-
sprochenen Zeile

CD > > “POPDIR.BAT

gesichert wird. Es benotigt dazu die
Datei POP.DIR. POPDIR.BAT dage-
gen holt das Verzeichnis wieder zu-
riick.

Die Dateien sollten zweckmifiger-
weise im Hauptverzeichnis des
Laufwerks C: stehen. Damit Sie von
jedem Laufwerk: ™ Verzeichnis dar-
auf zugreifen konnen, miissen Sie
PATH =C:\ gesetzt haben. Wenn
die drei Dateien auf einem anderen
Laufwerk oder Verzeichnis stehen,
miissen Sie den Pfad ensprechend
setzen:

PATH = Laufwerk: \ Verzeichnis
Auflerdem miissen Sie dann die
letzte Zeile von PUSHDIR um den
Namen des Verzeichnisses erwei-
tern. Haben Sie beispielsweise alle
Batch-Dateien in einem Unterver-
zeichnis C:\BATCH, dann lautet
die Zeile folgendermafien:

CD >> C:\BATCH\POPDIR.BAT

Nachdem das Verzeichnis mittels
PUSHDIR gesichert wurde, kann
eine beliebig lange Pfadwanderung
unternommen werden. Mit POPDIR
befinden Sie sich wieder im “ge-
pushten® Verzeichnis. Auf jedem
Laufwerk kann ein Verzeichnis “ge-
pusht” werden.

Dazu wird im Hauptverzeichnis des
jeweiligen Laufwerks eine Datei
POPDIR.BAT erstellt. Diese bleibt
natiirlich auch nach dem Ausschal-
ten des Computers erhalten, so daf}
Sie am nichsten Tag nur POPDIR
eingeben miissen, und schon sind
Sie da, wo Sie am Tag zuvor aufge-
hort haben.

Das Programm POPDIR.BAT dient
lediglich zur Demonstration. Es
wird nach jedem Aufruf von PUSH-
DIR tiberschrieben.

Zum Schlufl noch ein Hinweis zur
Eingabe von POP.DIR:

COPY CON POP.DIR
@ECHO OFF
CD <CTRL-Z>

Nach “CD* ist noch ein Leerzeichen
einzugeben. Driicken Sie aber bitte
nicht anschlieend <ENTER >! Das
Programm PUSHDIR schreibt den
Inhalt dieser Datei in POPDIR.BAT
und hiingt das aktuelle Verzeichnis
an. Das Ganze muf} natiirlich in ei-
ner Zeile stehen.

Fiir <CTRL-Z> driicken Sie bitte
die Taste <F6>, die das Ende der
Datei markiert. Alternativ kénnen
Sie auch die Taste mit dem kleinen
Dach driicken und anschlieffend ein
“Z“ eintippen. Erst danach driicken
Sie bitte <ENTER>.

Ubrigens: Der Klammeraffe “@*
(ALT-64) vor dem ECHO-Befehl be-
wirkt, daf auch diese Zeile unter-
driickt wird. Wenn Sie mit einer

- P C pur-Aufruf

Stapeln Sie mit!

Die Batch-Dateien auf diesen Seiten
sollen von Thnen stammen. Wenn
Sie also ein besonders pfiffiges oder
originelles  Stapelprogramm  ge-
schrieben haben, lassen Sie es uns
und die anderen Leser wissen.
Schicken Sie uns Ihre Batch-Datei
auf Diskette zusammen mit einer
kleinen Anleitung.

Unsere Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Batch -
Postfach 250
3440 Eschwege

MS-DOS-Version arbeiten, deren
Nummer kleiner als 3.3 ist, miissen
Sie den Klammeraffen weglassen,
da Sie sonst die Fehlermeldung
“Falscher Befehl oder Dateiname®
erhalten.



atch

Das Entfernen eines Verzeichnisses
geschieht auf der DOS-Ebene mit
dem Befehl

C:>RD Verzeichnis < ENTER>

Dies funktioniert aber nur, wenn das
Verzeichnis leer ist, also keine Da-
teien oder weiteren Unterverzeichis-
se enthélt. Im ersten Fall miiften Sie
also mit dem Befehl

® Verzeichnis entfernen

C:>CD Verzeichnis <ENTER >

erst in dieses Verzeichnis wechseln
und dann mit

C: \ Verzeichnis> DEL *.* <ENTER>

erst alle Dateien l6schen. Anschlie-
flend kehren Sie mit

CD.. <ENTER>

wieder auf die nichsthéhere Ebene
zuriick und l6schen mit

C:>RD Verzeichnis <ENTER >

das soeben gesiduberte Verzeichnis.
Diesen Vorgang kénnen Sie etwas

echo off

echo.

echo Achtung!

echo.

echo Alle Dateien in %1\%2 werden
geléscht!

echo.

del %1\%2

rd %1\%2

echo.

echo Das Verzeichnis %1\%2 wurde mit
allen Dateien entfernt.

Abb. 2: Listing DELDIR.BAT

vereinfachen, indem Sie Laufwerk
und Verzeichnis durch Parameter
ersetzen. Die entsprechende Batch-
Datei heif$t dann DELDIR.BAT (ver-
gleiche Abb. 2).

Mochten Sie beispielsweise das Ver-
zeichnis C: N\BASIC\TEST mit al-
len darin enthaltenen Dateien ent-
fernen, geben Sie einfach den fol-
genden Befehl ein:

C:> DELDIR C: BASIC\TEST

Achten Sie bitte darauf, daRl Sie
nach der Bezeichnung des Lauf-
werks keinen Backslash (“\*) set-
zen und ein Leerzeichen zwischen
der Laufwerksangabe und der Anga-
be des Verzeichnisses lassen.

Befehl Wirkung

CALL ruft eine andere Batch-
Datei auf. Nach deren
Abarbeitung wird die ur-
spriingliche weiter bear-

beitet.

ECHO ermoglicht das Ein- oder
Abschalten der Bild-
schirmmeldungen

(ECHO ON oder ECHO
OFF) oder die Ausgabe

von Kommentaren

mentar). Der Befehl @E-
CHO OFF unterdriickt
die Bildschirmausgabe
von “ECHO OFF*

FOR ... DO ermoglicht die Anwen-
dung eines Befehls auf
mehrere Dateien.

GOTO ermoglicht den Sprung
zu einer entsprechend
gekennzeichneten

Marke.

IF ermoglicht die Abfrage
bestimmter Bedin-
gungen.

(ECHO Dies ist ein Kom- |

Floppylaufwerke

Qualitatslaufwerke von TEAC

FD235F 3.5", 720 KB 149.-
FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB 150.-
GT 235 5.25" Rahmen 39.-
FD 55 GFR 5.25", 360/1.2 179.-

21MB 40*ms
Supertest in DOS 2/90 :

49MB 40* ms, SCSI 748.-
84 MB 24* ms, SCSI 1048.-
42 MB, 19* ms,Quantum, Intl. 1:1
2 Jahre Garantie, 16 Bit 998.-

SCSI - Festplatten

SCSI Kits inkl. Festplatte, Control-
ler, Kabel, Einbauwinkel :
49 MB  40* ms, Seagate

498.-

698.-

PAUSE hilt die Abarbeitung der
Stapeldatei an und wartet

auf einen Tastendruck.

REM ermoglicht Kommentare
innerhalb einer Batch-
Datei, ohne dafd diese am
Bildschirm  angezeigt

werden.

SHIFT ermoglicht die Verschie-
bung sogenannter
“Blindparameter” (zum
Beispiel %1, %2), so daf}
mehr als nur zehn sol-
cher mit “%"“ eingeleite-
ter Platzhalter benutzt
werden kénnen.

84 MB 24* ms, Seagate 998.-

Wechselplatten

Getestet in DOS 2/90: (SCSI)
SyQuest 44 MB, 25* ms  1498.-
Medium 44 MB 248.-
Kompl. Kit inkl. Wechselplatte,
Medium, SCSI-Controller 1898.-

Euro PC / Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
fir Schneider Euro und Tower AT ;
EF-3 3.5", 720 KB 249.-
EF-5 5.25" 360/720 KB 298.-
AnschluBfertige, externe SCSI
Festplatten, sehr schnell, AutoPark
fir jeden XT/AT oder EURO PC:
EH-50S 49 MB, 40* ms 998.-

Abb. 3: Alle Batch-Befehle im Uber-
blick

DELDIR fingt keine Fehler ab. Wenn
sich im zu entfernenden Verzeich-
nis noch Unterverzeichnisse befin-
den oder Dateien, deren Attribut auf
“Nur Lesen” gesetzt ist, erhalten Sie
die entsprechende DOS-Fehlermel-
dung, zum Beispiel “Ungiiltiger
Pfad, kein Verzeichnis, oder Ver-
zeichnis nicht leer”.

FUJI Disketten

MF 2DD 3.5", 720 KB, Color 29.-
MF 2HD 3.5", 1.44 MB, Color 59.-
MD 2 HD 5.25", 1.2 MB, Color 29.-

Genoa VGA

Genius Scanner

Genius GS 4500, 400 dpi ~ 298.-

* sind offizielle Herstellerangaben

3

Frank Straus Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98 Fax : 60697
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ypografie

Martin Bohmer

Typo-Knigge

Texte typografisch richtig gestalten

Typografie ist einstmals die Kunst gewesen, aus Holz
Buchstaben fur den Letterndruck zu schnitzen und mit ihnen
zu drucken. Heute wird mit Typografie die Gesamtheit der
Maoglichkeiten zur Textgestaltung umschrieben; und die sind
zahlreich. Im folgenden Beitrag stellen wir lhnen die
wichtigsten vor.

T ext kann in verschiede-
nen Arten formatiert wer-
den, in zahllosen Schriften und
Schriftgrofien gesetzt und in unter-
schiedlichsten Formen ausgezeich-
net werden. Alles, was in den Be-
reich der Typografie fillt, kann heu-
te mit einem Textverarbeitungssy-
stem praktisch umgesetzt werden.
Dies gilt noch sehr viel mehr fiir so-
genannte DTP-Programme, wie bei-
spielsweise Timeworks.

Die Vielzahl der Moglichkeiten be-
dingt, dafd man sie mit Bedacht ein-
setzen muf}, wenn man nicht typo-
grafisches Chaos erzeugen will. Lei-
der aber sind viele Textverarbeiter
viel zu berauscht von der Technik,
als dal} sie sich grofi Gedanken um
ansprechende Gestaltung des Textes
machen.

Die Ergebnisse sehen entsprechend
aus: Alle Schriften, Auszeichnun-
gen und Formatierungen werden so-
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lange bunt gemischt, bis jeder Leser
weil}, was technisch machbar ist. Ob
daneben auch noch der Textinhalt
“ritberkommt®, wird nicht beriick-
sichtigt. Dabei konnte die Typografie
sogar die Textaussage unterstiitzen.
Unternehmen wir also den Versuch,
die typografischen Maoglichkeiten
ein wenig zu sortieren. Machen wir
uns Gedanken dariiber, welche Tech-
niken wann und wie eingesetzt wer-
den und welchem Zweck sie dienen
kénnen. Nichts wire schlimmer, als
wenn ein guter Inhalt durch eine we-
niger schone Gestaltung an Aussage-
kraft verlieren wiirde.

Damit das alles nicht nur blasse
Theorie bleibt, arbeiten wir mit der
Textverarbeitung  Textmaker ein
praktisches Beispiel gemeinsam
durch. Der Text dieses Artikels soll
fiir eine Zeitschrift im DIN-A4-For-
mat mit dem Textmaker gesetzt
werden.

Zunichst sollte man bei der Gestal-
tung eines Textes grundsétzliche Ge-
danken iiber die Aufmachung (das
Layout) einer Seite anstellen.

® Papierformate

Entscheidendste Frage ist natiirlich
zuerst, welches Papierformat be-
nutzt wird. Fiir Briefe, Mitteilungs-
blitter, Preislisten, Kataloge, Bro-
schiiren und Zeitschriften ist das
DIN-A4-Format und geringfiigige
Abweichungen davon iiblich. Gréfie-
re Formate werden eigentlich nur fiir
Zeitungen verwendet.

Fiir Biicher, Heftchen und andere
Kleindrucksachen wird gern zu DIN
A5 gegriffen. In unserem Praxisbei-
spiel ist DIN A4 fiir eine Zeitschrif-
tenseite angebracht. Der Textmaker
arbeitet mit diesem Papierformat als
Standardvorgabe.

® Spalten

Je nach gewihlter Papiergrofe ist die
Zahl der Textspalten zu bestimmen.
Im DIN-A5-Format oder kleiner noch
mit Spalten zu arbeiten, ist eine ty-
pografische Unmoglichkeit. Die
Spalten werden zu klein, als daf
noch lesbarer Text hineinpassen
wiirde. Einzige Ausnahme sind so-
genannte Marginalspalten. Solche
Spalten finden Sie oft in Biichern fiir
Randbemerkungen; Marginalspal-
ten sind die kleinen Zusatzspalten
an den dufleren Randern der echten
Textspalten.

Beim DIN-A4-Format kann man zwi-
schen ein und drei, allenfalls noch
vier Spalten variieren. Von einer
Spalte spricht man, wenn eigentlich
keine Spalteneinteilung stattfindet,
der Text einfach durch die Seitenrén-
der begrenzt wird. Fiir Briefe ist eine
Textspalte tiblich.

Zwei und drei Spalten kann man fiir
alle sonstigen Drucksachen im DIN-
A4-Format verwenden. Fiir unser
Zeitschriftenbeispiel wollen wir bei
einer Spalte bleiben, da die Spalten-
bearbeitung im Textmaker recht kom-
pliziert ist und Sie daher von der ei-
gentlichen Schreiberei zu sehr ab-
lenkt. Mehr Spalten sollte man der
Lesbarkeit wegen nur bei sehr viel
grofleren Papierformaten verwen-
den. Bei Zeitungen sind zwischen
fiinf und sechs Spalten iiblich.

® Rander

Rédnder bestimmen den Abstand
zwischen Textspalten und den Blatt-
rindern. Die Rénder sollten zu-

Lesen Sie weiter auf Seite 63
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Stefan Martin Asef

EDV-Aufsteiger-Kurs

(4) EVA und der Computer, Teil 2

Das Thema der letzten Folge unserer Einfithrung war das EVA-Prinzip. Eingabe,
Verarbeitung und Ausgabe - so haben wir gelernt - sind die grundlegenden Schritte
eines jeden Prozesses, nicht nur in der elektronischen Datenverarbeitung. Das
aligemeine Kommunikationsmodell hat uns als Beispiel und verfeinerte Version
des Modells zugleich gezeigt, daf der EVA-Prozefi vielfach untergliedert ist und die
einzelnen Abschnitte sich dabei fliefend ilberschneiden. Diese Abschnitte des
EVA-Prozesses den Komponenten des Computers zuzuordnen, darum wollen wir
uns im folgenden bemithen. Ausgangspunkt fiir unsere Untersuchung sind dabei
die Fahigkeiten von Computern, wie wir sie schon in den vorausgegangenen Folgen
definiert haben.

Rechnen, Speichern, Messen, Steuern sowie Kommunizieren sind laut unserer Dem Rechnen kommt
bisherigen Feststellungen die grundsatzlichen Prozesse in der elektronischen Da- besondere Bedeutung zu
tenyerarbeitung. Dem Rechnen kommt dabei eine besondere Bedeutung zu, denn
- wie wir noch sehen werden - auch die anderen Eigenschaften beruhen letzten
Endes auf der Fihigkeit von Computern, mathematische Operationen durchzufiih-
ren. Das Medium, welches der Rechner fiir Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe
benutzt und bendtigt, sind - wie der Begriff "EDV" schon sagt - Daten, das heifit
Informationen, die in einer der Maschine verstindlichen Form vorliegen oder in
eine solche umgewandelt werden. Um zu verstehen, wie diese maschinenlesbaren
Daten aussehen und wie sie verarbeitet (berechnet) werden, miissen wir noch
einmal zuriickgreifen und uns fragen, was es eigentlich mit dem Rechnen an sich
auf sich hat.

Rechnen beruht auf Zihlen
Rechnen beruht auf Zahlen, und der haufigste Grund, sich dariiber heutzutage
weitere Gedanken zu machen, ist die Beschaftigung mit Computern, denn sie
rechnen anders als wir. Wahrend der Computer nur zwei Ziffern "kennt" (ndmlich
"Eins" und "Null" - wir werden noch einiges dariiber zu sagen haben), beruht unser
Zahlsystem auf 10, und das scheint uns die natiirlichste Sache der Welt zu sein. In

ewissem MaBe ist sie das auch, denn diese Art des Zihlens geht aller Wahrschein- Gardner, Martin: "Finger-
ichkeit nach auf die erste "Zahlmaschine" zuriick, die den Menschen zur Verfiigung arithmetik", In:  Mathe-
stand, namlich die zehn Finger der Hande, die uns von der Natur mitgegeben matische Hexereien.
wurden. So wird in anderen Kulturkreisen beispielsweise auch zur Basis 5 (eine Berlin, Frankfurt/M, Wien
Hand) oder zur Basis 20 (Finger und Zehen) gerechnet - ein interessantes Thema, 1965, S. 105-123
das diejenigen unter Ihnen, die es schon jetzt weiter vertiefen mochten, unter
anderem in den Werken des amerikanischen Autors Martin Gardner (siche Ka-
sten) nachlesen konnen.
Eigentlich sind die Finger aber immer nur Gedankenstiitze beim Kopfrechnen, und
man stoBt schnell an Grenzen, wenn groBere Zahlen zu bewiltigen sind. Der
Waunsch nach méchtigeren Hilfsmitteln ist also bestimmt so alt wie die Geschichte i
des Zahlens. Einrelativ altes Gerit, das diesem Zweck geniigt, ist der Abakus. Auch Zuerst wurde mit Hilfe der
hier gibt es verschiedene Modelle. Eines der einfachsten wollen wir im folgenden Finger gerechnet

erldutern: Je neun oder zehn Perlen werden auf eine Reihe von Schniiren gezogen
und in einem Rahmen verspannt. Die einzelnen Perlen sollen spater Ziffern sym-
bolisieren, némlich je eine "Eins" auf einer der duBersten Schniire (in der Regel
rechts bzw. unten), je zehnmal "Eins" auf der nichstfolgenden, dann hundertmal
"Eins", und so weiter.
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Moderne Computer rechnen mit
"Einsen" und "Nullen"

Relais sind elektrische
Schalter

Computer arbeiten mit
elektronischen Bauteilen
gleicher Funktion
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Der Abakus ist eine einfache "Rechenmaschine"

Nicht die Perlen an sich reprisentieren allerdings Ziffern, sondern sie tun es erst
dann, wenn sie aus dem Vorrat auf die andere Seite des Rahmens verschoben
werden, Wollen wir etwa die Zahl "256" eingeben, so bewegen wir sechs Perlen auf
der duBersten Schnur, fiinf auf der zweiten und zwei auf der dritten Schnur auf die
andere Seite des Rahmens. Damit haben wir eine Eingabe vorgenommen. In erster
Linie dient der Abakus der Addition, deshalb miindet unsere néchste Eingabe
gleich in die Verarbeitung beider Werte und die Ausgabe des Ergebnisses ein.

Nehmen wir an, wir wollten "16" zu unserem ersten Wert hinzuzahlen. Diesmal
fangen wir auf der "Zehner"-Schnur an und holen eine weitere Perle aus dem Vorrat
auf die andere Seite. Auf der duBersten ("Einer"-)Schnur sind (bei urspriinglichen
neun) noch drei Perlen im Vorrat, wir brauchten aber sechs. Fiir die vierte nehmen
wir einen Ubertrag vor, indem wir den jetzt sechs schon vorhandenen "Zehner"-
Perlen eine weitere hinzufiigen; danach lassen wir den fiinften und sechsten "Einer"
unserer "16" stehen und schieben die restlichen Perlen der "Einer"-Schnur in den
Vorrat zuriick. Wie erwartet, stehen jetzt hintereinander zwei "Hunderter", sicben
"Zehner" und zwei "Einer": insgesamt wird also die Zahl "272" dargestellit.

Mit einigen mathematischen Kenntnissen lassen sich mit Hilfe des Abakus iibrigens
auch schwierigere Operationen durchfiihren, zum Beispiel Subtraktionen oder
Multiplikationen. Im Augenblick wollen wir jedoch nicht naher darauf eingehen.
Wir haben den Abakus chiglich etwas griindlicher behandelt, weil auch spitere
Rechenhilfen und sogar die Computer bei allen Unterschieden eben doch mit
denselben oder dhnlichen Zihlmechanismen arbeiten.

Wie gesagt, "kennt" der moderne Computer nicht wie wir zehn Ziffern zur Darstel-
lung von Zahlen, sondern nur zwei, nimlich die "Eins" und die "Null". Das héngt
mit seiner Architektur zusammen. Bei der elektronischen Verarbeitung bestehen
die Daten (das Medium) aus elektrischen Stromen, und das bedeutet, entweder es
flieBt Strom ("Eins") oder es flieBt kein Strom ("Null"). Die Bauteile, die eine solche
Unterscheidung moglich machen, sind Weiterentwicklungen der s:l%inanntcn Re-
lais. Ein einfaches Relais funktioniert folgendermaBen: Ein Stromkreis ist durch
einen gefederten Schalter ("Anker") unterbrochen. Ein zweiter Stromkreis flieBt
durch einen Draht, der um einen Eisenkern gewickelt ist und diese sogenannte
"Spule" magnetisiert. Durch das entstehende Magnetfeld wird der Anker angezo-
gen und schlieBt den ersten Stromkreis. FlieBt kein Strom mehr durch die Spule,
zieht die Feder den Anker in die Ausgangsposition zuriick. Der erste Stromkreis
ist wieder unterbrochen.

Sie sehen, eine Reihe von Relais konnte einen Vorrat moglicher Ziffernsymbole
beschreiben, wie dies die Perlen beim Abakus tun, und das SchlieBen einzelner
Relais wiirde der Eingabe von Werten entsprechen. Zwar stellt diese Anordnun,
noch nicht die technischen Grundlagen leistungsfahiger Computer dar, aber auc
elektrotechnische und elektronische Fragen wollen wir an dieser Stelle nicht weiter
vertiefen: Der kurze Einblick soll Ihnen das folgende verstiandlicher machen und
Anregung fiir eigene Nachfragen an anderer Stelle sein.

Das Herz der elektronischen Datenverarbeitung - und damit des Computers - ist
der sogenannte Prozessor, der in der Regel als CPU (Central Processing Unit,
dcutscﬁ: zentrale Verarbeitungseinheit) bezeichnet wird. Er ist das eigentliche
Rechenwerk. In ihm sind elektronische Bauteile mit der vorgenannten Funktion so
verkniipft, daB die gewiinschten Manipulationen von Eingangswerten - beispiels-
weise die Addition zweier Zahlen - moglich werden. Die Menge der dazu notwen-
digen Schaltkreise auf kleinstem Raum, wie sie moderne Prozessoren in sich
vereinigen, ist schier unvorstellbar groB und ihre Verkniipfung selbst fiir Fachleute
so schwer zu verstehen, daB uns diese Andeutungen fiirs erste geniigen sollen.

Vergleichsweise klein ist dagegen die Fihigkeit der Prozessoren, Werte in sich
aufzunehmen; aber das ist auch nicht ihre Aufgabe. Der Prozessor ist lediglich fiir

Teil 4
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die eigentliche Datenverarbeitung und die Steuerung weiterer Bauteile zustindig, Der Prozessor erledigt die
die ihn bei seiner Arbeit unterstiitzen. Zu nennen sind hier vor allem Speicherbau- eigentliche Verarbeitung
steine zur Aufnahme und Zwischenlagerung von Eingangswerten, Rechenanwei-

sungen und Ergebnissen, ohne die der Prozessor selbst eine recht mithsam zu

handhabende Arbeitshilfe wire. Nicht zuletzt mit man die Leistungsfihigkeit

moderner Computer neben der Michtigkeit des Prozessors auch an der Grofe des

vorhandenen Speichers.

Dieser sogenannte "Hauptspeicher" ist nicht zu verwechseln mit den Festspeicher-
medien (Festplatte, Diskette und so weiter), auf die wir spiter zu sprechen

5 : ; Im Hauptspeicher werden die
kommen. Der Hauptspeicher besteht wie der Prozessor aus miteinander verbun- ; .
denen elektronischen Schaltungcn, die Daten in der Form von Folgen elektrischer m‘;}zvzzdlgen Daten zwischen-
Impulse fiir eine gewisse Zeit "festhalten” konnen. Im Hauptspeicher konnen auf gelag

diese Weise Werte vom Prozessor abgelegt und bei Bedarf wieder aufgenommen
werden, allerdings nur so lange, wie Strom durch das gesamte System flie8t. Danach
sind alle Daten, die nur der Prozessor und der Hauptspeicher enthielten, bis zur
erneuten Eingabe verloren.

Wie der Prozessor zur Arbeit bewegt wird

Damit kommen wir zum néchsten wichtigen Punkt. Neben dem Prozessor und dem
Hauptspeicher sind sogenannte "Schnittstellen" notwendig. "Schnittstellen” des-
halb, weil es moglich sein muB, von auBlen in die Operationen des Prozessors
einzugreifen, diese anzuregen und gegebenenfalls zu unterbrechen. Wie konnten
wir sonst den Computer ﬁ%erhaupt zur Arbeit bewegen? Schnittstellen sind also
beispielsweise die AnschluBpunkte fiirr Ein- und Ausgabemedien, die wir in den
nichsten beiden Folgen niher in Augenschein nehmen werden. Vorher wollen wir
aber noch eine interessante Frage beantworten: Wenn jeder Computer grundsétz-
lich mindestens aus einem Prozessor, einem Hauptspeicher, den Schnittstellen und
entsprechend angeschlossenen Ein- und Ausgabemedien besteht, warum gibt es
dann eigentlich verschiedene Computer, die sich nicht miteinander vertragen?

Schnittstellen sorgen fiir die
Verbindung nach aufien

Diese Frage stellt sich wohl jedem Einsteiger zu irgendeinem Zeitpunkt, spatestens

dann, wenn eine Kaufentscheidung anstel%t und nach der "richtigen" Entscheidung

gesucht wird. Obwohl die Antwort von zahlreichen Faktoren abhéngt, kann man Kompatibel ist...
zunichst von zwei Problemkreisen sprechen. Zum einen ist Prozessor nicht gleich

Prozessor. Verschiedene Entwickler haben unterschiedliche Wege beschritten, was

die Art der Prozessorsteuerung angeht. Ein elektrisches Signal etwa, das beim einen

eine Addition auslost, fithrt beim anderen unter Umstinden zu gar keinem oder

einem unerwiinschten Ergebnis. Dariiber hinaus werden Prozessoren natiirlich

weiterentwickelt, und neue Maoglichkeiten ("Instruktionen") fiir die Verarbeitung

werden den alten hinzugefiiFt. Der neue Prozessor kann dann zwar genauso arbei-

ten wie der alte, aber natiirlich nicht umgekehrt der alte wie der neue. Es kommt

also zum ersten auf die Herkunft der Bauteile eines Computers an - insbesondere ...wenn Computer gleiche
auf den Prozessor -, ob die Verarbeitung auf dieselbe Art erfolgt wie in einem Wege gehen
anderen Gerit. Wenn das der Fall ist, sagt man, die Gerite sind "kompatibel".

Nicht alle Computer sind "kompatibel"

Der zweite Problemkreis betrifft die sogenannten "Betriebssysteme”. Um mit dem
Prozessor in Verbindung zu treten, bedarf es natiirlich mehr als einer Schnittstelle
und eines Eingabegerits. Damit der Prozessor die iibrigen Teile des Computers
steuern kann, miissen wir Anwender in der Lage sein, ihn zu steuern, und das geht
ohne genaue Kenntnisse seines Aufbaus nur mit Hilfe eines Betriebssystems, wie
es mit beinahe jedem Rechner ausgeliefert wird. Ein solches Programm erleichtert
uns mehr oder weniger schwierige Steueraufgaben, wie zum Beispiel die Vorein-
stellung des Rechners nach dem Einschalten, oder nimmt sie uns sogar ganz ab.
Wie unter den Bauteilen eines Computers gibt es kompatible und nicht-kompatible
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Betriebssysteme, das bekannteste ist heute das sogenannte "DOS" (Disk Operating
System, deutsch: Disketten-Betriebssystem).

Im iibrigen kann in diesem Zusammenhang auch noch darauf hingewiesen werden,
daB man im allgemeinen verschiedene Computer in zwei groBe Gruppen einteilt,
némlich in "offene’ und "geschlossene” Systeme. Die erste Gruppe zeichnet sich
durch einen "modularen” Aufbau aus. Die Hauptbestandteile sincf so eingerichtet,
daB sie spiter ohne weiteres erginzt oder ausgetauscht werden konnen. Die
Kompatibilitit betreffend sind solche Systeme eindeutig im Vorteil, denn auch
anspruchsvolle Erweiterungen der Gruncf;usstattung lassen sich relativ problemlos
realisieren. Geschlossene Systeme dagegen sind nur beschrinkt auf spitere Ande-
rungen vorbereitet. Meist ist der verarbeitende Teil in ein Eingabegerit (Tastatur)
oder ein Ausgabegerit (Monitor) integriert und 148t schon deshalb kaum Platz fiir
Erweiterungen. Der Vorteil solcher Systeme liegt im Preis: In der Grundausstat-
tung sind sie bei gleichen Kosten oft erheblich leistungsfihiger als offene Systeme.

Die Aufgabe, mit der wir unsere einzelnen Folgen abschlieBen, fallt diesmal etwas
schwieriger aus: Sie sollen sich ein wenig mit dem Abakus beschiftigen, den Sie
leicht mit einigen Reihen von Miinzen nachbilden kénnen. Fiihren Sie einige
Additionen durch, versuchen Sie auch eine Subtraktion,und erkliren Sie, warum
die zehnte Perle jeder Reihe fiir dezimale Berechnungen iiberfliissig ist.

Es war nicht wenig, was wir im Rahmen dieser Folge hinzugelernt haben: Auf der
Basis des EVA-Prinzips haben wir iiber die Grundlagen des Rechnens gesprochen
und sind dann in das Innere der Computer vorgedrungen, um dort die wic tigsten
Elemente des verarbeitenden Teils zu begutachten, namlich den Prozessor (die
CPU) und den Hauptspeicher. Auch die Notwendi%(eit sogenannter Schnittstellen
haben wir erwihnt. Dabei sind wir zu dem Ergebnis gekommen, daB sie unter
anderem als AnschluBpunkte fiir Ein- und Ausgabemedien dienen. Diese sind dann
das Thema der nichsten beiden, eng miteinander verkniipften Folgen unserer
Einfithrung.

Teil 5, "Eingabemedien", wird sich vor allem mit Tastaturen beschiftigen. Noch ist
kaum ein Computer ohne eines dieser speziellen "Peripherie-Gerite" denkbar, und
das Thema ist umfangreicher, als Sie vielleicht denken. Daneben finden natiirlich
auch andere Eingabemedien Erwiihnung. Das bekannteste unter ihnen ist sicher-
lich die sogenannte "Maus'", die aus dem tiglichen Umgang mit den PCs ebenfalls
nicht mehr wegzudenken ist. SchlieBlich wollen wir dann noch iiber Triume
sprechen, Traume von Entwicklern und Anwendern gleichermaBen, die darauf
hinzielen, die Eingabe im EDV-ProzeB als "Unterhaltung mit dem Computer" zu

estalten. Dazu werden wir kurze Abstecher in die Forsc%ungsgcbicte "Spracher-

ennung" und "Kiinstliche Intelligenz" machen, in denen man sich Gedanken iiber
die Umsetzung dieser Idee macht.

— PCpur-Hinweis

Damit Sie Thren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen konnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
Sokdnnen Sie sie bequem herausnehen und beispielsweise in einem Ordner abheften, zusammen
mit [hren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten.

Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfiihrerschein- Priifung anmelden.
Bitte beachten Sie, daB wir keine Fotokopien des Coupons beriicksichtigen kénnen.

Teil 4
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ndchst mindestens immer so grof}
sein, dafl der Drucker den Textbe-
reich auch bedrucken kann. Dafiir
sorgt meist das Textverarbeitungs-
programm oder der Druckertreiber
von selbst. Grofiere Riander miissen
Sie einstellen, wenn Seiten gelocht
oder geheftet werden sollen. Dies ist
vor allem bei Geschiftsbriefen und
bei Zeitschriftenseiten der Fall.
Dabei miissen Sie bei Geschiftsbrie-
fen den Lochrand natiirlich immer
links haben, wihrend bei Zeitschrit-
tenseiten der Heftrand abwechselnd
links und rechts steht (auf geraden
Seiten rechts, auf ungeraden links).

® Abstidnde

Die Abstiinde zwischen den Spalten
sollten nicht unter drei Millimeter
liegen, sonst sind sie als Spaltenrédn-
der/-abstinde kaum auszumachen.
Wollen Sie die Spalten zusétzlich
mit einer Spaltentrennlinie vonein-
ander abheben, muf} natiirlich der
Abstand zwischen den Spalten et-
was grofler sein, da sonst die Trenn-
linie nicht hineinpafit. Spaltenli-
nien kénnen im Textmaker iiber die
Blockgrafikzeichen angelegt werden.
Die Abstinde zwischen den Absit-
zen sind meist etwas grofier als der
normale Zeilenabstand. Ist der Zei-
lenabstand eins, sollte wenn mog-
lich zwischen jeden Absatz eine
Leerzeile eingeschoben werden. Nur
wenn dies aus Platzgriinden nicht
moglich ist, kann man auch die erste
Zeile eines jeden Absatzes um einen
Tabulatorstop (Tabstop) einriicken.
Verwenden Sie aber nicht vergrofier-
te Absatzabstinde und Einriickung
der ersten Zeile zusammen, das sieht
unmoglich aus und bringt keinen
Zusatznutzen. Uberschriften werden
noch etwas weiter vom Text abge-

“Times mit Serifen™
“Times mit Serifen*

“Times mit Serifen*

“Triumvirate ohne Serifen”
“Triumvirate ohne Serifen*

“Triumvirate ohne Serifen“

Abb. 1: Schriftproben mit und ohne
Serifen in verschiedenen Punkthéhen

riickt, sonst sieht es so aus, als wire
der Text an die Uberschrift ge-
klemmt. In Biichern wird gar fiir ein
neues Kapitel eine neue rechte Seite
begonnen, weshalb bisweilen ganze
Leerseiten als Abstinde entstehen.

® Formatierarten

Wie der Text in die Spalten lduft, be-
stimmt man iiber die Formatierart.
Die entsprechenden Befehle findet
man im Textmaker im Layout-Menti,
den Blocksatz unter Optionen. Die
Formatierarten sind linksbiindig,
Blocksatz, rechtsbiindig und zentriert.

Linksbiindig

Linksbiindig kennen Sie von Threr
Schreibmaschine her. Am linken
Rand fangen die Zeilen alle beim
gleichen Anschlag an, die rechten
Rinder fransen aus. Deswegen
spricht man auch vom linksbtindi-
gen Flattersatz.

Linksbiindiger Flattersatz ist zur
Auflockerung eines Textes ange-
bracht. Wenn die Spalten sehr eng
werden, kann eventuell sogar nur
mit Flattersatz ein lesbarer Text ge-
setzt werden. Flattersatz konnen Sie
in Briefen, Zeitschriften und als

Typografie

Bildunterschrift benutzen. Steht der
Bildtext neben dem Bild, und Sie
benutzen linksbiindigen Flattersatz,
dann sollten Sie das Bild auch links
neben den Text stellen. Linksbiindig
stehen oftmals auch die Uberschrif-
ten in Zeitungen und Biichern.
Linksbiindig erreichen Sie im Text-
maker, wenn im Optionen-Menii
Blocksatz auf “Aus” geschaltet ist.
Den Vorspann unseres Praxisbei-
spiels wollen wir linksbiindig
setzen.

Blocksatz

Blocksatz sieht professioneller aus,
da hier auch der rechte Rand immer
exakt auf dem gleichen Anschlag en-
det. Fiir Zeitungen, viele Zeitschrif-
ten und Biicher ist der Blocksatz ein
Muf. Ganz nebenbei nutzt er auch in
Verbindung mit der Silbentrenn-
funktion den vorhandenen Platz op-
timal aus. Fiir unser Praxisheispiel
wollen wir Blocksatz verwenden,
also Blocksatz im Optionen-Menii
einschalten und die Textabsitze mit
CTRL-B formatieren.

Rechtsbiindig

Rechtsbiindig ist das Gegenteil vom
linksbiindigen Flattersatz, denn
hier stehen die Zeilen in Reih und
Glied auf der rechten Seite der Spal-
te und fransen am linken Rand aus.
Rechtsbiindig sollte eigentlich nur
bei Bildzeilen verwendet werden,
die links vom Bild stehen.

Zentriert

Eine Zeile ist zentriert,
wenn der Abstand vom linken
und rechten Rand zum Text
gleich grof} ist.

Zentriert werden Uberschriften, nor-
maler Text aber nie. Einzige Ausnah-
me sind besondere Schriftstiicke wie
Gedichte, Speisekarten, Einladun-
gen.

- roeee

Achtung XT-Besitzer!

TEAC-Einbaulaufwerke:

FD 55 GFR 5,25 360 KBM,2 MB DM 185,—
FD 235 HF 35 720 KB/1,44 MB DM 159,—
Einbaurahmen 5,25" DM 39,-

! SHUGART SA455 5,25" 360 KB DM 99,—
ANSCHLUSSFERTIGE Laufwerke (EURO PC, XT, AT):

* STARDRIVE 5,25" -TEAC -~ (720/360 KB) DM 289,—
* STARDRIVE 5,25" ~SHUGART- (360 KB) DM 199,—
DISKETTEN (Auszug):

I 525" - 48 TPl (MD2D) no name (10 Stk.) DM 8,50
525" — 48 TPl (MD2D) SILICON (10 Stk.) DM 12,50
35" - 135TPI (MF2DD) noname (10 Stk.) DM 18,50
35 - 135TPI (MF2DD) SILICON (10 Stk.) DM 26,50
ACHTUNG!

Ab sofort liefern wir auch p AT-Rechnersy i p 1 etc. Zu ktiven G+L-
Preisen und hachster Qualitédt, Weitere Angebote entnehmen Sie b:ua uns. Prospekten/Listen, die wir Innen
gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

G+L electronic
[ Computerhardware
| 6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/2582

| FAX-Karte fiir PC XT/AT, Papierlos faxen,

| MEGACAD - Konstruktions- u. Zeichenprogramm

Mit dem Intel-Inboard verwandeln Sie lhren PC/XT und Kompatiblen (Hardwarevors. 8088-Prozessor) in ei-
nen 386er um. Die Steckkarte besitzt einen 32-Bit-Prozessor Intel 80386, 16 MHz getaktet. 1 MB RAM be-
stiickt, max. bis 5 MB aufristbar, Sockel fiir Coprozessor vorh. 1399.00
TCIPower - Softwareldsung zur Einrichtung von EMS auf der Festplatte, auch fir XTs geeignet. Bis zu 32
MB EMS-Speicher sind méglich 275.00
MINI-Netz-Werk zur blitzschnellen Dateniibertragung zwischen XT/XT*XT/AT AT AT mit direktem Zugriff auf
die Speichermedien des Zielrechners (auch Pfade). Ein MuB fir Laptop-Besitzer und a | | e die Daten zwi-
schen mehreren PCs lransferieren

Kompl. mit Satz Kabel (3 Null-Modem) u. Softw. 89.00
MS-DOS-CP/M-Tool-Box — Utilities fur den PC —
Lesen, Schreiben u. Formatieren von (ber 200 CP/M-Form. 59.00

2u allen Fernkopi
Systemen der Gruppe Il - Menlgesteuert, zeitversetztes Senden

n und PC-basier. Telefax-
1090.00

Grundversion mit Druckausgabe auf DIN-A4-Drucker 298.00
Ausbaustufe | = Umf, Druck u. Plotprogramm bis DIN A0 598.00
Ausbaustufe Il - Kommunik. zu anderen CAD-Systemen, Schnittstelle zu NC-Systemen, Unterstitzung
hochaufl. Grafikkarten 2280.00
Demo-Version mit vielen Funktionen 20.00

Unser weiteres Lieferprogramm: kompl. Rechnersysteme, Festplatten, Laufwerke/Zweitlaufwerke, Drucker,
Farbbédnder, Hardwarezubehbr
Bitte kostenlose Liste anfordern.

Soft- u. Hardwarevers. U. Becker
Fasanenweg 2 - 6690 St. Wendel 8 - Tel: 0 68 56-5 04

— =
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Typog rafie

Serifenschrift ab-
zusetzen. Welche
Schrift Sie im
Textmaker wihlen

diese Auszeichnungsarten kriftig und
bunt durcheinander genutzt. Dabei
zeichnet sich der wahre Typograf ge-
rade bei der Textauszeichung dadurch

Edit Datei Block JJRVENIW Schriften Fenster Optionen Welteres

r—1-D:KAP-3.CON S} NI
| Layout auf Bildschirm “JL
Bei soviel Schlecht| Zeile zentrieren 0c
natiirlich die

J

3. Wie funktioniert

11t sich

Fll Zeile linksbiindig “0L | solchen = u . T : "
Gréieigrogramen. sl Zotle rickteMpdiy b kénnen, uhalngt aus, dafy er die Moglichkeiten spar
folgenden ein Konze ar  keine von den Mdoglich-  sam einsetzt.
absolute Sicherheit garantieren kann, aber die Anzahl Ihrer keiten Thres

Fett

moglicherweise schlaflosen Nichte erheblich reduziert (sofern
die Schlaflosigkeit auf Computerviren zuriickzufiihren ist...).

Druckers ab. Be-

Wir lehmen ums bei diesem
angesprochenene medizinische
unterschieden drei Stufen:

Terminologie

- die Vorsorge (Vorbeugung, Prophylaxe)
- die Behandlung
- die Nachsorge

Einen  Kurziiberblick finden Sie wie
Zusammenfassung am Ende dieses Kapitels.

Haben Sie mit der Formatierart das
grobe Aussehen eines Textes be-
stimmt, so kénnen Sie iiber die Wahl
von Schriftart und Schriftgrofie die
Lesbarkeit eines Textes beeinflussen.

® Schriften

Schriften gibt es zahllose. Man teilt
sie in Schriftfamilien und Schrift-
gruppen ein. Diese Einteilung ist
auch in einer DIN-Vorschrift festge-
legt. Auslidndische Schriften wie Ky-
rillisch, Grotesk-Schriften wie Frak-
tur und Schreibschriften wollen wir
hier gar nicht erst in Betracht zie-
hen. Sie haben im allgemeinen in
Drucksachen nichts zu suchen.
(Ausnahmen bestétigen die Regel.)
Fiir den Laien unterscheiden sich
die verschiedenen Druckschriften
vor allem in einem Punkt oder besser
Hékchen. Viele Schriften zeichnen
sich dadurch aus, daf} die Enden der
Buchstaben durch kleine Hikchen
verldngert werden. Diese Hikchen
nennt man Serifen.

In den meisten Zeitungen, Zeit-
schriften und Biichern werden sol-
che Serifenschriften verwendet, weil
sie allgemein fiir besser lesbar gehal-
ten werden. Die Hikchen verbinden
ndmlich optisch die einzelnen
Buchstaben miteinander und fithren
so das Auge beim Lesen. Serifenlose
Schriften - also solche cohne die
oben beschriebenen Hikchen - ma-
chen einen recht technischen, mo-
dernen Eindruck. Man setzt sie gern
fiir Uberschriften, technische Doku-
mentationen, in Zeitschriften und
zum Abheben einer Textpassage ein.
So wird zuweilen in Computerbii-
chern eine von Ihnen verlangte Ein-
gabe in einer serifenlosen Schrift ge-
setzt, um sie vom Fliefitext in einer

64 PCpur 890

Konzept an die bereits

gewohnt in der

O B s e e A e e i

Bild 1: Ein Blick auf das Layout-Menii von Textmaker

fragen Sie Ihr
Druckerhandbuch
nach unterschied-
lichen Schriftar-
ten. Eventuell
kann man fiir Th-
ren Drucker auch
Zusatzschriften
kaufen. Gut leser-
lich sind in jedem
Fall die Schriften
Courier, Roman
und Times Roman
(Serifen) und Helvetica sowie Futura
(ohne Serifen). Die Schrift wihlen Sie
im Textmaker iiber den “Schriftart
und Grofle“Dialog im Schriften-Menii.
Entscheidend fiir die Lesbarkeit eines
Textes ist auch die Grofie der gewiihl-
ten Schriften. Die Schriftgréflen wer-
den in einem alten typografischen
Maf}, dem Punkt, gemessen, wobei
ein Punkt etwa 0,3 Millimetern ent-
spricht.

@ Schriftarten

und

R R A AR AR A AR R AAAR AR AR R AR

Die Schrift, die Sie von der Zeitung
her kennen, ist etwa acht Punkt grof},
wihrend sich die Uberschriften zwi-
schen 24 und 36 Punkt bewegen, bei
manchen Boulevardblittern reichen
sie bis 72 Punkt. Wihlen Sie fiir den
normalen Text (Fliefisatz) eine gut les-
bare Schriftgrofe, also zwischen acht
und zehn Punkt. Achten Sie auf ein
verniinftiges Verhiltnis von Schrift-
grofie und Spaltenbreite. Die Schrift-
grofie sollte immer so gehalten sein,
dafl mehrere Worte in die Spalte passen.
Fiir Uberschriften konnen Sie je nach
den Maoglichkeiten Thres Druk-
kers eine grofiere Schrift wihlen. Im
Textmaker erreichen Sie die Schrift-
grofle tiber den Dialog “Schriftart und
Grofie” im Schriften-Menii.
Kleinere Schriften sollten Sie eigent-
lich nie verwenden, es sei denn, Sie
wollen das berithmte Kleingedruckte
zu Papier bringen. In unserem Bei-
spiel wihlen wir Zehnpunktschrift
fiir den Text und eine 36 Punkt grofie
Uberschrift.

® Auszeichnungsart

Die Schrift kann zusétzlich noch mit
den Attributen fett, kursiv, unterstri-
chen, hoch- und tiefgestellt ausge-
zeichnet werden. Gerne werden all

Fettdruck wird zur Hervorhebung
wichtiger Textpassagen benutzt: Dazu
gehoren natiirlich die Uber- und Zwi-
scheniiberschriften, Artikelvorspin-
ne, Kern- und Merksitze, Wiederho-
lungen und Zusammenfassungen.
Machen Sie aber nicht den Fehler, al-
les fett auszuzeichnen. In keinem Text
sind so viele Dinge so wichtig. Aufier-
dem verflacht die Wirkung des Fett-
drucks, wenn jede Randbemerkung
fett gesetzt wird.

Kursiv

Kursiv, also schriggestellt, wird
streng typografisch gesehen nur ein-
gesetzt, um Zitate, Ironie, Randbemer-
kungen und Hinweise kenntlich zu
machen. Kursiv sollte daher sparsam
eingesetzt werden, sonst erscheint Thr
gesamter Text als Randbemerkung,

Unterstrichen

Unterstrichen werden wichtige Text-
passagen. Dabei wird typografisch
richtig nur wortweise unterstrichen,
wenngleich durchgezogenen Linien
bei unterstrichenen Uberschriften
iiblicher sind. Unterstreichen ist kei-
ne Ergdnzung des Fettdrucks, sondern
eine Alternative dazu (Ausnahme
Uberschriften). Im allgemeinen sieht
Fettdruck aber besser aus als Unter-
streichung.

Hoch- und tiefgestellt

Hoch- g tiefstellen Sollte man

mathematische, chemische und an-
dere Formeln sowie die Hinweise auf
Fuf}- und Endnoten. Ansonsten ha-
ben diese Textattribute nichts in Thren
Texten zu suchen.

Kombinationen

Sehr hdufig findet man Kombinatio-
nen der verschiedenen Auszeich-
nungsarten. Sie sind aber allesamt
hafilich, doppelt gemoppelt oder wi-
derspriichlich. Ein fetter Text braucht
nicht noch unterstrichen zu werden,
Unterstreichung eines kursiv gesetz-
ten Zitates sieht grauenvoll aus, und
ein fett gesetzter kursiver Hinweis ist
typografisch widerspriichlich. Las-
sen Sie also die Finger davon. Wenn
Sie mit den typografischen Mitteln
Ihrer Textverarbeitung so umgehen,
wie oben beschrieben, dann diirften
Ihre Texte nicht nur inhaltlich, son-
dern auch typografisch stark sein.

hre



rogramm

Uwe Chalas

TEXTpur — die Neue

Eine neue Version der PCpur-Textver-

arbeitung

Erinnern Sie sich noch an die PCpur, Ausgabe Mai 1989?

In diesem Heft stellten wir Ihnen eine in Turbo-BASIC verfaBte
Textverarbeitung in Form eines Listings vor. Nun kdnnen wir
Ihnen eine neue Version prasentieren.

war  prisentiert  sich
TEXTpur 2.0 nicht im
neuem Kleid, alles sieht noch so aus
und ldft sich so bedienen wie vor-

len konnte von zirka 500 auf “sage
und schreibe“ 3500 Zeilen erweitert
werden - also eine Steigerung um
700 Prozent. Erreicht haben wir dies,

kByte Strings (Zeichenketten) zu
speichern - daher auch die Begren-
zung in TEXTpur 1.0. Der Power-BA-
SIC-Compiler hat diese Beschrén-
kung nicht mehr - hier kann auf
Wunsch fast der komplette Rechner-
speicher fiir die Speicherung von
Zeichenketten (Texten) herangezo-
gen werden.

TEXTPur 2.0 ist vollkommen menii-
gesteuert. Daher kann eine einge-
hende Erlduterung eigentlich entfal-
len. Trotzdem finden Sie in den Ké-
sten noch einmal eine grobe Uber-
sicht aller in TEXTPur 2.0 mogli-
chen Funktionen.

Eine komplette Dokumentation fin-
den Sie in der PCpur 5/89, Seite 48.

her, aber die Anzahl der gleichzeitig indem das Programm natiirlich — e
im Speicher festgehaltenen Zei- leicht verdndert
wurde, um es
. . dann nicht mit Einfiigen und Léschen
__PCPU'"H'“W"-"s Turbo-BASIC,
sondern mit dem e ;
Die neue Version von TEXTpur mit neuen Turbo-BA- | Einfiigen ein/aus INSERT
einer Speicherkapazitit von 3500 SIC-Nachfolger i ainfi RL-
Zeilen befindet sich auf der PCpur Power BASIC zu Zelle einfugen S AL
DATABOX 8/90. {ibersetzen (com- | Z@ile loschen CTRL-Y
Dott finden Sle den Suetient tud pilieren). Zeichen unter Cursor l6schen  DEL
das direkt aus der DOS-Ebene start- Mit Turbo-BASIC
bare EXE-Programm. ist es nicht mog- Zeichen links vom Cursor 18- BACKSPACE
lich, mehr als 64 een
Zusammenf_assung der Befehle und Folgende Funktionen sind auch vom Menii
Funktionen von TEXTpur aus aufzurufen
Bewegungen des Cursors
Zeichen nach links Curleft Suchen CTRL-K-F
Zeichen nach rechts CurRight Weiteres Suchen CTRL-L
Wort nach links CTRL-CurLeft
Laden CTRL-K-L
Wort nach rechts CTRL-CurRight :
Zeile nach oben CurUp Speichern CTRL-K-S
Zeile nach unten CurDn Text Iéschen CTRL-K-X
Seite nach oben PgUp Inhaltsverzeichnis (wechseln)  CTRL-K-D
Site na(,:h union PgDn Laufwerk wechseln CTRL-K-W
Textbeginn CTRL-PgUp
Textende CTRL-PgDn Drucken CTRL-K-P
linken Bildschirmrand POS1 (HOME) Shell = > MS-DOS-Ebene CTRL-K-M
rechten Bildschirmrand END Editormodus wechsein CTRL-K-E
oberen Bildschirmrand CTRL-POS1 Editor verlassen | CTRL-K-Q
unteren Bildschirmrand CTRL-END PR S Esc
Tabulatorsprung rechts TAB emf ginsengian
Tabulatorsprung links SHIFT-TAB Mend verlassen ESC
8'90 PCpur 65
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r Ein Text fiir Timeworks

Versuche far die PCpur®

Melzshan, ob manwirkiich im WordStar fett gesachriebene und umaraw:?‘.%nei
Wiirterin Time warks genauzo wisde rfindst Aufiarderist a2 interezzant, was au3/
ALerd wohl wid  Mu durchstrschsn wirde beotimmt ncht  klappsn, !

[eeremit Und g 2050 SUEN rragich 2

Mach dem Einsulen n simsn Tireecrke-Fahmsn muiten Tiel und Umsrtesl in jert
emaprechand defimeren Atesciorraten zu ashen 2sin |

frzslie der Zshbn fir de Sondsrzechsn ks dee jevete smaprachends Zemw{
Buz dsm GEMG-Zenhensst m Ten atehen

Johannes Wiele

Texte fir Timeworks
Wie DTP und Textverarbeitung

Zusammenarbeiten

Timeworks dient dazu, aus Texten uncj_ Grafiken ansprechende
Dokumente zu erstellen. Was bei der Ubernahme von Texten
alles zu beachten ist, fiihren wir lhnen im Detail vor.

ennen Sie das? — Da ha-

ben Sie in der Textverar-
beitung einen wunderschénen Text
geschrieben und mit Hervorhebun-
gen und Uberschriften gegliedert -
aber sobald Sie dieses Meisterwerk
von Timeworks einlesen lassen, ver-
schwinden alle Gestaltungselemen-
te. Oder Ihr DTP-Programm weigert
sich sogar, Thren Beitrag iiberhaupt
aufzunehmen. Wir méchten Thnen
erkldren, wie Sie die Klippe “fremde
Texte fur Timeworks® umschiffen
konnen.

Mit ASCII-Text kommt Time-
works in jedem Fall zurecht

Fast jede Textverarbeitung speichert
Sonderzeichen und Gestaltungsele-
mente (fett, kursiv...) anders, da sich
hierfiir nie eine Norm véllig durch-
setzen konnte. So etwas gibt es in
Form des “ASCII*“Standards nur fiir
die Ebene der Zeichen ohne jegliche
Zusatzinformation.
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Somit stehen fiir Timeworks drei
Wege offen, Texte aus fremden Pro-
grammen zu itbernehmen:

® Eirste Moglichkeit: Es wird darauf
verzichtet, mehr als den blofRen Text
zu iibergeben. Alle Gestaltungsele-
mente werden innerhalb des DTP-
Programms gesetzt, die Textverarbei-
tung dient nur zur Texterfassung
und  -verwaltung sowie  zur
Rechtschreib- und Stilkorrektur.

® Zweite Moglichkeit: Timeworks
lernt die Speichernormen der Text-
verarbeitungsprogramme. Dies geht
aber nicht mit jeder Textverarbei-
tung, die sich auf dem Markt befin-
det — dazu gibt es einfach zu viele.

® Dritte Moglichkeit: Timeworks
setzt selbst die Normen und gibt
Steuerzeichen vor, die dann in je-
dem  Textverarbeitungsprogramm
eingefiigt werden kénnen. Diese Zei-
chen aber diirfen weder denen eines
Textverarbeitungsprogramms  glei-
chen noch sollten sie zufillig in Tex-
ten vorkommen kénnen.

Timeworks nun geht - man sollte es
kaum glauben - alle drei Wege.
Wenden wir uns zunéichst einmal
der Verwendung von ASCII-Texten
zu, die die Zusammenarbeit wohl je-
der Textverarbeitung mit dem Sei-
tengestaltungsprogramm sichert.
Vor der Ubergabe eines Textes an
Timeworks miissen Sie in diesem
Falle herausfinden, wie Sie Ihre
Textverarbeitung dazu iiberreden
konnen, Texte auch wirklich im
ASCII-Standardformat auf der Dis-
kette abzulegen.

Priifen Sie, ob Timeworks
Ihre Textverarbeitung “kennt*

Mit etwas Gliick finden Sie einen
derartigen Befehl im Handbuch oder
in einem eventuell vorhandenen
“Datei“Menti. Fehlt dergleichen,
bleibt vielleicht die Méglichkeit, in
eine Datei zu “drucken“ - auch so
laft sich manchmal ASCII-Text er-
zeugen, sofern Sie bewuf3t das Einfii-
gen von Gestaltungselementen ver-
meiden.

Des weiteren sollten Sie beachten:

® Timeworks bekommt eventuell
Probleme mit seltenen Zeichen (Dol-
lar, Pfund, Paragraph, Apostroph,
Akzentzeichen...) — priifen Sie den
eingelesenen Text also noch einmal
griindlich!

® Gesetzte Trennstriche laf3t Time-
works dort, wo sie stehen - auch
wenn das getrennte Wort mitten in
eine Zeile rutscht. Vermeiden Sie
also Trennungen beim Anfertigen
des Textes, und schalten Sie entspre-
chende Automatiken aus!

®jegliche Textformatierung, wie
etwa Blocksatz, ist vor der Ubergabe
unniitz - Timeworks zieht mehrere
Leerzeichen zu einem einzigen zu-
sammen, um die Satzaufgaben in ei-
gener Regie durchfithren zu kénnen.
® Verwenden Sie in der Textverar-
beitung den Zeilenabstand “eins*,
und tippen Sie am Ende eines Ab-
schnittes zweimal RETURN - sonst
erkennt Timeworks die Abschnitts-
enden nicht richtig.

® Tabulatoren sind ein Problem fiir
sich - bitte lesen Sie sich dazu un-
seren Beitrag in PCpur 4/90, Sei-
te 38 durch.

ASCII-Text wird zugeladen, wenn
Sie im entsprecheden Timeworks-
Menii vorher ausdriicklich dieses
Format angegeben haben. Weigert
sich Timeworks, so erzeugt Thre Text-
verarbeitung vielleicht gar keinen
reinen ASCII-Text. Sie kénnen das
teilweise tiberpriifen, indem Sie sich
die entsprechende Datei einmal mit



imeworks

“TYPE“ ansehen - nur dann, wenn
hier keine wirren unbekannten Zei-
chen auftauchen und der Rechner
nicht hin und wieder “pfeift”, ist al-
les in Ordnung (vergleiche Abbil-
dung 1).

Fragen Sie notfalls einmal beim Pro-
grammanbieter, ob er ein Umwand-
lungsprogramm fiir Thre Textverar-
beitung zur Verfiigung hat, oder
durchforsten Sie die Listen der Pu-
blic-Domain-Héndler.

Fiir die Nachbesserung eingelesener
ASClII-Texte stehen eine Reihe von Ti-
meworks-Funktionen bereit, die Sie
im Hilfe-Menii beschrieben finden.
Dort kénnen Sie unter anderem er-
fahren, wie feste Trennstriche und
Leerzeichen gesetzt werden konnen.
Die nichste Moglichkeit beim Text-
Import nach Timeworks ist, daf} Sie
eine derjenigen Textverarbeitungen
besitzen, die im “Text-zuladen-
Menii“ beim Namen genannt wer-
den: 1st Word Plus, WordPerfect,
Word Writer PC, Wordstar, Quintet,
MS Word 4, Beyond Words. Am be-
sten bedient werden die Besitzer des
erstgenannten Programms - es
kommt ndmlich vom gleichen Her-
steller, der auch Timeworks zum Le-
ben erweckt hat, und lduft ebenfalls
unter GEM. Mit Ausnahme von Ta-
bulatoren wird Text hier mit allen At-
tributen {ibernommen.

Sogar bei Fufinoten ist héchstens
eine Lagekorrektur fillig, und nicht
einmal automatisch gesetzte Trenn-
striche stéren. Beim “Word Writer
PC“ werden Fettdruck und Unter-
streichungen tibernommen - wenn
sie mit Funktionstasten festgelegt
wurden.

Zu “Wordstar” gibt das Timeworks-
Handbuch an, Fettschrift, Unter-
streichen, hoch- und tiefgestellte
Schrift wiirden i{ibernommen -
mehr jedoch nicht.

Timeworks 1.20 C:TW. WS

S1 Z16 P65 6.48" Einf. Auto.

Blocks.

aber liest Ei'LlCh Ende=—8lock=uick=—=Fenster=—layout==Rruck=Rnder g5 =——

Wordstar-Dateien
der neuesten Ver-
sionen 5.0 und 5.5
-~ und hier hat
sich gezeigt, daf}
ganz stillschwei-
gend auch kursi-
ver Druck richtig
erkannt wurde.
Wenn Sie also ei-
ne Textverarbei-
tung benutzen, die
Timeworks per-
sonlich “kennt”, so
sollten Sie unbe-
dingt einmal te-
sten, was Time-
works mit den Ge-
staltungselemen-
ten Threr Texte wirklich anstellt. Ein
Tip noch: Zu vielen Textverarbeitun-
gen gibt es Zusatzprogramme oder
eingebaute Routinen, die die Kon-
vertierung der Texte in Formate an-
derer Programme oder in die Stan-
dards idlterer Versionen erlauben.
Auch hiermit koénnten Sie Erfolg
haben!

Die letzte Variante der gesteuerten
Textiibertragung, die allerdings erst
ab Timeworks 1.20 besteht, ist nun
die, Steuerzeichen fiir das DTP-Pro-
gramm ausdriicklich in eine beliebi-
ge Textverarbeitung einzugeben. Das
funktioniert auch mit ASCII-Datei-
en. Erreichen ldfit sich damit zwar
nicht die Zuordnung von Attributen
zu einzelnen Wértern oder Sétzen,
wohl aber die Gestaltung ganzer Ab-
schnitte.

Timeworks 1.20 laBt sich von
der Textverarbeitung aus
steuern

Sie schreiben einfach unmittelbar
vor einen Abschnitt in spitzen Klam-
mern den Namen

al sehen,

kehen sein

5.0 aus

Neuer Befehl: >cd wsS

fAktuelles Verzeichnis = C:\NWS5
Neuer Befehl: >type tw.ws
«}  PLOSE8

{UNTERTITEL>Versuche f+icr die PCpur<189>

en.

Sonderzeichen: <151) (184> <181> <165

} #(TITEL>Ein Text feiicr Timeworks

Mal asehen, aoh man wirklich im WordStar a8fett ageschriebene® aund i
hene!! Wegerter in Timeworks genauso wiederfindet. AueBeerdem i
, was aus bkursivi wohl wird. Mit dtdurchstreichent i
wird's bestimmt nicht klapp

fHochgeste [ 1t9 und tiefgestellta sollten auch meouglich sein.

des Absatzformats,
das er spiter im
Timeworks-Doku-
ment haben soll,
etwa: <TITEL>.
Lediglich das Ab-
satzformat “TEXT*
soll nicht gesetzt
werden - Time-
works nimmt es
iiberall dort an, wo
es vor einem Ab-
satz keine Layout-
Anweisung findet.
Selbstverstindlich
diirfen Sie auch

lunterstric

ist es interessant

Abbildung 1: Mit “TYPE* l1aBt sich der Wordstar-Text nicht

verniinftig ausgeben

die Namen selbst
erstellter Absatz-

e e e

ob man wirklich im WordStar
Sunterstrichene™S Worter in Timeworks genauso wiederf indet. RAullerdem
ist es interessant, was aus “Ykursiv'Y wohl wird. Mit
ird's bestimmt nicht klappen.

e ..

TITELXEin Text fur Timeworks

UNTERTITEL)>Versuche fur die PCpur “T<189>°T

“Bfett geschriebene™d wnd

“Xdurchstreichen*X

ochgeste l(t"T und “Utiefgestellt™V sollten auch moglich sein.

Ponderzeichen: (151> C1B4> 181> <165

ch dem Einlaufen in einen Timewo:ks Rahmen mufiten Titel und
ntertitel in den entspiechend definierten Absatziormaten zu

Anstelle der Zahlen fur die Sondeirzeichen sollte das jeweils
ntsprechende Zeichen aus dem GEM/3-Zeichensatz im Text stehen.

Bild 1: So sieht der Text fur unseren Aufmacher in Wordstar

formate einsetzen. Jeder Absatzstil
gilt, bis Timeworks im Text ein “RE-
TURN® entdeckt.
Findet Timeworks zwischen spitzen
Klammern am Absatzanfang einen
Namen, der noch nicht an einen Ab-
satzstil vergeben ist, reserviert es
diesen beim Einlesen des Textes im-
merhin schon fiir eine spitere Defi-
nition — und léft ihm vorldufig die
gleichen Merkmale, die das Stan-
dardformat “TEXT* besitzt.
So kdnnten Sie etwa wihrend der Er-
fassung des Textes bestimmten Ab-
schnitten schon vorab ein besonde-
res Absatzformat zukommen lassen,
itber dessen genaues Aussehen Sie
sich erst klarzuwerden brauchen,
wenn Sie die Layout-Sitzung mit
Timeworks beginnen.
Steht an beliebiger Stelle zwischen
zwei spitzen Klammern eine Zahl,
so interpretiert sie Timeworks als
Nummer eines GEM-3-Zeichens.
Grofitenteils entspricht der GEM-
Zeichensatz dem IBM-Zeichensatz,
nur fehlen die Blockgrafik-Zeichen,
und die Zeichen 155/156 sowie 176
bis 191 sind mit fremdsprachlichen
oder “geschiftlichen” Zeichen be-
legt (189: Copyright, 190: rechtlich
geschiitzt, 191: TM =Trademark).
Auflerdem gibt es noch “<__ >
den Unterstrich, der ein festes, etwa
zwei Worter aneinander bindendes
Leerzeichen setzt, und “<>“ den
Bindestrich, der zwischen spitzen
Klammern vor einem Wort plaziert
dessen Trennung in Timeworks ganz
unterbindet. Innerhalb eines Wortes
gibt er als “weicher Trennstrich
dessen mdégliche Trennungsstelle
vor - falls Timeworks bei der auto-
matischen Trennung einmal versa-
gen sollte.

— @
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Casthof Dorfstr.8 3193 Weiddors

Holger Lakies

Bild 1: Die verschiedenen Schriftarten werden von ConText

am Bildschirm angezeigt

ir wissenschaftliche Ar-

beiten oder ldngere Ma-
nuskripte gehért es zu den Selbstver-
stdndlichkeiten, eine Kopfzeile mit
Kapitelhinweisen und eine Fufizeile
mit der aktuellen Seitenzahl auszu-
drucken. Aber auch fiir den alltagli-
chen Schriftverkehr kann der Um-
gang mit diesen speziellen Einstell-
maoglichkeiten einigen Komfort bie-
ten. Gestalten Sie mit unserer
Anleitung eigene Briefbogen, die
auf jeder Seite persénliche Hinweise
und die aktuelle Seitenzahl ent-
halten.
Sie brauchen diese Vorlage nur ein-
mal anzufertigen, um sie spiter be-
liebig oft verwenden zu kénnen. Die
Einstellungen unserer Vorlage gelten
fiir das DIN-A4-Format, bei anderen
Seitengrofien miissen Sie eventuell
etwas mit den Einstellungen der
Blattlinge experimentieren.

® Layoutbeschreibung

Die Seitengestaltung ist so angelegt,
dafl zwischen dem eigentlichen
Brieftext und den Textinhalten der
Kopf- und Fufzeilen noch einige
Leerzeilen sind, um beim Lesen
auch bei vollgeschriebenen Briefbi-
gen die periodischen Zeilen nicht
mit dem Text zu verbinden. Eine Ab-
setzung der Standardinhalte des
Briefbogens ergibt sich durch die
spezielle Einstellung der Schriftart.
Zusitzlich enthilt die erste Seite
noch ein Adreffeld, eine Datumsan-
gabe, die durch das aktuelle Datum
ergidnzt wird, und den Anfang einer
Briefanrede. Diese Elemente des
Briefbogens diirfen allerdings nicht
als Kopfzeilen formatiert werden, da

68 PCpur 890

sie nur auf der ersten Seite erschei-
nen sollen.

® Arbeitsschritte

ConText Pro bietet verschiedene Ein-
stellungsméglichkeiten iber Meniis
oder Tastenkombinationen. Verwen-
den Sie einfach die Methode, mit der
Sie am liebsten arbeiten, wenn Ih-
nen unsere Vorgabe nicht so sehr zu-
sagt. Lediglich die Reihenfolge In-
stallationséinderung, Layouteinstel-
lung, Kopfzeile erstellen, Fufizeile
erstellen und Texteingabe sollten Sie
zur okonomischen Arbeitsabfolge
einhalten.

Bei der Beschreibung von Texteinga-
ben gehen wir immer davon aus, daf}
der Cursor zunichst in der ersten
Zeile oben links steht. Bei der Anga-
be von Zeilennummern ist immer
die jeweilige Ziffer in der oberen Sta-
tuszeile gemeint.

® Voreinstellungen

Nachdem Sie ConText Pro gestartet
haben, rufen Sie mit der ESC-Taste
die Meniizeile auf und wihlen aus
dem Drucken-Menii die Option “In-
stall &ndern® In der Installationsan-
zeige betdtigen Sie die PgDn-Taste
viermal, bis das Fenster zur Einstel-
lung der Papiergrofie erscheint. Die
Voreinstellung ist hier auf 10,5 Zoll
festgelegt. Der optimale Wert fiir das
DIN-A4-Format lag far wunseren
Zweck bei 11,1 Zoll. Wenn die Op-
tion “Einzelblatt“ im Drucken-Menii
nicht aktiviert ist, arbeitet das Pro-
gramm mit der eingestellten Papier-
linge fiir Endlospapier. Verwenden
Sie diesen Wert zuniichst auch, denn

ConText-Kniffe

Vordrucke erleichtern den
Schriftverkehr

Den wahren Wert von Software macht nicht allein
der Leistungsumfang aus. Erst die Umsetzung
der Ideen des Anwenders bringt die Fahigkeiten
eines Programms und natiirlich auch seines
Benutzers ans Licht. ConText Pro bietet viele
Méglichkeiten zur Erleichterung der tiglichen
Schreibarbeit, wie etwa den Umgang mit Kopf-
und FuBnoten.

Anderungen kénnen Sie spéter im-
mer noch vornehmen.

Wenn Sie mit der ESC-Taste und der
Meniioption zum Beenden des In-
stallationsprogramms wieder zum
Arbeitsbildschirm  zuriickkehren,
fragt das Programm, ob die Ande-
rungen itbernommen werden sollen,
was wir selbstverstindlich durch
Eingabe von “J“ bestitigen. Diese
Prozedur miissen Sie iibrigens zu
Beginn jedes neuen Starts von Con-
Text Pro fir das betreffende Layout
durchlaufen, da nach dem Start im-
mer die Voreinstellung von 10,5 Zoll
gilt.

Als niichstes rufen Sie die Option
“Zeilen pro Seite” aus dem Layout-
Menii auf. Die Voreinstellungen von
72 Zeilen pro Seite und 6 Zeilen fiir
die Kopfzeile bleiben unverindert,
wihrend der Wert fiir die Fufizeile
auf 4 gedndert wird. Damit sind die
Vorarbeiten bereits abgeschlossen.

-® Briefkopf anlegen

Damit Thr Name oder die Firmenbe-
zeichnung auch besonders augenfl-
lig ist, benutzen Sie fiir diese Einga-
be eine groflere Schrift. Wihlen Sie
im Schrift-Menii die Einstellungen
“fett” und “breit* Bei der anschlie-
Benden Texteingabe sollte zuerst
eine Leerzeile fiir eine groBere Di-
stanz der Textzeile zum oberen Pa-
pierrand sorgen.

Es folgt dann die Texteingabe der er-
sten Zeile, also in unserem Beispiel
“Gasthof Zur Goldenen Gans*, fiir
die Sie natiirlich Thre eigenen Eintra-
gungen wihlen. Durch die WYSI-
WYG-Darstellung (der Text wird auf
dem Bildschirm so dargestellt, wie
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er spéter gedruckt wird) von ConText
Pro konnen Sie die breitgestellte
Schriftform direkt auf dem Monitor
sehen. Als néchstes ist eine Leerzei-
le sinnvoll, um einen nicht zu knap-
pen Zeilendurchschufd - das ist der
Leerraum zwischen den Zeilen - zu
erhalten.

Fiir eine Verinderung der Schriftart
wie in unserem Beispiel stellen Sie
nun im Schrift-Menii “kursiv“ ein,
wobei “breit® durch nochmaliges
Anklicken geldscht wird. Es folgen
die beiden néchsten Texteingaben,
in unserem Fall also Telefonnummer
und Ortsangabe. Eine mogliche Va-
riante wire hier zum Beispiel die al-
leinige Eingabe der Telefonnummer
in der gleichen Breitschrift wie bei
der ersten Zeile .

Die Texteingabe fiir die Kopfzeile ist
damit abgeschlossen, so daf} jetzt
die Formatierung erfolgen kann. Zu-
néchst wird der Cursor nacheinan-
der in die drei Textzeilen gestellt
und der jeweilige Zeilentext durch
die Option “Zeile zentrieren“ aus
dem Format-Menii zur Seitenmitte
ausgerichtet. Der Cursor wird dann
in die oberste Zeile, die wir als Leer-
zeile eingegeben haben, positioniert
und die Funktionstaste <F7> zur
Markierung des Blockanfangs beti-
tigt.

Anschliefend positionieren Sie den
Cursor unter der letzten Textzeile
und driicken die F8-Taste zur Festle-
gung des Blockendes. Die Blockmar-
kierung der kiinftigen Kopfzeilen ist
an den Quadraten neben dem rech-
ten Seitenrand zu erkennen. Nach-
dem anschlieffend im Layout-Menii
die Option “Block als Kopfzeilen“
mit der Eingabetaste bestétigt wurde,
verschwindet der markierte Text-
block und ist damit fiir den Kopfbe-
reich des Briefbogens festgelegt.

® FuBtext erstellen

Die Formatierung der Fufizeilen er-
folgt auf die gleiche Weise wie bei
der Gestaltung des Kopfbereiches.
Hier beginnen wir mit zwei Leerzei-
len als Freiraum zwischen dem spé-
teren Brieftext und dem Text der
FuBlzeilen. Die Schrifteinstellung
“fett* und “kursiv® wird dabei nicht
verdndert. In der dritten Zeile sorgt
die Texteingabe “Seite #“ durch das
Doppelkreuz fiir eine automatische
fortlaufende Numerierung der Brief-
seiten.

Falls Sie hier keinen Text eingeben
mochten, sollte die Seitenzahl in der
vierten Zeile stehen. Genau wie
beim Kopftext wird jetzt der Fufitext
iibernommen, indem der Cursor zu-

ndchst in der er-
sten Zeile zur Mar-
kierung des Block- §|
anfangs mit <F7 > BB cody AL
steht und dann in 1.0

die vierte Zeile zur
Markierung des
Blockendes mit
<F8> bewegt
wird. Die Text-
itbernahme in den
FuB3bereich erfolgt
durch die Option
“Block als FuBizei-
len“ aus dem Lay-
out-Menii.

Falls Sie bisher
noch keine Daten-
sicherung vorge-
nommen haben,
ist jetzt der geeig-
nete Zeitpunkt,
die bisherige Ar-
beit tiber das Datei-Menii zu sichern.
Wir haben als Dateibezeichnung
“BRIEFORM.LAY“ gewihlt, um die
Formulardatei von den spiteren
Brieftexten besser zu unterscheiden.

\CONTEXT

® AdreBfeld mit Datums-
zeile

Die Vorgabe eines festen Adref¥feldes
ist besonders sinnvoll, wenn Sie
Briefumschldge mit einem Adref3-
fenster verwenden. Die entsprechen-
den Eingaben erfolgen im Textmo-
dus, damit sie nur auf der ersten Sei-
te erscheinen.

- PC pur-Hinweis

Wichtig!

Die Vorlagendatei muf} im “Lay-
outformat” abgespeichert wer-
den, sonst sind die Kopf- und
Fuf3zeilen spiter verloren.

Dazu wechseln Sie zunichst in
das Dateimenii. Den Punkt “Lay-
outformat® finden Sie dort als
drittletzten.

Stellen Sie die Schriftart im Schrift-
Menii auf “kursiv® und “hochge-
stellt® ein, und bewegen Sie den
Cursor in Zeile 7 um die Absender-
eingabe zu machen. Die Datumszeile
schreiben Sie in Zeile 16 mit der
Ortsangabe und der Vorgabe TT.
MM., die spiter mit dem aktuellen
Datum iiberschrieben wird.

Als Schriftart sollte hier fiir die Orts-
bezeichnung “kursiv® eingestellt

Schreiaft

Fornat

Laufwerk wechseln mit A...K
T Hik

TXT

BRIEFORM . LAY (
3584 PRT
SCREEN . 0U] ZITATE. TXT
2458 k frei

Telefon (85064) 1391
3193 Heiddort

Gasthof Dorfstr.6 3193 Heiddorf

Bild 2: Das Abspeichern der Vorlage muB3 unbedingt im
Layoutformat erfolgen

sein. Nach der Cursorpositionierung
am Anfang dieser Zeile wird sie mit
der Leertaste bis kurz vor den rech-
ten Seitenrand verschoben.

Zur Eingabe der Briefanrede in Zeile
22 sollte die Schriftart “normal” ein-
gestellt sein.

® Sichern und Verandern

Nach einer Datensicherung unter der
bereits genannten Bezeichnung
“BRIEFFORM.LAY “ kénnen Sie jetzt
in einem Probeausdruck Thr Arbeits-
ergebnis begutachten. Nachtrédgliche
Anderungen sind zu jeder Zeit mog-
lich. Hier sollten Sie Threr Fantasie
freien Lauf lassen. So kann es etwa
sinnvoll sein, mehrere Briefformula-
re mit verschiedenen Standardtexten
anzulegen.
Eine andere Maoglichkeit ist das
Speichern und spétere Laden dieser
Textbausteine als Textblock. ConText
Pro bietet hierzu verschiedene Mig-
lichkeiten an.
Denken Sie auf jeden Fall daran, alle
Briefe, die Sie mit Layoutformularen
schreiben, unter einem anderen Na-
men abzuspeichern, damit die Vor-
lage nicht iiberschrieben wird.
Wenn bei der Datensicherung im Da-
tei-Menii die Option “ConText-For-
mat“ aktiviert ist, wird nur der Text,
ohne Kopf- und Fuflzeilen abgespei-
chert. Falls der komplette Briefinhalt
mit Layout gesichert werden soll,
muf} die Option “Layout-Format*“ ak-
tiviert sein.
Nach diesen Erfahrungen bei der Ar-
beit mit Kopf- und Fuflzeilen werden
Sie sicher selbst eigene Ideen bei der
Gestaltung des Seitenlayouts umset-
zen konnen.

pme
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Schriftzaubereien
Praxistips zu Fontastic

Shareware ist fiir den Anwender nicht gerade die am einfach-
sten zu handhabende Software. Dies mag an dem relativ
schwierigen “Einstieg“ in Shareware-Programme liegen, der
durch das Fehlen einer gedruckten Anleitung noch komplizier-
ter wird. Zum Shareware-Programm Fontastic wollen wir

Ihnen deshalb im folgenden einige Tips zur Bedienung und

Handhabung geben.

F ontastic ist zwar kein ech-
tes DTP-Programm, es er-
moglicht aber die Verwendung von
verschiedenen Schriftarten und ist
in dieser Hinsicht der einfachen
Textverarbeitung einen Schritt vor-
aus. Auf den DTP-Anspruch muf}
Fontastic aber verzichten, da es kei-
ne Grafiken und Bilder einbinden
kann. Auch wird der Text nicht so,
wie er ausgedruckt wird, auf dem
Bildschirm angezeigt (WYSIWYG).

Die Anleitung zum Programm ist im
Fontastic-Format verfal’t worden. Sie
dient deshalb gleichzeitig als Bei-
spiel fiir die Anwendungsmoglich-
keiten des Programms. Das bringt
aber den Nachteil mit sich, daf sie
mit dem Fontastic-Programm IHS-
PRINT ausgedruckt werden mufy -
und dies ist ohne die Anleitung
nicht gerade einfach zu bewerkstelli-
gen. Denn um auf dem Bildschirm
beim Aufruf von IHSPRINT {iiber-
haupt etwas sehen zu kénnen, mufl
das Programm erst mit dem ebenfalls
auf der ersten Diskette befindlichen
Setup-Programm auf die verwendete

Hardwarekonfiguration
werden.

Hierzu gehéren zum einen die ver-
wendete Grafikkarte (das Programm
erwartet standardmifig eine Farb-
grafikkarte) und zum anderen der
verwendete Drucker. Als Besitzer ei-
ner Herculeskarte diirfen Sie sich
also nicht wundern, wenn beim Auf-
ruf von IHSPRINT der Bildschirm
erst einmal leer bleibt.

eingestellt

Mit IHSFONT konnen Sie
eigene Zeichensitze
entwerfen

Nach der erfolgreichen Einstellung
des Programms auf die Hardware
kann es ohne Probleme gestartet
werden. Zunédchst aber sollten Sie
die Datei READ.ME! mit dem DOS-
Befehl

COPY READ.ME! PRN <ENTER >

auf Threm Drucker ausgeben lassen.
Diese Datei enthilt Informationen
dariiber, wie die einzelnen Textdatei-
en der Anleitung in der richtigen Rei-
henfolge auf dem

IHSPRINT

V4.1 - Epson MX/FX/RX
(C) Copyright, IHS Systems, 1982, 1983, 1984, 1985

Drucker ausgege-
ben werden miis-

printl.doc 14

ILESPEC TO BE PRIHTID?

sen.
Anschliefend kén-
nen Sie die hier an-

----- Pre-Processing COMMANDS wwnw.n

IEW Al ines Per Inch 7 {1..15}
AP ause after copyipage? {CiPiN)

[ RaForm Length (# lines) {1..99}

LA Right Margin 7

gegebenen Dateien
mit dem Pro-
gramm IHSPRINT
ausdrucken. Dazu
miissen Sie in der
obersten Meniizei-
le den Dateinamen
mit der Endung

F1 = Begin Printing

" | angeben. Die Ein-
stellungen in den
darunterliegenden
Zeilen beziehen

F10 = Exit IHSPRINT
" sich auf die Blatt-

Bild 1: Alle benétigten Druckparameter kénnen im Haupt-

meni eingestellt werden
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linge, die Anzahl
der zu druckenden

Zeilen pro Zoll und einige weitere
Funktionen.

Der Ausdruck des Handbuches
nimmt einige Zeit und auch Papier
in Anspruch. Die Ausgabe erfolgt
aus dem Grunde so langsam, weil
Fontastic den gesamten Text im Gra-
fikmodus des Druckers ausgibt. Fon-
tastic mufl den Text also zunichst fiir
den Drucker in das Grafikformat
ibersetzen und kann ihn dann erst
ausgeben.

Die durch den Grafikmodus mégli-
chen Schriftvarianten und vor allem
Schriftarten sind hingegen nicht
mehr vergleichbar mit dem norma-
len Textmodus des Druckers. Dies
wird Thnen bereits beim Ausdrucken
der Anleitung auffallen. Die Vielfalt
der Schriftarten ist lediglich an Thre
Fantasie — und Thren Arbeitseinsatz
gebunden, da zu Fontastic auch zwei
Programme gehoren, die es ermégli-
chen, neue Fontastic-Schriftarten zu
entwerfen. Diese Schriften kénnen
dann von dem Ausgabeprogramm
verwendet werden.

Zundchst aber wollen wir bei dem
eigentlichen Druckprogramm IHS-
PRINT bleiben. Es benétigt einen
reinen ASCII-Text, wie er mit jeder
Textverarbeitung erstellt werden
kann. Sie konnen beispielsweise ei-
nen Texteditor wie den ASCII-Tiger
aus der PCpur-Softwarereihe fiir die-
se Aufgabe verwenden.

Fontastic druckt im
Grafikmodus

In dem ASCII-Text kénnen Sie nun
durch verschiedene Befehle entspre-
chende Funktionen von Fontastic
aufrufen und so Thren Text mit ver-
schiedenen Schriftarten und Zei-
chensitzen gestalten. Der Befehl be-
sitzt dabei immer die gleiche Zu-
sammensetzung. Zunidchst mufl er
mit einem Doppelpunkt beginnen.
Anschlieflend folgt eine zulissige
Befehlsabkiirzung. Alle Fontastic-
Befehle sind im zweiten Kapitel des
Handbuches iibersichtlich darge-
stellt. Falls Sie, vor allem was Fach-
worter betrifft, beim Englischen
nicht so fest im Sattel sitzen, so
reicht es, wenn Sie sich den Bei-
spieltext am Ende jeder Beschrei-
bung betrachten. Dort sind die “Aus-
wirkungen“ der beschriebenen
Funktionen direkt zu sehen. Falls
bei einem Beispiel keine Ausgabe
auf dem Papier erfolgt, so steht die
beschriebene Funktion auf Threm
Drucker nicht zur Verfiigung. Bei der
Verwendung der Befehle ist darauf
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zu achten, daf} in jeder Zeile nur ein
Befehl stehen darf. Auch der Text
darf nicht in derselben Zeile wie ein
Befehl anfangen, sondern muf} in ei-
ner neuen Zeile beginnen. Auf diese
Weise ist es aber nicht moglich, ein-
zelne Worter oder Passagen aus dem
Satz herauszuheben. Um dies trotz-
dem zu erreichen, stehen die soge-
nannten Befehlskiirzel zur Verfii-
gung. Auf diese besondere Befehls-
eingabe wollen wir hier kurz einge-
gehen. Der Befehl, mit dem die Be-
fehlskiirzel aktiviert werden, lautet
“:ccon”.

Die dann zur Verfiigung stehenden
Befehlskiirzel sind Zeichen, durch
die ein Schriftstil fiir ein von zwei
Zeichen umschlossenes Wort akti-
viert wird. Die Befehlskiirzel mit
den entsprechenden Funktionen
konnen Sie der Tabelle entnehmen.
Durch den Befehl “:ccoff werden
die Befehlskiirzel wieder abge-
schaltet.

Bei der Verwendung der bereits mit-
gelieferten Schriftarten sollten Sie
daran denken, dafl diese die deut-
schen Umlaute nicht unterstiitzen.
Anstelle der Umlaute wird ein ande-
res Zeichen ausgedruckt oder ein
Zeichen frei gelassen. Beheben kon-
nen Sie diesen Fehler, indem Sie mit
dem mitgelieferten Programm IHS-
FONT die Zeichensitze fiir die ent-
sprechenden ASCII-Codes mit den
deutschen Umlauten erweitern.

Fontastic-Befehlskiirzel

(Die Optionen werden mit dem Befehl
“:ccon” aktiviert und mit “:ccoff wie-
der abgeschaltet.)

Kiirzel ASCII- Bedeutung

. Code
* 42 Fettdruck
! 33 Kursivdruck
— 95 Unterstreichen
% 37 Kleindruck |
= 61 Doppelter Zeilenan-
schlag
# 35 Doppelte Zeichen-
groBe
T 94 Hochstellung
~ 126 Tiefstellung
@n 64 Auswahl einer anderen

Schriftart (n=0, 1
oder 2)

Ein hervorzuhebendes Wort oder ein hervorzu-
hebender Satzbereich muB von zwei Steuerzei-
chen umschlossen werden. Das erste Steuer-
zeichen aktiviert die Funktion, das zweite
schaltet sie wieder ab.

Nach dem Starten von IHSFONT ge-
ben Sie einfach den Dateinamen des
zu bearbeitenden Zeichensatzes ein.
Mit <F8> kénnen Sie sich dazu ein
Inhaltsverzeichnis anzeigen lassen.
Mit <F1> gelangen Sie in die Op-
tion, in der Sie den geladenen Zei-
chensatz dann bearbeiten kénnen.
Wihlen Sie ein entsprechendes
ASCII-Zeichen aus, und geben Sie
danach in der Bildschirmmaske fiir
die zu setzenden Punkte ein Pluszei-
chen (+) ein.

Auch innerhalb einer Zeile
kann die Schriftart
gewechselt werden

Das entworfene Zeichen kénnen Sie
zur Probe auf dem Drucker ausgeben
lassen. IHSFONT eignet sich aber
nicht nur zum Erweitern der mitge-
lieferten Zeichensiitze, sondern kann
auch zum Erstellen kompletter neuer
Zeichensitze genutzt werden. Dazu
miissen Sie zunéchst eine Datei mit
dem gewiinschten Zeichensatzna-
men auf dem Datentréger einrichten.
Diese Datei konnen Sie am einfach-
sten mit dem dritten Fontastic-Pro-
gramm THSUTIL erstellen. IHSUTIL
ist ein Programm, das das Bearbeiten
von bereits vorhandenen Zeichensiit-
zen ermoglicht. Auch das Erstellen
von Proportionalschriften ist mit
IHSUTIL kein Problem. Proportio-
nalschriften sind Schriftarten, bei
denen der Abstand zwischen zwei
Buchstaben variabel ist. Ein “i“ be-
notigt folglich auf dem Papier weni-
ger Platz, als ein “m* Proportional-
schriften sehen im Endeffekt auf
dem Papier auch besser aus als die
normalen Schriften.

Um die mitgelieferten oder eigenen
Schriftarten in einem Schriftstiick
zu benutzen, stehen verschiedene
Befehle zur Verfiigung, die von dem
Programm IHSPRINT dann in die
entsprechenden Schriftarten {iiber-
setzt werden. Zundchst mufd eine
Zeichendefinition in den Speicher
geladen werden. Dazu stehen drei
Speicherpldtze zur Verfiigung. Der
Befehl zum Laden eines Zeichensat-
zes heifit somit :LOADn Dateiname
wobei “n“ die Werte 0 bis 2 anneh-
men karm. Um die Normalschriftart
als Schriftart in den Speicher Num-
mer 1 zu laden, miifiten Sie als Fon-
tastic-Befehl in Ihrem ASCII-Text
also eingeben:

:LOAD1 NORMAL.F08

Um eine Schriftart im Text zu ver-
wenden, wird der Befehl

:FONTn

CALIGRAP
HERDING1
SPECIAL
ROMANtisch
LITEEBOLD
DERKBOLD

NEWGRAFI NUR GROSS

Abb. 1: Die mitgelieferten Zeichensit-
ze konnen nachtraglich verandert
werden

eingesetzt. Wenn Sie die Normal-
schrift, die wir gerade geladen ha-
ben, also auch verwenden wollen,
miissen Sie die Zeile

:FONT 1n

in Thren Text eingeben. Durch die
drei Schriftartenspeicher kénnen Sie
zwischen den dort abgelegten
Schriftarten hin- und herschalten.
Dies ist besonders bei der Hervorhe-
bung von Uberschriften mittels einer
anderen Schriftart sehr bequem.
Schlieflich kann die Schriftart ne-
ben den Druckfunktionen Klein-
druck und Druck mit doppelter Gro-
e auch noch softwareméflig mit
dem Fontastic-Befehl

:SCALE n

vergrofiert werden. Geben Sie zum
Beispiel die Zeile

:SCALE 4

in Threm Text ein, so wird die aktuell

verwendete Schriftart viermal gro-
fler, als in ihrer Grunddefinition fest-

gelegt, verwendet. Um die Aus-
gangsgrofle wieder einzustellen,
miissen Sie

:SCALE 1

eingeben.

Wie bereits eingangs erwihnt: Fonta-
stic kann nicht die Leistungen eines
DTP-Programms bieten. Was die
Schriftenvielfalt anbelangt, ist es
nicht zuletzt auf Grund der im Lie-
ferumtang enthaltenen Programme
IHSFONT und [HSUTIL einer Text-
verarbeitung weit iiberlegen.

pme

8'90 PCpur /1
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Rainer Hoffmann

Schon liberwiesen?
Programm zum Ausfiillen von Uber-

weisungsformularen

_S_chnell, sauber und korrekt —so kénnen von nun an lhre
Uberweisungsformulare aussehen. Wir stellen lhnen hier ein
in GW-BASIC geschriebenes Programm vor, mit dem Sie lhre
Formulare sehr komfortabel am Bildschirm ausfiillen und
danach auf Originalbelege ausdrucken kénnen. AuBerdem
kénnen alle Uberweisungen gespeichert, geladen und

geandert werden.

D as Programm kennt die
neue Belegnorm ganz ge-
nau, daher sind die Ergebnisse sehr
prizise. Nachdem Sie das Pro-
gramm in den Rechner geladen und
gestartet haben, baut sich die Bild-
schirmgrafik (Formular) auf. In der
linken oberen Ecke des Bildschirms
erscheint die aktuelle Uhrzeit und in
der rechten oberen Ecke das Tages-
datum. Auflerdem wird das Datum
innerhalb des Formulars an der da-
fir vorgesehenen Position eingetra-

— PCpur-Hinweis

UBERWEISUNG arbeitet unter GW-
BASIC mit allen bekannten Grafik-
karten. Die links neben den Zeilen-
nummern befindlichen Zahlen sind
Priifsummen fiir das Priifsummen-
programm CHECK aus der PCpur
6/89 und fiir den Eingabe-Editor Edi-
Pur aus der PCpur 5/90 und diirfen
nicht mit abgetippt werden. Die zen-
trierten Punkte (-) diirfen ebenfalls
nicht abgetippt werden; geben Sie
fir jeden dieser Punkte jeweils ein
Leerzeichen ein. Die Zeilen, die
nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehdren zu der vorherge-
henden Zeile und miissen dement-
sprechend abgetippt werden (also
erst <ENTER > driicken, wenn eine
neue Zeilennummer erfolgt). Nach
dem Abtippen (vor dem ersten Start)
unbedingt abspeichern!

Achtung - wichtig!

Wenn Sie das Checkprogramm aus
der PCpur 6/89 weiterhin benutzen
mochten, miissen Sie die darin ent-
haltene Zeile 1040 mit der folgenden
Programmzeile austauschen:

1040 MID$(ZEILE$, X, 1) =
CHR$(250):GOTO 1030

® Die PCpur-DATABOX 8/90 ent-
hilt neben diesem Quellcode auch
ein unter DOS direkt ablauffihiges
EXE-Programm.
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gen. Am unteren Bildschirmrand
wird das Hauptmenii angezeigt und
erwartet die Eingabe. Folgende
Moglichkeiten werden Thnen mit
diesem Programm zur Verfiigung
gestellt:

® Laden <L>

Ist bereits ein Uberweisungsauftrag
erstellt und abgespeichert worden,
konnen Sie ihn mit <L> wieder in
den Speicher laden. Nach der Einga-
be des richtigen Laufwerks erfolgt
die Abfrage nach dem Dateinamen
(Auftrag). Die Dateinamenerweite-
rung (Extension) darf nicht mit ein-
gegeben werden. Diese wird vom
Programm mit .UEB vorgegeben.
Nach Eingabe und Bestitigung des
Dateinamens wird die Datei auf dem
angegebenen Laufwerk gesucht und
in das Bildschirmformular einge-
tragen.

@ Ausfiillen <A >

Hierzu steht dem Programm ein
Texteditor zur Verfiigung. Zunichst
einmal die Beschreibung: In den
Spalten BLZ, Konto-Nr. und Betrag
sind nur numerische Werte zugelas-
sen. In allen anderen Spalten sind
Buchstaben, Zahlen und Sonderzei-
chen zugelassen. Direkt nach dem
Aufbau der Bildschirmgrafik kann
mit der Eingabe und Bestitigung

von <A> das Formular ausgefiillt
werden. Der Cursor erscheint in
dem Feld mit dem Tagesdatum. Das
Datum kann mit <ENTER> iiber-
nommen oder iiberschrieben wer-
den. Die iibrigen Spalten kénnen
mit den im Texteditor genannten
Maoglichkeiten ausgefiillt werden. In
der Spalte “Empfinger* mufl zu-
mindest ein Leerzeichen eingegeben
werden. In den Programmzeilen
1110 und 1120 kénnen Sie die Ein-
triige Auftraggeber und Kontonum-
mer auch verewigen - dann nidm-
lich sind diese fixen Daten bei jedem
Programmstart vorgegeben. Dennoch
ist auch eine Vorgabe iiberschreibbar.

® Anderungen <A>

Nach dem Laden vorhandener Daten
sowie nach dem Ausfiillen des For-
mulars erscheint die Abfrage nach
Anderungen. Sind Anderungen ge-
wiinscht, erscheint der Cursor in der
gleichen Reihenfolge wie beim Aus-
fillen in den jeweiligen Spalten.
Hier kann der Text mit den im Text-
editor genannten Méglichkeiten ge-
dndert oder tibernommen werden.
Bestitigen Sie anschlieffend die Fra-
ge “Anderungen J/N“ mit <N>, er-
folgt der Riicksprung zum Hauptme-
nil. Mochten Sie dennoch etwas én-
dern, driicken Sie im Hauptmenii
die Taste <A> - sodann befinden
Sie sich im bereits erkldrten Ande-
rungsmodus.

® Drucken <D>

Wenn Sie innerhalb des Hauptme-
niis die Taste <D> driicken, wer-
den die Eintrdge der gerade aktuel-
len Uberweisung ausgedruckt. Ach-
ten Sie darauf, dafl die der neuen
Norm entsprechenden Uberwei-
sungsformulare im Drucker richtig
positioniert sind. Im Zweifelsfall
sollten Sie einen oder mehrere Pro-
bedrucke starten.

® Speichern <S>

Mit <S> wird ein ausgefiilltes, ein
geidindertes oder ein vorher gelade-
nes Formular auf Diskette/Festplatte

Tastenbelegungen bei der Eingabe der Belegtexte:
<CurRechts>........... Cursor nach rechts
<CurLinks>............ Cursor nach links
PO8 1 wmnsss Cursor zum Anfang der Zeile
CEAde o mmmsen Cursor zum Ende der Zeile
<Einfg>................. An der Cursorposition wird ein Leerzeichen eingefiigt
<Entf>.................. Buchstabe an der Cursorposition léschen
< BackSpace>.......... Buchstabe links vom Cursor léschen
] Die aktuelle Zeile wird geléscht
<TAB>....covvvnvnnnnn. Sprung auf den ersten Buchstaben des nichsten Wortes
<SHIFT/TAB>........ Sprung auf den ersten Buchstaben des vorherigen Wortes
<RETURN > ..ivivvnivn Die Zeile wird iibernommen, weiter im Programm
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gespeichert. Nach Eingabe und Be-
stidtigung von <S>mufl das Lauf-
werk gewihlt werden, auf das die
Datei gespeichert werden soll.
Nacheinander kénnen Sie nun Lauf-
werk und Dateinamen eingeben.

Ist bereits vorher einmal gespeichert
worden, wird der verwendete Name
vorgegeben - mit <ESC> kann er

geloscht werden. Die Dateinamener-
weiterung diirfen Sie nicht mit an-
geben.

® Neu <N>

Wenn Sie alle Eintrdge des Formu-
lars loschen wollen, um zum Bei-
spiel eine neues auszufiillen, sollten
Sie diese Funktion (Taste <N >) be-
nutzen.

®Files <F>

Wenn Sie einmal den Namen einer
zu ladenden Uberweisung verges-
sen haben, konnen Sie sich alle Ver-
zeichniseintrige (.UEB) durch Driik-
ken der Taste <F> ansehen.

uc®

LISTING >ueberwe<, REMARK = >REM<. <81> 120-ON- ERROR-GOTO- 2600

<59> 130-60T0-1110

<20> 140-'>>>>>-Eingabe-Editor - <<<<<

< 2> 150- START=1:1F-BS<""-THEN-LOCATE-Y,X:PRINT-BS;

<47> 160-LOCATE-Y,X+START-1,1

<68> 170 '>>>>>-Tastaturabfrage- <<<<<

<61> 180-A$=INKEYS

<93> 190: IF-A$=""-THEN-160-ELSE-AC%Z=ASC(AS)

<62> 200- IF-LEN(A$)=2- THEN-GOSUB-360:G0OTO- 340

< 1> 210- IF-AC%=B- THEN-GOSUB- 460:GOTO- 340

<21> 220- IF-AC%=9- THEN-GOSUB- 540

<11> 230- IF-AC%=13- THEN- RETURN

<53> 240- IF-AC%=27-THEN-B$="":B2$="":LOCATE Y, X:PRINT-S
PACE$ (ENDE) ; : RETURN

<64> 10+ REM- PROGRAMM:

<81> 20-REM-=>-UEBERWEISUNG

<20> 30-REM-FUNKTION:

<13> 40-REM-=>:Ausfillen-von'Uberweisungen

<47> 50-REM:PROGRAMMIERSPRACHE:

<25> 60-REM-=>-GW-BASIC

<63> T0-REM-GRAF IK-KARTEN:

<78> 80-REM-=>-ALLE

<34> 90+ CLEAR: COLOR-7,0:KEY-OFF:DIM-UEBS$(9) : DOPPEL%=0

<81> 100-UEB$(0)=MID$(DATES,4,3)+LEFTS(DATES,3)+RIGHTS(
DATES, 4)

< 6> 110-ON-TIMER(1)-GOSUB-2120: TIMER-ON

Listing UBERWEIS Listing UBERWEIS

Urlaub gebucht

Rechner geleast
@ Keine Anzahlung

o Keine Versandkosten

@ Steuerlich giinstig

Ordnung und Ubersicht
schaffen die beliebten
DMV Sammelmappen

M&PC 286-11
12 MHz, 0 WS, 2 MB RAM, 40 MB
HD , 28ms mit 1:1 Controller, 3.5
und 5,25" Laufwerk, 2 senelle und 2
parallele Schnitistellen, entspiegel-
ter Monochrom-Monitor, Maus.
MS-DOS 4.01. dcutsches Handbuch

DM 99,- pro Monat*

M&PC 386-1
20 MHz, 0 WS, VGA-System
1024x768. sonst wie M&PC 286-11
DM 149,- pro Monat*

toolhox f

1990

Die Deutsche Welthungerhilfe
unterstiitzt Selbsthilfe-Projekte
von Bauern der Dritten Welt,
damit fir sie Erndhrung aus
eigener Kraft méglich wird.

Laserdrucker MT 905
300 dpi, bis 6 Seiten/Minute
DM 89,- pro Monat*

*bez. auf vier Jahre Laufzeit

Gegen geringen Aufpreis auch Instaliation
mit Einfuhrung direki bei Ihnen moglich.

Und sie hilft den Bauern,
Natur und Umwelt als Lebens-
grundlage zu erhalten, damit
Entwicklung auch Zukunft hat.

Wir haben noch mehr zu bieten -
fordern Sie unseren Katalog an

M&PC GmbH

BaaderstraBe 12-14 - 8 Miinchen 5
Telefon : (089) 290 15 55-5
Telefax : (089) 290 15 15-5

Bitte Bestellkarte benutzen
DMV Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege

DEUTSCHE
WELTHUNGERHILFE

Spendenkonto Sparkasse Bonn: 111
Adenaverallee 134 - 5300 Bonn 1-Tel.: 02 28/22 880

890 PCpur 73
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1>
<11>

28>

<71>
<5
<62>
Q12>
<91>
<97>
<92>
<78>
<72>
<70>
<53>
<11>
<24>
<33>
<7
36>
<45>
<52>
<69>
L7
<16>

<15>
<27
24>
<85>
<49>
<91>
<90>
<T4>

<72
<39

<61>
<b2>
<46>
26>
34>

<33>

<54>
33>
34>
<77>
17>
<™
<4T>
@3>
< 6>
7>
<55>
<97
<14>
<57
<63>
<79>
<94>

250 IF-FLY%-AND- START=1-AND-A$="-"-THEN- 280

260- IF-FL%- AND (AC%<4B-OR-AC%>57) - AND - AC%< 44 - AND -
ACA<46- AND- AC%<>32 - THEN- 160

270 1F-FL%-THEN-IF-A$=","-OR-A$="_"-THEN- IF - INSTR(
B$,".")=0-THEN-A$="_" ELSE-GOTO-160
280-B$=LEFT$(B$, START-1)+AS+MID$ (BS, START+1, ENDE)
290 START=START+1

300- IF-X+START->78- THEN-B1$=B$:G0OTO- 150

310+ IF- START>ENDE - THEN- START=ENDE

320 IF- START-<1+THEN: START=1

330:-PRINT-A$;

340 LOCATE-,,0

350-G0T0-160

360 CO%=ASC(RIGHTS$(A$,1))

370- IF-CO%=75 THEN: GOSUB- 600

380- IF-CO%=77 THEN: GOSUB- 620

390+ IF - CO%=82- THEN: GOSUB- 660

400- IF - CO%=83- THEN- GOSUB- 720

410 IF - CO%=71-THEN: START=1

420 IF - CO%=79- THEN- START=LEN(B$)+1

430- IF - CO%=117- THEN- GOSUB- 760

440+ IF - CO%=15- THEN- GOSUB- 800

450+ RETURN

{'60 . As:ll "

470+ 1F-START="1-THEN-RETURN
480-B$=LEFT$(BS$, - START-2) - +-RIGHT$(BS$,LEN(BS) - -+ ST
ART+1)

490 LOCATE- Y, X

500-PRINT-B$;"-";

510 START=START-1

520 IF-START<1: THEN- START=1

530- RETURN

540- IF-B$=""-THEN- RETURN

550+ START=INSTR(START,B$, CHR$(32))

560- IF - START=0: THEN: START=LEN(B$)

570 A$=""

580-BS=LEFTS(BS$, START)+AS+MID$(BS, START,ENDE)
590 RETURN

600+ IF- START>1- THEN: START=START=1:A$=""
610-RETURN

620+ IF- START<ENDE: THEN- START=START+1

630- IF-START>LEN(BS) - THEN- A$="-":B$=LEFT$(BS, START
=1)+AS+MID$(BS, START, ENDE)

640- IF - START<LEN(BS) - AND- C$<>" " - THEN- A$=MID$(BS, ST
ART, START+1)

650 RETURN

660-Ag="-"

670+ IF - LEN(B$)>ENDE-1- THEN- RETURN
680-B$=LEFT$(B$, START-1)+A$+MIDS$ (BS, START, ENDE)
690 LOCATE- Y, X

700-PRINT-BS;

710-RETURN

720-BS$=LEFTS$(BS$, START-1)+MID$ (BS, START+1, ENDE)
730 LOCATE-Y, X

740-PRINT-B$+"-";

750-RETURN

760-B$=LEFT$(BS$,START-1)

770 LOCATE-Y,X

780-PRINT-B$+STRINGS (ENDE-START+2,32);
790-RETURN

800- ST=START

810-ST=5T-1

Listing UBERWEIS

<65>
T
<45>
<98>
<42>
<42>
<81>
<64>
<58>
<19

<10>

<57
<85>
<59
<S51>
<41>
<88>
<53>

<55>
<65>
<95>

<38>
<68>

<70>
< 4>
<67>
<29>
<53>
<84>

<66>
<54>
<11>

<66>

<90>
<39
<19>

Q7>

<53>
<4b>

<20>

<49>
<81>
<68>

<74>

<0

820- IF+ST<1-THEN: ST=1:T=0:60T0- 870

830 T=INSTR(ST,B$, CHR$ (32))

840+ IF-T<0- THEN- 860

850-GOTO-810

860 IF-T=M: THEN-850

870- START=T+1

880+ M=START-1

890 RETURN

900 '>>>>>Programmvertei ler - <<<<<

910 LOCATE-25,1:PRINT"<L>aden- <S>peichern: <A>usfil
Len <K>ndern- <D>rucken: <F>iles>- <N>eu-<E>nde-[-I";

930 ENDE=1: FL%=0:X=75:Y=25:B$="":GOSUB- 150: IF - B$="
"+ THEN- 930

940- C$=B$

950+ LOCATE-Y,X:PRINT-SPC(1)

960 RETURN

970+ '>>>>>-Abfrage-der-Eingabe- <<<<<

980'LOCATE-25,1:PRINT-STRINGS(BO,32);

990+ LOCATE-25,1:PRINT- "Anderungen-?- (j/n)";

1000- Y=25:X=21: ENDE=1: FL%=0:B$="n":GOSUB-150: IF - B$
="".THEN- 1000

1010- JN$=B$: RETURN

1020- '>>>>>-Bi ldschirmmaske - <<<<<

1030+ Y=(56~LEN(TITELS) ) /2:CP$=">vvrrvn.. <":DATS$=
">U+UEBS(0)+"<": CLS
1040-LOCATE'1,1:PRINT'STRINGS(80,196)
1050-LOCATE'2,1:PRINT‘CPS;SPC(Y);TITELS;SPC(Y);DAT
$

1060'LOCATE-3,1:PRINT'STRINGS(80,196)

1070+ LOCATE-24,1:PRINT - STRING$(80,196) ;

1080 RETURN

1090- ' >>>>>- Programmstart - <<<<<

1100- ' >>>>>- Daten: Auftraggeber - <<<<<

1‘|‘|0 . ugg;(g)wnmtt*m***m*******hm***m***
Fededededede ko dede o 1

1120+ UEBS (9) =" ki deriekok 1+ | Konto-Nr

1130+ ' >>>>>-Eingabemaske - <<<<<

1140 TITEL$="+0- B+ -E+ R+ +W-+E++1++S+ U+ +N--G":60S
uB-1030

1150+ LOCATE-5,13: PRINT- CHR$ (218) ; STRING$ (24,196) ; C
HR$(194) ; STRING$ (13,196) ; CHR$ (194) ; STRINGS (15, 196)
CHRS(191)

1160+ FOR- 2%=6-T0-19

1170- - LOCATE- Z%,13: PRINT - CHR$ (179)

1180~ - LOCATE- 2%, 68: PRINT - CHR$ (179)

1190+ NEXT - 2%

1200 LOCATE - 6,38: PRINT - CHR$ (179)

1210+ LOCATE-6,52: PRINT - CHR$(179)

1220 LOCATE-7,13:PRINT- CHR$ (195) ; STRINGS (24,196) ; C
HR$ (193); STRINGS$ (13,196) ; CHR$ (193) ; STRINGS (15, 196)
; CHRS (180)
1230:LOCATE-9,13: PRINT- CHR$ (195) ; STRINGS$ (22,196) ; C
HRS (194) ; STRINGS (13,196) ; CHR$ (194) ; STRINGS (17,196
; CHRS (180)

1240+ LOCATE-10,36: PRINT - CHRS$ (179)

1250+ LOCATE-10,50: PRINT - CHR$ (179)
1260-LOCATE-11,13:PRINT- CHR$ (195) ; STRING$ (22,196) ;
CHR$(193); STRING$(13,196) ; CHR$ (193) ; STRING$ (17,196
); CHR$ (180)

1270 LOCATE-13,13: PRINT- CHR$ (195) ; STRING$ (28,196) ;
CHR$(201) ; STRINGS (25,205) ; CHR$ (181)

1280 LOCATE-14,42: PRINT- CHR$ (186)

Listing UBERWEIS
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<50>

<96>

<95>

<88>

<75>

<51

<58>
27>

1290-LOCATE-15,13:PRINT- CHR$(195) ; STRING$(28,196) ;
CHR$(200) ; STRING$(25,205) ; CHR$(181)

1300+ LOCATE-18,13:PRINT- CHR$(195) ; STRING$(54,196) ;
CHR$(180)

1310+ LOCATE-20,13:PRINT- CHR$(198) ; STRING$(20,205);
CHRS$(187); STRINGS$(33,196) ; CHR$(217)

1320 LOCATE-21,13:PRINT-CHR$(179)

1330 LOCATE-21,34:PRINT- CHR$ (186)

1340 LOCATE-22,13: PRINT - CHR$(212) ; STRINGS$(20,205);
CHR$(188)

1350+ LOCATE-5,42:COLOR 0, 7:PRINT" - Datum- "

1360+ LOCATE*7,14:PRINT "+ Empféinger "

1370- LOCATE-9,14:PRINT- " -Kto.-Nr. (Empf.)-"

<87>
< 7> 1380-LOCATE-9,52:PRINT-"-Bankleitzahl-"
21>

<78>
<75>
<87>
<13
Q2>
@1
54>
<70>
34>

1390+ LOCATE-11,14:PRINT-"-bei- (Kreditinstitut)-"
1400 LOCATE- 13,44 :PRINT- "-Betrag: - DM,Pf-"

1410+ LOCATE* 15,14 :PRINT: "-Verwendungs zweck - "
1420+ LOCATE-18,14:PRINT- " Auftraggeber-"

1430- LOCATE+20,14: PRINT-"Konto-Nr. - ": COLOR-7,0
1440+ LOCATE- 6,41 :PRINT- UEBS$(0)

1450+ LOCATE-19,14: PRINT - UEB$ (8)

1460+ LOCATE-21,14:PRINT - UEB$(9)

1470 IF-UEBS(1)<>""- THEN- 2380

1480-GOSUB- 910

Listing UBERWEIS

<76> 1490-
<84> 1500-
<26> 1510~
<82> 1520+
<16> 1530
<43> 1540-
<30> 1550-

YSTEM
<95> 1560-
<70> 1570-
< 3> 1580-
<69> 1590-
<79> 1600-
<98> 1610-
< 6> 1620-

<62> 1630-
<94> 1640-

<21> 1650-
<21> 1660-
<34> 1670-
<29> 1680-
<10> 1690-
<93> 1700-
<97> 1710-
<18> 1720-
Listing UBERWEIS

IF-C$="L"-OR-C$="L"- THEN-2300
IF-C$="a"-OR-C$="A"-THEN-1590
IF-C$="d"-OR-C$="D"- THEN- 1900
IF-C$="n"-OR-C$="N"-THEN-RUN
IF-C$="s"-OR-C$="S" THEN-2210
IF-C$="f"-OR-C$="F" - THEN-2540
IF-C$="e"-OR-C$="E" - THEN-CLS:COLOR-7,0:END: 'S

IF-C$="4"-OR-C$="K"-THEN- 1650

GOTO- 1480

'>>>>>-Dateneingabe - <<<<<
IF-UEB$(1)=""-THEN-1650
FOR:A%=1-TO-7

+GOSUB-1770
*LOCATE-Y,X:PRINT- STRING$ (ENDE,32);
-UEBS (A%)=""

NEXT - A%

LOCATE-25,1:PRINT- STRING$(80,32);
FOR:A%=0:T0-9

+GOSUB-1770:GOSUB- 150

-UEBS$ (A%)=B$

NEXT- A%

'>>>>> Anderungen - <<<<<

GOSUB-970
IF-JN$="j"-OR- JN$="J" - THEN-GOTO- 1650

In den reichsten
Fischgrinden Westafrikas:

Vor der Kiiste Senegals hatten
traditionsgemifl viele Kleinfi-
scher ein sicheres Auskommen
durch den Fang von Thunfisch,
Sardinen und Krustentieren.
Heute bevélkern sie die Slums
von Dakar, der Hauptstadt des
Senegal, oder arbeiten als
schlechtbezahlte Tageldhner auf
den staatlich gefoérderten Hoch-
seefangflotten, die ihre Fisch-
griinde leerfischen. Eine kleine
Gruppe junger Leute geht einen
anderen Weg: Sie schlossen sich
zu einer Fischereigenossen-
schaft zusammen. Durch Kredite
aus BROT FUR DIE WELT-
Spenden konnen sie ihre Ein-
biAume so ausstatten, dafl sie trotz
erdriickender Konkurrenz das
Uberleben ihrer Familien si-
chern.

BROT FUR DIE WELT-
Spenden helfen bei der Finan-
zierung.

Postf. 101142 - 7000 Stuttgart 10

Brot

furdie Welt

Postgiro KoIn 500500-500

TC!Power4.0

- EMS-Software —

... und plétzlich ist eine
Speichererweiterung
keine Preisfrage
mehr!

Bis zu 32 MB
EMS-Speicher per
Software-Simulation

Nur DM 275,- .’

Software-Connection
Schulstr. 18 « 8913 Schondorf
Tel.: 08192/628
Fax: 08192/7912

PD-SERVICE LAGE

Postfach 1743 * 4937 Lage/Lippe
FAX 05232/40 39 * BTX 05232/6 69 12

liefert die allerneueste

PD & SHAREWARE

fiir IBM-kompatible PCs!

Autoren
Héndler
Anwender

Shareware

Wir bieten [hnen eine Riesenauswahl an VGA-GIF-Bildern,
Spielen, DTP-Erginzungen, dt. & internationalen Programmen.
Unsere Kopiergebiihren:

2,70 - 4,50 DM fiir 5,25 Zoll * 4,70 - 6,50 DM fiir 3,5 Zoll
Katalogdisketten fiir 2,50 DM (Porto)

Mit uns sind Sie immer Up-to-date!
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<29
<10>
<60>
<46>
<20>
21>

<1
<49>
<53>
<50>
<72>
<10>
<69>
<94>
<83>
<<29>
<49>

<36>

<18>
< 8>

<11>
<88>
<30>
<49>
< 3>
@
<63>
<67>

<45>
38>
< 2>
<30>
<58>
20>
38>
<53>
<34>
<45>
<69>

<79>
<555
<9

<92>

<69>
<95>
<73>
72>
<48>

Listing

1730 IF- JN$="n"-OR- JN$="N"- THEN- 1480
1740-GOT0-1710

1750+ END

1760- ' >>>>>+ FESTLEGUNG - DER- VARIABLEN - <<<<<<

1770 ¥Y=10:X=14:ENDE=53: FL%=0: B$=UEB$ (A%)

1780- IF - A%=0-THEN- Y=6:X=41:ENDE=10

1790- IF - A%=1-THEN- Y=8

1800+ IF-A%=2-THEN- ENDE=19: FL¥%=1

1810+ IF-A%=3- THEN-X=52: ENDE=15: FL%=1

1820 IF - A%=4" THEN- Y=12

1830 IF-A%=5- THEN: Y=14: X=44 : ENDE=23: FLY%=1

1840- IF - A%=6"THEN- Y=16

1850- IF - A%=7+THEN-Y=17

1860- IF - A%=8- THEN- Y=19

1870- IF - A%=9- THEN- Y=21:ENDE=19: FL¥%=1

1880-RETURN

1890+ '>>>>>- Ausdruck - <<<<<
1900-IF-UEBS(1)=""-THEN~LOCATE-25,1:PRINT-STRINGS(
80,32); :LOCATE-25,18: COLOR-0,7:PRINT-"-K-e+i-n-e- -
‘D-at-e'n---v-o-r-h-a-n-d-e-n-"; :COLOR-7,0:BEEP: F
OR:Z%=1-T0-3000:NEXT- 2%:GOTO- 1480

1910- IF - DOPPELZ - THEN- FOR: T%-=+1-T0O-9: -FOR-T1% -=+1-
TO'LEN(UEBS(TZ)):-N$=N$+HIDS(UEB$(TX),T1Z,1)+"-":N
EXT:UEBS (T%)=N$:N$="":NEXT
1920‘LOCATE-25,1:PRINT-STRINGS(80,32);

1930 LOCATE-25,1:PRINT- "Drucker-einschalten:und- Fo
rmular-einspannen-!---.-. ...WEITER-MIT-<";CHR$(196
)+CHR$(217);

1940 WHILE - INKEY$<>CHR$ (13) : WEND

1950 LPRINT- CHR$(27); "x"; CHR$(1); : 'NLQ-aktiviert
1960-LOCATE-25,1:?RINT-STRINGS(80,32);
1970~LOCATE-25,30:PR1NT-"A--U--S--D--R--U'-C-~K“;
1980-LPRINT: CHR$(27);"8"; : ' Papierendeerkennung- AUS
1990 LPRINT-SPC(35) ;UEBS(0) : LPRINT:LPRINT
2000-LPRINT- SPC(9);UEB$(1) : LPRINT
2010-LPRINT'SPC(?);UEB$(2);:LPRINT-SPC(SB—LEN(UEB&
(2))); :LPRINT-UEB$(3) :LPRINT
2020-LPRINT- SPC(9) ; UEB$(4) : LPRINT
2030-LPRINT-SPC(39);UEB$(5) : LPRINT
2040-LPRINT-SPC(9) ;UEB$(6) : LPRINT

2050 LPRINT- SPC(9);UEB$(7) : LPRINT

2060 LPRINT-SPC(9);UEB$(8) : LPRINT
2070-LPRINT-SPC(9) ; UEB$(9)

2080 LPRINT:LPRINT:LPRINT:LPRINT

2090 LPRINT- CHR$(27) ; "x"; CHR$(0); : 'NLQ-deaktiviert
2100-LPRINT- CHR$(27);"9"; : ' Papierendeerkennung- EIN
2110-GOTO- 1480
2120-1L=CSRL1N:SPA=POS(O):LOCATE-Z,Z:PRINT"-";TIHE
$;"-":LOCATE-ZL,SPA:RETURN

2130- '>>>>>-Eingabe- Datei-Name: <<<<<
2140-BEEP:LOCATE-25,1:PRINT- STRING$(80,32);

2150+ LOCATE-25,1:PRINT - SPELADS "+ - -« - Datei-Name:: -
";B2%;
2160-Y=25:X=30: ENDE=8: B$=B2$ : GOSUB- 150: IF -B$=""-TH
EN-2160

2170 1F-B$="e" - THEN- RETURN

2180 DN$S=B$+" .ueb" :B2$=B$:BS=""

2190+ RETURN

2200 '>>>>>: Speichern: <<<«<

2210 SPELADS=">Speichern<":GOSUB-2430: IF-B$="e"-TH
EN-1480-ELSE-GOSUB- 2140

UBERWEIS

<12>
<58>
<21>
<T4>
<93>
Q7>
31>
<93>
<69>

<11>
12>

<92>
<16>
< 4>
<35>
<>

<79>
<95>
<74>
<12>

<83>

<75>
<41>
<80>
<20>
<22>
21>
<60>
<19>
31>
<22>

<42>

<13>
<46>
<88>
72>

<46>

<Th>

Q7>

<&
<546
<39
<94>

21>
<
<61>

2220 1F-B$="e"-THEN- 1480

2230 DN$=LWS+DN$ :OPEN- "o", #1,DN$

2240-FOR- A%=1-T0-9

2250-WRITE#1,UEBS (AZ)

2260 NEXT- A%

2270 CLOSE-#1

2280-B2%$="":GOTO- 1480

2290+ '>>>>>-Einlesen- <<<<<

2300- SPELADS=">Laden<- -+ - ":GOSUB-2430: IF -B$="e" - TH
EN-1480-ELSE-GOSUB- 2140

2310 IF-B$="e" - THEN- 1480
2320-DN$=LWS+DNS$:OPEN-"i",#1,DN$

2330+ FOR-A%=1-T0-9

2340+ INPUTH#1,UEBS (A%)

2350 NEXT- A%

2360 CLOSE - #1

2370+ '>>>>>-Bildschirmausdruck: vorh. - Daten-<<<<<
2380 FOR-A%=1-T0-9
2390-GOSUB-17?0:LOCATE'Y,X:PRINT-STRINGS(END£,32);
:LOCATE-Y,X:PRINT-UEBS (A%)

2400+ NEXT- A%

2410-60T0-1710

2420+ ' >>>>>- Laufwerk - wihlen: <<<<<
2430-LOCATE-25,1:PRINT- STRING$(80,32);

2440+ LOCATE25,1:PRINT- "Laufwerk-wéhlen-[A,B,C]1";
2450-Y=25:X=29: ENDE=1:B$="A":GOSUB- 150: IF-B$=""-TH
EN-2450

2460- IF-B$="e"-OR-B$="E" - THEN: RETURN
2470-1F-B$="a"-OR-B$="A" - THEN-2510

2480 1F-B$="b"-OR-B$="B" - THEN-2510

2490+ IF-B$="¢"-OR-B$="C" - THEN- 2510

2500-GOTO- 2450

2510 LW$=B$+" ;" ;pg="n

2520-RETURN

2530+ '>>>>>-Dateinamen-von-Diskette: Lesen:<<<<<
2540-GOSUB-2430: IF-B$="e" - THEN- 1480

2550+ CLS:TITELS="D* A+ +T++E++I+-N-+A++M--E--N":GOS
UB'1030:LHS=LH$+"*.UEB":LOCATE-k,1:FILES'LU$
2560-LOCATE-25,1:PRINT-". . .WEITER-MIT-<"; CHR$(196)
+CHRS$(217);

2570 WHILE- INKEY$<>CHR$(13) : WEND

2580-G0OT0-1110

2590-'>>>>>-Fehkerbehandlung-<<<<<

2600- IF-ERR=25-THEN- FE$="Drucker-ist-nicht-bereit!
":GOSUB-2670: RESUME- 1140

2610 IF-ERR=27 THEN- FE$="Kein-Papier-im:Drucker!":
GOSUB-2670: RESUME - 1140

2620 IF-ERR=52- THEN: FE$="Dateinummer-ungiltig!":Go
SUB-2670: RESUME - 1140

2630 1F-ERR=53- THEN: FE$="Dateiname- falsch!":GOSUB-
2670: RESUME- 1140

2640 1F-ERR=71-THEN- FE$="Laufwerksfehler!":GOSUB-2
670: RESUME - 1140

2650-0N- ERROR*GOTO-0

2660~ '>>>>>-Fehlerausgabe- <<<<<

2670 LOCATE-25,1:PRINT- STRING$(80,32) ; : BEEP

2680 LOCATE-25,1:PRINT-FES; :PRINT-"--- . WEITER-MI
T:<";CHR$ (196)+CHR$(217);

2690 WHILE - INKEY$<>CHRS (13) : WEND

2700 LOCATE-25,1: PRINT- STRING$(80,32) ;

2710 RETURN

Listing UBERWEIS
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indows

Ulrich Flasche/Darius Posada-Medrano

Windows 3.0

Betriebssystemstandard der 90er

Mit Windows 3.0 ist die Betriebssystemerweiterung fiir
MS-DOS-Rechner nun soweit ausgereift, daB ein starker Druck
auf solche Anwendungsprogramme entstehen wird, die nicht
unter Windows lauffahig sind. Dabei ist auch an groBe
Standardanwendungen wie Lotus, dBase, WordPerfect etc.

zu denken. Microsoft diirfte es mit Windows 3.0 endgiiltig
gelungen sein, Zweifel, die hinsichtlich des Standardbetriebs-
systems der 90er Jahre aufgekommen waren, zu zerstreuen.
Ulrich Flasche und Dario Posada-Medrano, die sich als Inhaber
der DokuTeam Gesellschaft fiir EDV-Didaktik in Frankfurt sowie
als Fachautoren seit langem intensiv mit DTP-Software unter
grafischen Benutzeroberflaichen befassen, haben das neue
Windows fir Sie griindlich gepriift.

M iC_;‘nsoﬂ Windo

Microsoft, Windows.

Handbuch

v or allem die parallele Pla-
zierung von 0S/2 und
Windows innerhalb des DOS-Nach-
folgemarktes hatte unter Fachleuten
und Anwendern Verwirrung gestif-
tet. Nun ist klar: MS-DOS mit Win-
dows 3.0 ist das Betriebssystem der
Wahl fiir das breite Mittelfeld der
80286er und 80386er Rechner mit
mittlerem Speicherausbau.

Hingegen mag der Einsatz von OS/2
fiir einen exklusiveren Anwender-
kreis, der Personalcomputer der obe-
ren Leistungsklasse einsetzt, all-
mihlich interessanter werden. Win-
dows 3.0 ist in dieser Version auf al-
len Rechnern vom 80286er bis zum

80486er Prozessor lauffihig und
nutzt deren Funktionsumfang weit-
gehend aus. Der schon breite Kreis
der Softwarehduser, die unter Win-
dows entwickeln, wird nochmals ei-
nen kriftigen Schub erhalten. Ent-
wickler leistungsstarker und teurer
Programme der oberen Leistungs-
klasse stellen Portierungen (Ubertra-
gungen) auf OS/2 in Aussicht oder
haben diese bereits vorgenommen.
Die mit Windows 3.0 vorgestellte mo-
difizierte Benutzeroberfliche ent-
spricht dem Presentation Manager
des Betriebssystems 0S/2. Damit er-
geben sich fiir den Anwender bei ei-
nem spiteren Aufstieg von MS-

DOS/Windows auf OS/2-Presentation
Manager keinerlei Probleme.
Windows 3.0 weist so viele Verbesse-
rungen und Neuerungen auf, daf} es
als ein villig neues Produkt anzuse-
hen ist. Gleichwohl konnten vertrau-
te Fenstertechnik und Standards der
Benutzerschnittstelle so weitgehend
beibehalten werden, daf} sich An-
wender, die bereits bislang mit Win-
dows arbeiteten, sehr schnell wieder
zurechtfinden werden.

Vier Highlights kennzeichnen die
Neuerungen:

® vpllig neue Speicherverwaltung
mit optimaler Unterstiitzung der un-
terschiedlichen Betriebsmodi und
Leistungsstdrken aller Prozessoren
der Intel-Baureihe,

® verstirkte Nutzung der Desktop
Metapher und dementsprechend
Einsatz von Symbolen zur Programm-
und Dateiverwaltung,

@ neuer Makrorekorder zur Automa-
tisierung von Arbeitsabldufen iiber
die Grenzen einzelner Programme
hinweg,

® durchgingige Integration einer
Online-Hilfsfunktion fiir alle Win-
dows-Routinen und die mitgeliefer-
ten Anwendungsprogramme.
Daneben wurde

tail optimiert. Peinlichst hat man da-
bei beachtet, dafl die bisherigen
Konventionen der Windows-Oberfli-
che ihre Giiltigkeit behalten.

MS-Windows-Speicher-
verwaltung =
DOS-Kompatibilitat ohne
Grenzen

Durch die neue Speicherverwaltung |
in Windows 3.0 leistet Microsoft ei- =

nen entscheidenden Beitrag zu dem

von Bill Gates seit Einfithrung von @

die Arbeitsweise
durch viele Verbesserungen im De- |

0S/2 immer wieder apostrophierten |

gleitenden Ubergang in neue Be- |

triebssystem-Umgebungen.
Unzufriedenheit mit dem

cher unter MS-DOS und die man-
gelnde Eleganz vorliegender Spei-
chererweiterungslésungen  bilden
jetzt keinen Grund mehr fiir einen
Umstieg zu OS/2. Dieses Betriebssy-
stem ist aber weiterhin dort ange-
bracht, wo Softwarepakete den
32-Bit-Bus der neuen Prozessoren
nutzen. Leistungsstarke Programme,
die aus Geschwindigkeitsgriinden
auf die 32-Bit-Technik nicht verzich-
ten mochten, wird man zunehmend
unter OS/2 finden. Fiir die iibrigen
Anwendungsbereiche gewinnen
Softwarehduser aufgrund der neuen

8'90 PcCpur /7
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Umfangreiche Online-Hilfe erleichtert den Umgang mit
Windows 3.0

Windows Version 3.0 jetzt nochmals
notwendige Zeit, ihre vorhandenen
Produkte langsam an die OS/2-Um-
gebung anzupassen und zeitgleich
auf Windows-Basis zu operieren.
Der Trend zur Parallelitit halt an.
Viele bekannte Softwarepakete wer-
den wir innerhalb beider Umgebun-
gen sehen.

So hat beispielsweise Rank Xerox,
mit dem Ventura Publisher bislang
unter GEM beheimatet, eine QS/2-
Version bereits vorgestellt. Die Win-
dows-Version ist angekiindigt und
wird sicher die Vorteile der Version
3.0 nutzen. Die nun nahezu identi-
schen Benutzeroberflichen bilden
die Voraussetzung fiir solch gleiten-
de Ubergéinge zwischen beiden Be-
| triebssystemwelten. Die Anwender
. kann es nur freuen, wenn Microsoft
mit Windows 3.0 jetzt erneut den
Leistungsumfang seines Dauerbren-
ners MS-DOS erweitert. Sie wollten
ohnehin von diesem Betriebssystem

~ nicht lassen, wenn nur die leidige
| Begrenzung auf 640 kByte Arbeits-

speicher nicht gewesen wire.

Dank Windows 3.0 ist eine Beschrin-
kung iiberwunden, die man bislang
nur mit diversen treibergesteuerten
Speichererweiterungen  umgehen
konnte. In der Verbindung von MS-
DOS und MS Windows 3.0 ist die
Speicherverwaltung wieder Sache
des Betriebssystems. Genutzt wer-
den alle Techniken, die die Prozes-
soren der Intel-Baureihe bieten. So
ist ein Arbeitsspeicher iiber die
2-MByte-Grenze hinaus madglich.
Die gleiche Windows-Version unter-
stiitzt nun in drei verschiedenen Ar-
beitsmodi alle Prozessoren:

®Im Real Mode nutzt Windows die
Maoglichkeiten des 8086 und unter-
stiitzt 640 kByte Hauptspeicher.
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®Im Standard-
Modus nutzt es
den Protected Mo-
de der Prozesso-
ren 80286, 80386
und 80486, der ei-
nen Arbeitsspei-
cher bis zu 16
MByte unterstiitzt.
Wenn Windows
im Protected Mo-
de lduft, benotigt
es mindestens
1 MByte. Da es
sich hierbei um
den normalen Be-
triebsmodus  fiir
alle speicherin-
tensiven Anwen-
dungen handelt,
wird eine Anpas-
sung vorliegender Programme an die
neue Windows-Version unumging-
lich. Denn diese unterstiitzen bis-
lang den Protected Mode nicht.
Nach ihrer Anpassung werden aber
auch diese Programme die Vorteile
einer neuen Speicherverwaltung
nutzen, mit deren Hilfe der Prozes-
sor Extended Memory von bis zu 16
MByte direkt anspricht.

® Schlieflich steht ein erweiterter
386-Modus zur Verfiigung, in dem
Windows mindestens 2 MByte erfor-
dert. In diesem Modus nutzt es die
besonderen Leistungen dieses Pro-
ZEeSSOTS.

Mit Windows 3.0 in die
Zukunft

Daf} die Investition in Windows eine
Investition in die Zukunft der Soft-
ware war, beweist Microsoft durch
die jetzt vorgenommene Neustruktu-
rierung seiner Oberfliche. Auf der
einen Seite kinnen viele neue Pro-
zessorleistungen schon unter Win-
dows genutzt werden. Auf der ande-
ren Seite wird der Endanwender ei-
nen spéteren Umstieg auf den Pre-
sentation Manager der neuen
Betriebssystem-Umgebung 0S/2 gar
nicht mehr bemerken, da die beiden
Umgebungen fiir ihn jetzt weitge-
hend ununterscheidbar werden.
Darin liegt ein wesentliches neues
Element fur die problemlose Bezie-
hung zwischen Windows und dem
Presentation Manager.

Das Hauptfenster der Benutzerober-
fliche bildet der Programm-Mana-
ger. Seine Aufgabe ist die Verwal-
tung aller auf der Festplatte vorhan-
denen Anwendungsprogramme.
Windows entspricht damit noch stér-
ker der schon bislang im Vorder-

grund stehenden Philosophie eines
Programmintegrators, dem die Ver-
waltung unterschiedlichster Anwen-
dungsprogramme zukommt und der
Programme unterschiedlicher Her-
steller zu Werkzeugen innerhalb ei-
ner integrierten Anwendungsumge-
bung macht. Der Programm-Mana-
ger verschafft geordneten und
schnellen Zugriff auf unterschied-
lichste Anwendungen. Er fafit die
Programme in Werkzeugkisten zu-
sammen und bietet dem Anwender
komfortable Programmstarts durch
Doppelklick auf das jeweilige Pro-
grammsinnbild. Natiirlich lassen
sich neue Werkzeugkisten anlegen,
Programme versinnbildlichen, in
Werkzeugkésten ablegen und zwi-
schen den Werkzeugkisten hin- und
herbewegen. Der Anwender findet in
den Werkzeugkisten die zusammen-
gehorigen Programme je nach ak-
tueller Aufgabe schnell wieder. Ist
eine Arbeit erledigt, mag eine Neu-
gruppierung sinnvoll erscheinen,
die sich durch einfaches Verschie-
ben eines Programmsymbols aus ei-
nem in den anderen Werkzeugkasten
erledigen l4fit.

Einer anderen Philosophie bedient
sich der nun vom Programm-Mana-
ger getrennte Datei-Manager. Bei
ihm handelt es sich um ein Unter-
programm, das der Anwender aus
dem Programm-Manager heraus ladt
und in einem Fenster darstellt. Auf
den ersten Blick sieht der Datei-Ma-
nager wie das bisherige MS-DOS-
Fenster aus. Schon der zweite Blick
zeigt aber, dafl er das DOS-Dateisy-
stem in {ibersichtlicher Diagramm-
form darstellt und dabei alle Ver-
zeichnisse durch kleine Ordnersym-
bole abbildet. Die Anwahl eines sol-
chen Ordnersymbols fithrt zur
Darstellung des Verzeichnisses in ei-
nem Fenster, das man nun wie alle
Fenster dauerhaft im Bildschirm er-
halten oder zu einem Sinnbild ver-
kleinern kann. Zwei Vorteile des Da-
tei-Managers gegeniiber anderen
grafisch ausgelegten Dateiverwal-
tungssystemen liegen damit auf der
Hand. Zusatzapplikationen zur Da-
teiverwaltung unter DOS legen hiu-
fig Ordner und Dateisinnbilder iiber
die vorhandene Dateistruktur. Nicht
selten resultiert daraus eine eher we-
niger {ibersichtliche Dateiverwal-
tung, als DOS sie bietet. Der Win-
dows-Datei-Manager erleichtert hin-
gegen durch die grafische Form des
Dateibaumes und durch Befehlsme-
niis den Umgang mit dem wirkli-
chen Dateisystem des DOS, ohne
eine neue eigenstindige Ablage-
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struktur aufzubauen. Einen zweiten
Vorteil gewinnt der Anwender durch
die Moglichkeit, eines oder mehrere
Verzeichnisse, deren Inhalt er auf
Dauer iiberblicken méchte, in je ei-
nem Verzeichnisfenster iiber lingere
Zeit im Bildschirm darzustellen. Be-
fehle wie “Verzeichnis aktualisie-
ren“ und “Alle Verzeichnisse schlie-
Ren” dienen dem Umgang mit dieser
permanenten Darstellungsform ei-
nes DOS-Verzeichnisses.
Unmittelbar nach der Installation
hat man im Fenster des Programm-
Managers bereits drei Werkzeugk-
sten fiir wichtige Programmgruppen
vor sich: fiir die zur Systemverwal-
tung wichtigen Unterprogramme,
wie beispielsweise die Systemsteue-
rung, fiir wichtige mit Windows ge-
lieferte  Anwendungsprogramme,
wie Write und das Paint ersetzende
Malprogramm Paintbrush, schlief’-
lich fir - jetzt zwei - mitgelieferte
Entspannungsspiele.

Die Befehle des Programm-Mana-
gers erlauben aufler dem Anlegen

neuer Werkzeugkésten auch das Ein-
ordnen der Programmsinnbilder in
diese. Dariiber hinaus kann der An-
wender innerhalb des Fensters “Pro-
gramm-Manager“ die Sinnbilder der
Werkzeugkdsten und innerhalb der
Werkzeugkastenfenster die Sinnbil-
der der Programme so anordnen,
wie es ihm am besten gefillt.

Innerhalb des Datei-Managers zeigt
sich der DOS-Verzeichnisbaum auf
Wunsch in unterschiedlichen For-
men. Er lif}t sich mehr oder weniger
detailliert darstellen, wobei er ent-
weder alle seine Aste, nur die oberste
Ebene oder nur bestimmte Unterver-
zweigungen zeigt. Soll Windows
eine zusitzliche Verzeichnisebene
oder gleich die komplette Datei-
struktur darstellen, so stehen hierfiir
spezifische Befehle zur Verfiigung.
Wie alle Windows-Fenster lassen
sich auch die Verzeichnisfenster mit
Hilfe der entsprechenden Befehle in
Sinnbilder verwandeln, nach Belie-
ben schlieflen oder bleiben dauer-
haft im Bildschirm stehen. Die Be-

fehlsmeniis “Datei“ und “Disk“ ent-
halten jetzt zusitzliche DOS-Befeh-
le, so daf} die wichtigsten Datei- und
Diskverwaltungsoperationen noch
leichter auszufiithren sind. Fiir geiib-
te MS-DOS-Anwender steht alterna-
tiv im Programm-Manager ein direk-
ter Zugriff auf die DOS-Ebene zur
Verfiigung.

Mit dem Makrorekorder
integriert und automatisiert
arbeiten

Anwender, die den Programminte-
grator seiner Philosophie entspre-
chend voll ausgenutzt haben,
wiinschten sich ldngst eine Makro-
funktion, die es erlaubt, Operatio-
nen programmiibergreifend zu auto-
matisieren. Mit Windows 3.0 wur-
den die Windows-Anwendungspro-
gramme nun endlich um einen
Makrorekorder erweitert, der die be-
gehrte programmiibergreifende Ma-
krofunktion bietet.
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Damit bringt Windows erneut ein ab-
solutes Novum in die PC-Welt ein,
das dem Modell der Programminte-
gration entspricht und den Nutzen
des parallelen oder abwechselnden
Arbeitens mit unterschiedlichen An-
wendungsprogrammen  nochmals
potenziert.

Der Makrorekorder zeichnet alle un-
ter Windows vollzogenen Arbeits-
schritte - gleich auf welches Anwen-
dungsfenster sie sich beziehen -
auf, optimiert den Ablauf und stellt
die aufgezeichneten Arbeitsschritte
auf Tastendruck zur Verfiigung. So
kann der Anwender beispielsweise
ein Makro erstellen, das eine mar-
kierte Adresse aus einer Dateiverwal-
tung, wie “Kartei“, direkt in das
Adreffeld eines Standardbriefes be-
fordert. Auch weitaus komplexere
Anwendungen sind méglich. Micro-
soft entspricht damit der Nachfrage
der Anwender nach solchen Soft-
wareprogrammen, die Sie leicht Th-
ren individuellen Anforderungen
anpassen konnen. Windows inte-
griert unterschiedliche Programme
jetzt nicht nur in einer gemeinsamen
Arbeitsfldche, es stellt nicht nur ei-
nen gemeinsamen Zwischenspei-
cher fiir den manuellen Datenaus-
tausch beziehungsweise die DDE-
Schnittstelle fiir den dynamischen
Datenaustausch zur Verfiigung. Die
Betriebssystemerweiterung erlaubt
aufgrund des Makrorekorders die in-
tegriert-automatische  Bearbeitung
der Daten mit Werkzeugen aus meh-
reren Anwendungsprogrammen un-
terschiedlicher Hersteller. Der Be-

44 nutzer gewinnt damit eine bislang

nicht gekannte Flexibilitit.
Uber die geschilderten Optimierun-
gen hinaus lieflen sich Dutzende von

Detailverbesserun-
gen  aufzihlen.
Hier seien noch
drei wichtige ge-
nannt: Anderun-
gen der System-
konfiguration, bei-
spielsweise  bei
der Umstellung
von einem Grau-
stufen- zu einem
Farbmonitor, las-
sen sich nun mit
einem Konfigura-
tionsprogramm
jederzeit durch-
fithren. Eine Wie-
derholung von Tei-
len der Installa-
tionsprozedur er-
iibrigt sich. Alle
Teile der System-
steuerung wie  Fontverwaltung,
Druckerkonfiguration, Bildschirm-
gestaltung etc. stellt das neue Win-
dows in Form von Icons dar, durch
deren Anwahl diese Funktionen
leicht aktivierbar sind. Die Bedie-
nung der Systemsteuerung gestaltet
sich jetzt auch fiir ungeiibte Anwen-
der einfach. In den Datei-Manager
hat man eine Dateisuchfunktion in-
tegriert, die das Wiederfinden von
Dateien auf der Festplatte zu einem
Kinderspiel macht.

Hilfe immer Online

Ist Windows ohnehin leicht zu be-
dienen, was nach der jetzt erfolgten
konsequent grafischen Neustruktu-
rierung umso mehr zutrifft, so sor-
gen Online-Hilfeprogramme dafiir,
daBl das Handbuch kaum noch zu
Rate gezogen werden mufd. Von je-
dem  Unterpro-
gramm aus lafit
sich ein anwen-
dungsspezifisches
Hilfsprogramm

aktivieren, das
samtliche Funk-
tionen leicht ver-
stiandlich  erldu-
tert. Der Zugriff
auf seinen Inhalt
erfolgt zum einen
itber einen Index,

zum anderen the-
menbezogen. Auch
die Grundlagen

Der Datei-Manager erspart die Eingabe komplizierter DOS-
Befehle
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der Windows-An-
wendung erldu-
tert das Hilfssy-
stem.

Windows bené-
tigt in seiner neu-

Der Programm-Manager stellt alle verfiigharen Programme
als Sinnbilder dar

esten Version eine Festplatte mit
mindestens 4 MByte freiem Spei-
cherplatz. Die Installationsprozedur
ist einfacher geworden. So nimmt
das Programm jetzt einen automati-
schen Hardwaretest auf Rechnertyp,
Grafikkarte, Maus, Tastaturtyp, An-
zahl Tasten, nationales Tastaturlay-
out, Sprachversion des Betriebssy-
stems und eine eventuelle Netzwerk-
installation vor. Weitere Teile des In-
stallationsprogramms, die Drucker
und vorhandene Applikationen ab-
fragen sowie das Lesen einer Online-
Dokumentation anbieten, laufen be-
reits innerhalb von Windows-typi-
schen Fenstern ab.

Die bei der Installation erforderli-
chen Anderungen in CONFIG.SYS
und AUTOEXEC.BAT kann der An-
wender annehmen, ablehnen oder
unter seiner Kontrolle durchfiihren.
In letzterem Fall bearbeitet er selbst
die durch das Installationspro-
gramm unterbreiteten Vorschlige.
Alte Dateien bleiben in jedem Fall
mit der Dateinamenserweiterung
“OLD" erhalten.

Microsoft Windows war bereits mit
den Versionen Windows 286 und
Windows 386 mehr als eine Benut-
zeroberfliche. Es wird durch die
jetzt eingebrachten Erweiterungen
und  Neustrukturierungen seine
Position als Standardanwendungs-
umgebung zur Integration unter-
schiedlichster Anwendungspro-
gramme festigen. Es ist damit der
wohl unumstrittene Betriebssystem-
standard der 90er Jahre. Sieht man
das neue Windows in Zusammen-
hang mit dem Microsoft LAN Mana-
ger, so ergeben sich gar neue Ge-
sichtspunkte fiir die grofle Frage
“Unix oder MS-DOS?*.
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Windows 3.0 lduft auf IBM-kompati-
blen Systemen ab 286er Prozessor
aufwirts mit beliebiger Grafikkarte,
benoétigt DOS ab 3.1, mindestens 640
kByte Hauptspeicher sowie eine
Festplatte. Soweit wir feststellen
konnten, lduft es jedoch nicht unter
DR-DOS im 386er-Modus. Eine
Maus ist empfehlenswert, zur Daten-
ibertragung wird ein Hayes-kompa-
tibles Modem benétigt. Handelsiib-
liche Scanner werden unterstiitzt,
fir iiber 160 Druckertypen stehen
Gerdtetreiber zur Verfiigung.

Das Programmpaket wird wahlweise
auf 5,25- oder 3,5-Zoll-Disketten und
mit einem umfangreichen deut-
schen Handbuch ausgeliefert, eine
franzosische und englische Version
ist ebenfalls erhiltlich.

Windows 3.0 kostet in der deutschen
Vollversion 480, - DM, in der engli-
schen 300,- DM. Wer eine frithere
Windows-Version oder eine Windows-
Applikation mit Runtime-Modul be-
sitzt, kann fiir 130, - DM auf die deut-
sche beziehungsweise fiir 95, - DM

auf die englische Version umsteigen.

Anwender, die ihre frithere Win-

dows-Version zwischen dem 1.4.1990

und dem 1.6.1990 erworben haben,

konnen kostenlos auf die neue Ver-

sion umsteigen (alle Preise jeweils

zuziiglich Mehrwertsteuer).

Es gibt inzwischen bereits eine ganze

Reihe von Anwendungsprogrammen,

die speziell fiir Windows 3.0 ent-

wickelt wurden und dessen Méglich-

keiten unterstiitzen. Unter anderem

sind folgende Produkte erhiltlich:

- Pagemaker 3.01 (DTP-Programm)

- 1 for all (Integriertes Paket)

~ Corel Draw 1.2 (Grafikprogramm)

- Windows Tools (Hilfsprogramme)

- TimeTec (Zeitmanagement)

- Wingz (grafische Tabellenkalku-
lation)

- Drafix Windows CAD (CAD-Pro-

gramm)

Superbase 4 (relationale Daten-

bank)

Ami Professional 1.2 (Textverar-

beitung)

hre

G PC pur-Fazit

Lohnt der Umstieg?

Windows 3.0, im Gegensatz zu den
Vorgdngerversionen nunmehr als
“grafische Betriebssystemerweiterung*“
deklariert, hat alle Aussichten, an
den Erfolg von MS-DOS anzukniip-
fen und zu einem neuen Standard zu
werden. Gerade fiir Einsteiger diirfte
diese Art der Bedienung eines PCs
in idealer Weise entgegenkommen.
Aufgrund der Preispolitik von Mi-
crosoft (siehe unten) steht zu erwar-
ten, dal} nun auch die Nachfrage
nach 286ern und 386ern stark an-
steigen wird, was sich auch auf de-
ren Preise auswirken wird. Der fiir
XT-Besitzer doppelte Umstieg lohnt
sich deshalb nicht nur in finanziel-
ler Hinsicht, sondern auch in punc-
to Leistungssteigerung und Bedie-
nerfreundlichkeit.

Info:

Microsoft

Edisonstr. 1

8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/317050

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen méchten?

Liegen diese Schitze nur bei Ihnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Thr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugidnglich zu ma-
chen. Zégern Sie nicht, im Falle der
Veroffentlichung warten Ruhm und
ein grofiziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns lhre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:
Fertigmachen

f Eintiiten
o Abschicken an:

DMV-Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir mochten IThr

Programm
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Uwe Chalas

Sind Sie auch schon infiziert?

Der PC-Virenbefall nimmt ungeahnte
AusmaBe an

Ein Kavaliersdelikt? Nur ein SpaBchen am PC? Lustig, aber ungefahrlich?
Schon lange nicht mehr. Computer iy viren haben nichts mehr mit

den oben genannten Verniedli ~chungen zu tun. Sie sind pure
Realitat, wirken fast ausschl ieBlich zerstorerisch und
haben schon manchen PC-Besitzer mehr als zur
WeiBglut gebracht. Mit diesem Beitrag beginnen
wir, lhnen jeden Monat einen Virus nebst

immer neuem Er kennungsprogramm
. vorzustellen.
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MaBnahmen zum Schutz vor Computer-Viren

® Moglichst immer Originalpro-
gramme verwenden. Sie sollten ge-
geniiber Public-Domain-Program-
men besonders mifitrauisch sein.

@ Schreibschutz beim Arbeiten mit
neuen, fremden Programmen akti-
vieren. Auch die Festplatte konnen
Sie mit einem entsprechenden Pro-
gramm gegen ungewolltes Beschrei-
ben schiitzen (PROTECT aus PCpur
3/89 oder VirusDoktor, DMV-Verlag)

® Als vorbeugende Malinahme
sollten Sie alle wichtigen Program-
me und Dateien, die sich auf der
Festplatte befinden, noch einmal
auf Disketten kopieren. Diese Dis-
ketten sollten schreibgeschiitzt an
einem sicheren Ort aufbewahrt
werden. Im Falle einer notwendi-

a

gen Neuformatierung der Festplatte
kénnen Sie den alten Zustand
schnell wieder herstellen. Aufer-
dem kénnen mit Linkviren infizierte
Programme auf der Festplatte ochne
Totalverlust geloscht werden.

® Verwenden Sie Schutzprogramme
zum Erkennen von Viren oder deren
Vorhaben. (Zum Beispiel VirusDok-
tor oder VirusFinder aus dem DMV-
Verlag.)

® Achten Sie darauf, daf} Sie jeder-
zeit im Besitz einer nicht infizierten,
schreibgeschiitzten Systemdiskette
sind, damit Sie im Falle eines Falles
virenfrei von Diskette booten und
den Rechner starten kénnen.

® Aufkldrung schafft Abhilfe. Falls es
Sie einmal 'erschwischt’ hat, Thr Sy-

stem also durch irgendeinen Virus
infiziert wurde beziehungsweise
Sie dies vermuten, sollten Sie un-
bedingt auch andere davon infor-
mieren. Durch mitteilungsfreudiges
"Weitersagen’ helfen Sie anderen,
nicht nur aus Threm Schaden klug,
sondern auch davor bewahrt zu
werden.

Ist ein neuer Virus erst einmal ana-

lysiert, wird es sehr schnell
ein entsprechendes Gegenmittel
dafiir geben.

Haben oder vermuten Sie einen Vi-
rus auf Threm Rechner, sollten Sie
vermeintlich infizierte Dateien oder
Disketten nebst 'dicker’ Warnung
an uns senden - vielleicht kénnen
wir schnell helfen - interessiert
sind wir in jedem Fall.

T atsdichlich kommt kein
verantwortungsvoller PC-
Benutzer mehr darum herum, sich
mit diesem heiklen Thema zu be-
schiftigen. Mittlerweile gibt es be-
reits itber 80 in der Bundesrepublik
bekannte Viren. Ein Ende dieser Be-
drohung ist leider nicht in Sicht -
im Gegenteil, die Anzahl der Viren
auf MS-DOS-Rechnern nimmt fast
jede Woche zu. In Sachen Datensi-
cherheit spielt das Kriterium 'Viren’
eine immer gréfler werdende Rolle.
Dies bringt die Notwendigkeit mit
sich, alles moégliche zu tun, um der
Computerseuche Herr zu werden.
Dazu gehort der vorbeugende
Schutz, das stindige Uberwachen

- PCpur—Sel_'vice

Auf der DATABOX der jeweiligen
Ausgabe der PCpur befindet sich ein
Virenerkennungsprogramm, das kom-
plette Festplatten/Disketten nach
dem jeweils im Heft besprochenen
Virus durchsucht und gegebenen-
falls meldet. Auf der DATABOX zu
dieser Ausgabe finden Sie das Pro-
gramm HALLO.EXE. Es sucht und
findet, falls vorhanden, den Halls-
chen-Virus. Dazu brauchen Sie das
Programm lediglich mit seinem Na-
men gefolgt von <ENTER> direkt
aus der DOS-Ebene aufzurufen:

C>HALLO C: <ENTER>

Bei diesem Programm handelt es
sich um eine Auskopplung aus dem
VirusFinder, der unter anderem auf
iiber 80 Viren testen kann.

des Systems und natiirlich ein ge-
sundes Mifitrauen gegeniiber frem-
den Disketten. Es reicht nidmlich
aus, nur ein einziges infiziertes Pro-
gramm zu starten, um beispielswei-
se eine ganze Festplatte zu verseu-
chen. Solange der Benutzer nicht
weifd, daf} er einen Virus auf seinem
Computer hat, kann dieser sich un-
gehindert verbreiten und Schaden
anrichten.

Der ahnungslose Anwender selbst
wird zum ’Virusdealer’, wenn er un-
bewuf}t infizierte Programme an
Ireunde und Bekannte weitergibt.
Also - eine Menge, worauf Sie heut-
zutage achten sollten, um nicht Op-
fer dieser Viren zu werden.

In dieser Ausgabe wollen wir uns
voll und ganz dem sogenannten Hal-
léchen-Virus widmen.

Halléchen infiziert COM-
und EXE-Programme

Dieser hochstwahrscheinlich in der
Bundesrepublik entstandene Virus,
der ausschlieflich auf MS-DOS-Sy-
stemen sein Unwesen treibt, hat be-
reits sehr viele PCs infiziert - seine
progressive Verbreitung beginnt Aus-
mafde anzunehmen, die mehr als be-
sorgniserregend sind. Dem Pro-
grammcode des Virus nach zu urtei-
len, scheint er noch 'in der Entwick-
lung’ zu sein - essieht so aus, als ob
noch einige Funktionen fehlen.

Der Hallochen-Virus ist ein soge-
nannter Linkvirus. Er infiziert Pro-
gramme, die die Endung COM oder
EXE tragen. Programme, deren Gro-

e kleiner als 5 kByte ist, werden
nicht infiziert. Infizierte Programme
werden um 2027 Byte groBer. Wenn
Sie ein mit dem Halléchen-Virus in-
fiziertes Programm starten, setzt sich
der Virus-Code resident im Speicher
Ihres PCs fest. In dieser Phase iiber-
wacht er alle weiteren Programm-
starts. Wird ein Programm gestartet,
so konnen Sie sicher sein, daB auch
dieses Programm infiziert wird, falls
ein aktivierter Schreibschutz den Vi-
rus nicht daran hindert.

Soweit zur Fortpflanzung; was rich-
tet der Halléchen-Virus nun an? So-
weit wir es dem Programmcode des
Virus entnehmen konnten, soll er zu
einem bestimmten Zeitpunkt den Text:

auf dem Bildschirm ausgeben. Auf-
grund eines Programmfehlers wird
es zu dieser Ausgabe jedoch nie
kommen. Wichtiger ist die Tatsache,
daf der Virus nach 50 erfolgreichen
Infektionen versucht, die Rechnerge-
schwindigkeit Schritt fiir Schritt
herabzusetzen. Auch dies kénnte al-
lerdings aufgrund des fehlerhaften
Codes ausbleiben. Es ist zu befiirch-
ten, daB} in Zukunft eine vollstindi-
ge, von allen Fehlern befreite Version
des Hallochen-Virus ihre Verbrei-
tung findet.

PCpur-Hinweis

Wie es momentan auf der Virenszene
aussieht erfahren Sie auch in dem
Beitrag 'Neues von der Virenfront’ in
diesem Heft, auf der Seite 29.
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Druckerkurs

Jorg Rensmann

Gutenbergs Erben (Il)

Die erste Inbetriebnahme

Nachdem wir lhnen im ersten Teil des Kurses einen Einblick in
die verschiedenen Druckergattungen und -techniken vermittelt
haben, dreht sich im zweiten Teil alles um den richtigen
AnschluB und die erste Inbetriebnahme des Druckers.

Teil I: Der richtige Drucker:
Vorstellung der verschiedenen Druckertypen, PCpur 7/90, Seite 44

Teil II: Erste Inbetriebnahme:

Das Aufstellen und Anschlieflen,

Teil III: Die richtige Einstellung:
Der Umgang mit Dip-Schaltern

Teil IV: Die Software:
Druckertreiber und Programme

Teil V: Die notwendige Pflege:
Reparatur und Wartung des Druckers

Teil VI: Drucker-ABC:
Alle Fachbegriffe verstdndlich erklart
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esonders Neulinge im

Computer- und Drucker-
bereich tun sich meist beim An-
schluf} des Druckers an den eigenen
PC schwer und stehen bei den ersten
Druckversuchen vor scheinbar un-
losbaren Problemen. Oft tragen die
mit den Druckern ausgelieferten
Handbiicher auch noch zusétzlich
zur Verwirrung bei, anstatt Hilfe zu
bieten.

Der Drucker muB erst
zusammengebaut werden

Bevor der Drucker angeschlossen
werden kann, muf} er zunéchst ein-
mal ausgepackt werden. Nach dem
Offnen des Kartons kénnen Sie den
Drucker selber heraus- und die Sty-
roporteile an der linken und rechten
Seite des Druckergehduses abneh-
men. Die Styroporteile sollen einen
sicheren Transport des Druckers er-
moglichen, indem sie das Verrut-
schen im Pappkarton verhindern
und eventuelle Stéfle abddmpfen.
Alle Teile, die Sie im folgenden vom
Drucker entfernen oder die Sie beim
Anschlufd des Druckers nicht benoti-
gen, sollten Sie zusammen mit dem
Karton sorgfiltig aufbewahren. So
kénnen Sie den Drucker spéter pro-
blemlos transportieren, beispiels-
weise bei einem Umzug, oder wenn
der Drucker dann doch einmal in die
Werkstatt mufd.

Der erste Schritt nach dem Aus-
packen sollte immer der Griff zum
Handbuch sein. Dort werden die
Einzelheiten zum Aufbau des
Druckers beschrieben. Im Gegensatz
zu diesem Beitrag, der das Thema
nur allgemein behandeln kann, sind
die Handbiicher speziell auf Ihren
Drucker zugeschnitten. Falls Sie bei
der Ausfithrung einer Anweisung in
diesem Artikel Schwierigkeiten ha-
ben sollten, empfiehlt es sich, unbe-
dingt das Handbuch aufzuschlagen,
um dort nach genaueren Hinweisen
zu suchen.

Da sich die meisten von Ihnen wohl
fiir einen Matrixdrucker entschieden
haben werden, beziehen sich die fol-
genden Tips und Tricks auf diese
Druckergattung. Besitzer eines ande-
ren Druckers sollen sich davon aber
nicht abschrecken lassen, denn die
meisten Kniffe gelten ohnehin fiir
alle Arten der “Tintenkleckser®.
Zum Auspacken gehort auf jeden
Fall das Entfernen der Transportsi-
cherungen aus dem Druckergehdu-
se. Diese bestehen meist aus einigen
Styroporteilen, die an verschiede-
nen Stellen im Druckergehéuse ver-

teilt sind. Auch diese sollten Sie fiir
einen eventuellen spiéteren Trans-
port zusammen mit der Verpackung
aufbewahren. Als néchstes mufd die
Transportsicherung von der Stange
des Druckkopfes entfernt werden.
Der Druckkopf befindet sich meist
im vorderen Teil des Druckergehéu-
ses und ist auf einer Stange beweg-
lich plaziert.

Meist ist die Stange des Druckkopfes
von einer Art Rohr umgeben, das mit
etwas Geschick entfernt werden
muf. Um nun zu iiberpriifen, ob der
Druckkopf frei beweglich ist, sollten
Sie ihn vorsichtig mit der Hand iiber
die Stange bewegen. Bei den meisten
Modellen miissen nun noch ver-
schiedene Geriteteile, wie zum Bei-
spiel die Papierzufithrung, an das
Druckergehéduse angebracht werden.
Vorher sollten Sie sich jedoch einen
geeigneten Platz fiir den Drucker
aussuchen. Dabei miissen Sie unbe-
dingt darauf achten, daf3 der Drucker
mit einem Kabel an den Computer
angeschlossen werden mufd. Allzu-
gro} darf die Entfernung zwischen
den beiden Geréten also nicht sein.

Der Drucker sollte nicht
allzuweit entfernt stehen

Sofern dieser Platz gut zuginglich
ist, konnen Sie den Drucker jetzt
schon dort plazieren. Bedenken Sie
aber auch, dal} das Netzkabel und
das Druckerkabel spiter noch ange-
schlossen werden miissen und sich
die Anschlulbuchsen zumeist hin-
ten am Drucker befinden. Haben Sie
also keine Moglichkeit, den Drucker
noch einmal etwas vorzuziehen, so
befestigen Sie schon jetzt die beiden
Kabel am Drucker, schliefen diese
aber weder am Computer noch an
der Steckdose an. Etwas spiter in
diesem Kurs gehen wir noch genau
darauf ein, wie die Verbindung zwi-
schen Drucker und Computer zu-
stande kommt.

Haben Sie einen passenden Platz fiir
den Drucker in der Nihe Ihres Com-
puters gefunden, geht es nun daran,
die Teile an dem Drucker zu befesti-
gen. Zuerst wird der Walzendreh-
knopf fiir das Papier an einer Seite
des Druckergehduses eingesteckt.
Nehmen Sie dazu den Knopf aus der
Verpackung heraus, und setzen Sie
ihn auf die Stange, die an einem
Ende des Druckers zu sehen sein
muf, auf. Sie miissen dabei die Form
der Stange und des Aufsatzteiles des
Drehknopfes beachten. Meist ist eine
Kante der Stange und des Drehknop-
fes nicht rund, sondern abgeflacht.

Als néchstes muf} die obere Abdeck-
haube auf den Drucker aufgesetzt
werden. Hierzu sollten Sie nach der
Zeichnung in Threm Handbuch vor-
gehen. Eventuell miissen Sie auch
eine hintere Abdeckhaube auf dem
Drucker befestigen. Achten Sie beim
Montieren unbedingt auf den genau-
en Sitz, da die verbindenden Kunst-
stoffteile leicht brechen.

Wie Sie wahrscheinlich bemerkt ha-
ben, befindet sich noch eine meist
schwarze Kassette in der Verpackung
des Druckers, die bisher noch gar
nicht erwdhnt wurde - die Farb-
bandkassette. An einer Stelle der
Kassette ist ein Textilband zu sehen,
das sogenannte Farbband. (Bei Tin-
tenstrahl-, Thermo- und Laser-
druckern gibt es kein Farbband; Sie
werden es also vergeblich suchen.
Diese Farbbandkassette mufl nun in
den Drucker eingelegt werden. Dazu
entfernen Sie zundchst wieder die
vordere Abdeckhaube, so dafd Sie
Zugang zum Druckkopf haben. Be-
vor Sie die Verpackung der Farb-
bandkassette entfernen, sollten Sie
sich einen Lappen oder ein Paar
Handschuhe bereitlegen. Es ist ndm-
lich auch trotz gréfiter Vorsicht nicht
moglich, die Kassette einzulegen,
ohne sich dabei schwarze Finger zu
holen. (Einige Hersteller von Farb-
béndern legen ihren Kassetten neu-
erdings Wegwerfhandschuhe bei).
Vom Betrachter aus gesehen, liegt
hinter dem Druckkopf eine Walze,
die zum Papiertransport bendtigt
wird. An der der Walze zugewandten
Seite des Druckkopfes sitzen bei den
Nadeldruckern die Nadeln. Meist ist
eine Metallplatte direkt vor der Wal-
ze angebracht. Sie miissen das Farb-
band nun so iiber dem Druckkopf
plazieren, dal} das Farbband zwi-
schen Druckkopf und Metallplatte
zu liegen kommt. Die Befestigung
der Kassette am Gehéuse ist abhén-
gig von der Grofle. Lange Kassetten
werden in Nuten eingesetzt, die
links und rechts am Gehéuse zu fin-
den sind.

Das Farbband wird in
spezielle Halterungen
eingebaut

Handelt es sich um eine kleine Farb-
bandkassette, mufd sie direkt auf
dem beweglichen Druckkopf ange-
bracht werden. Hierfiir sind auf dem
Druckkopf ebenfalls entsprechende
Halterungen vorgesehen, in die die
Farbbandkassette hineingedriickt wer-
den mufl. Beim Herunterdriicken der
Kassette miissen Sie unbedingt dar-
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plattchen eingelegt werden

auf achten, dafl sich das sichtbare
Textilband nicht “zusammenrollt®,
sondern sich vollkommen ausge-
breitet direkt vor dem Metallplatt-
chen befindet.

Ist dies nicht der Fall, so miissen Sie
die Farbbandkassette wieder aus
dem Drucker herausnehmen und er-
neut versuchen, sie einzulegen.
Meist sind mehrere Versuche nétig.
Am ehesten gelingt Thnen dieses
Einfideln, wenn Sie den Druckkopf
etwas links oder rechts von der Mitte
positionieren. Auch ein vorsichtiges
Hin- und Herbewegen des Druck-
kopfes mit der Hand leistet beim Ein-
fideln meist hilfreiche Dienste.
Wenn Sie das Metallpldttchen nicht
finden oder das Farbband sich ein-
fach nicht einlegen lassen will, soll-
ten Sie im Handbuch des Druckers
nachschlagen. Das Einlegen des
Farbbandes ist von Druckertyp zu
Druckertyp unterschiedlich und
kann hier nicht fiir jedes Modell ein-
zeln beschrieben werden.

Auf der Farbbandkassette ist ein klei-
ner Drehknopf zu sehen. Mit diesem
konnen Sie das in der Kassette be-
findliche Farbband mit der Hand
weiterdrehen. Dies sollten Sie nach
erfolgreichem Einlegen der Kassette
in jedem Fall tun, damit sich das
Band wieder strafft. Sie sollten auch
den Druckkopf mit der Hand etwas
hin und her bewegen, damit das
Farbband wirklich in der richtigen
Position vor den Nadeln liegt. Nun
konnen Sie die vordere Abdeckhau-
be wieder auf den Drucker aufsetzen.

Das Farbband befindet sich in der
Farbbandkassette in einem stindi-
gen Kreislauf. Nachdem es am
Druckkopf “vorbeigelaufen“ ist,
wird es in der Kassette wieder mit
Farbe getrinkt und kann anschlie-
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Bild 1: Das Farbband muB zwischen Druckkopf und Metall-

flend wieder am
Druckkopf vorbei-
gefithrt werden.
Die Farbbidnder
werden  daher
zum einen im
Laufe der Zeit
durch den stindi-
gen Gebrauch ver-
schlissen, und
zum anderen wird
die Farbe aufge-
braucht. Wenn die
Zeichen Thres
Druckers also
nach mehreren
Betriebsstunden
immer schwicher
werden oder nicht
mehr vollstindig
gedruckt sind,
miissen Sie eine neue Farbbandkas-
sette kaufen und diese gegen die alte
austauschen.

Man unterscheidet zwischen
Schub- und Zugtraktoren

Beim Kauf der neuen Farbbandkas-
sette ist unbedingt darauf zu achten,
dal} sie fiir den Einbau in Thren
Drucker auch vorgesehen ist. So vie-
le Drucker es gibt, so viele verschie-
dene Kassettengrofien gibt es auch.
Eine einheitliche Grofie oder gar ein
Standard hat sich bis jetzt unter den
Druckerherstellern  leider nicht
durchsetzen kénnen. Falls Sie mit
den Typenbezeichnungen, die zu-
meist auf der Lasche der Verpackung
aufgedruckt sind, nicht zurechtkom-
men, fragen Sie ruhig den Verkzufer.
Neben den textilen Farbbandern wer-
den mittlerweile auch Filmfarbbin-
der angeboten. Diese nutzen die Na-
deln des Druckkopfes nicht so sehr
ab und erzielen teilweise etwas bes-
sere Ergebnisse als die Nylonfarb-
bénder. Sie sind aber wesentlich teu-
rer als die tiblichen Textilfarbbénder
und erreichten deshalb bisher keine
sehr weite Verbreitung.

Nun ist der Drucker fertig zusam-
mengebaut. Um ihn aber in Betrieb
nehmen zu kénnen, mufl noch Pa-
pier eingelegt werden. Die Nadel-
drucker sowie die Typendrucker
konnen alle neben Einzelblittern
mit sogenanntem Endlospapier be-
trieben werden. Um das Endlospa-
pier mit den gelochten Réindern
transportieren zu konnen, besitzt
der Drucker eigens eine Vorrichtung
mit einer Art “Stacheln®, in die die
Loécher des Endlospapiers eingelegt
werden miissen. Diese “Stacheln“
sollten Sie in Ihrem Drucker nun su-

chen. Meist liegen Sie unter der hin-
teren Abdeckhaube oder iiber dem
Druckkopf.

Bei den neueren Druckertypen gibt
es meist mehrere verschiedene Mog-
lichkeiten, das Papier in den
Drucker einzufithren. Das Papier
kann meist von hinten eingezogen
werden. Einige Drucker kénnen es
aber auch von oben oder unten ein-
ziehen. Die Vorrichtung mit den Sta-
cheln wird als Traktor bezeichnet. Es
gibt zum einen Schub- und zum an-
deren Zugtraktoren. Die Schubtrak-
toren “schieben” das Papier in den
Drucker hinein. Sie beférdern das
Papier also, bevor es bedruckt wird.
Die Schubtraktoren liegen fast im-
mer unter der hinteren Abdeckhau-
be des Druckers.

Die Zugtraktoren “ziehen® das Pa-
pier aus dem Drucker heraus und be-
fordern es daher erst nach dem Be-
drucken. Dies bringt einige Nachtei-
le mit sich. Da das Papier immer im
Traktor eingelegt sein muf}, konnen
bedruckte Endlospapierseiten nicht
so abgerissen werden, daf} der An-
fang der nachfolgenden noch unbe-
druckten Seite direkt vor dem Druck-
kopf liegt. Daher bleibt bei Zugtrak-
toren die erste Papierseite immer un-

bedruckt.

- PCpur—Hinweis

Verbrauchte  Farbbidnder sollten
nicht in den normalen Hausmiill ge-
worfen werden. Streng genommen
gehoren sie wegen der darin enthal-
tenen Losungsmittel zum Sonder-
miill und sollten dementsprechend
behandelt werden.

Die Feuerwehr und andere Organisa-
tionen bieten unentgeltlich Mog-
lichkeiten der Entsorgung an.

Zeigen Sie sich also umweltbewufit.

Auch unterstiitzen die Drucker mit
Zugtraktor keine Papierparkfunk-
tion. Daf} heifit, dal das Endlospa-
pier vollstindig aus dem Drucker
entfernt werden muf}, wenn Einzel-
blétter bedruckt werden sollen.

Bei den Druckern mit Schubtrakto-
ren muf} das Endlospapier nicht aus
dem Drucker genommen werden,
sondern kann im Traktor verbleiben,
wihrend zum Beispiel ein Einzel-
blatt eingelegt wird. Nach dem Be-
drucken eines oder mehrerer Einzel-
blétter kann das Endlospapier dann
wieder in den Drucker eingefiihrt
werden, ohne dafl man es mit der
Hand erneut einlegen muf.
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Meist haben die Drucker, die eine Pa-
pierparkfunktion unterstiitzen, da-
fiir eine eigene Taste oder Tasten-
kombination ‘am Bedienfeld des
Druckers. (Auf das Bedienfeld des
Druckers wird im néchsten Teil der
Serie noch genauer eingegangen.)
Die Zugtraktoren sind meist nicht
fest im Drucker eingebaut, sondern
befinden sich auf einem eigenen
Stangengestell, das an den dafiir vor-
gesehenen Stellen auf den Drucker
aufgesetzt werden kann.

Alle Drucker konnen
Endlos- und Einzelblatt-
papier verarbeiten

Um Endlospapier in einen Drucker
mit Schubtraktor einzulegen, miis-
sen Sie das Papier an den gelochten
Streifen in die Traktoren einlegen.
Die Traktoren kénnen hierzu wie der
Druckkopf bewegt werden, damit sie
genau auf die Papierbreite einge-
stellt werden. Dann schalten Sie den
Drucker ein und betéitigen die Taste
beziehungsweise die Tastenkombi-
nation fiir den Papiereinzug. Es muf}
allerdings darauf geachtet werden,
daf der Drucker mit dem dafiir vor-
gesehenen Hebel oder Schalter auf
den Gebrauch von Endlospapier ein-
gestellt ist und nicht etwa Einzelblit-
ter erwartet.

Bei Verwendung eines Zugtraktors
miissen Sie zundchst das Endlospa-
pier in den Drucker einziehen, in-
dem Sie wie oben beschrieben vor-
gehen. Danach drehen Sie das Pa-
pier mit dem Walzendrehknopf so-
weit vor, bis Sie es in den Traktor
einlegen kénnen. Dies wird eben-
falls wie oben beschrieben vorge-
nommen. Neben dem Endlospapier
konnen aber auch einzelne Blitter
bedruckt werden. Hierzu mufl am
Drucker ebenfalls der Papiertrans-
porthebel auf die richtige Position
eingestellt worden sein.

Wenn dies der Fall ist, kann ein Ein-
zelblatt in den Drucker eingelegt
werden. Der Vorgang ist hierbei dhn-
lich dem des automatischen Einzie-
hens des Endlospapiers. Die meisten
Drucker konnen jeweils nur ein Ein-
zelblatt einziehen. Fir die meisten
Modelle gibt es aber auch Einzel-
blatteinziige zu kaufen, die lediglich
auf den Drucker aufgesetzt werden
und mehrere Einzelblitter aufneh-
men kénnen. Die Anschaffung eines
Einzelblatteinzugs empfiehlt sich
aufgrund des meist relativ hohen
Preises aber nur dann, wenn mit
dem Drucker hauptséchlich einzelne
DIN-A4-Blitter bedruckt werden sol-

len. Wenn Sie das
Papier erfolgreich
eingelegt haben,
konnen Sie den
Drucker nun zum
ersten Mal in Be- |
trieb nehmen.

Spitestens jetzt
sollte er an dem fiir
ihn vorgesehenen |
Platz stehen und
der Netzstecker
eingesteckt wer-
den. TFast alle
Drucker besitzen
eine Selbsttest-
funktion. Diese
Funktion dient

zum Uberpriifen pijiq 2: pas Druckerkabel hat zwei unterschiedliche Stecker

der Einsatzbereit-
schaft. Wihrend
des Ablaufs wer-
den alle Zeichensitze inklusive der
Sonderzeichen, iiber die der Druk-
ker wverfiigt, nacheinander ausge-
druckt. Von Drucker zu Drucker ver-
schieden ist die Dauer des Tests. Zu-
meist erfolgt der Abbruch dadurch,
daf} das Gerit einfach wieder ausge-
schaltet wird.

Beim AnschluB3 an den PC
missen beide Gerite
ausgeschaltet sein

Um den Selbsttest zu aktivieren,
muf} der Drucker meist withrend des
Driickens einer Taste am Bediener-
feld eingeschaltet werden.

Sie halten also die Selbsttesttaste ge-
dritckt und betitigen gleichzeitig
den Netzschalter. Den Erfolg Thres
Unterfangens erkennen Sie daran,
daf} der Drucker nun beginnt, das
Papier mit allen ihm zur Verfiigung
stehenden Zeichen zu beschreiben.
Sollte der Druckkopf sich nicht be-
wegen, so haben Sie wahrscheinlich

- PCpur-Hinweis

Achten Sie beim Auspacken auch
auf kleine Plastiktaschen an der Au-
Renseite des Kartons. Ist eine solche
vorhanden, entnehmen Sie in jedem
Fall die darin befindlichen Papiere,
wie zum Beispiel die Garantiekarte.
Diese sollten Sie, sofern noch nicht
geschehen, nach dem Testen des
Druckers bei Ihrem Héndler abstem-
peln lassen.

Nur so haben Sie ein Anrecht auf Ga-
rantieleistungen des Herstellers, die
iitber den gesetzlich geregelten

Schutz hinausgehen.

— links fiir den Drucker, rechts fiir den Computer

vergessen, die Transportsicherung
von der Stange des Druckkopfes zu
entfernen oder Thr Geriit ist defekt.
Wenn Sie gar keine Zeichen auf dem
Papier sehen sollten, der Druckkopf
sich aber bewegt und auch einigen
Lirm erzeugt, so liegt das Farbband
wahrscheinlich nicht richtig im
Druckkopf. Um den Fehler zu behe-
ben, miissen Sie den Drucker sofort
ausschalten und die Farbbandkasset-
te erneut einlegen.
Bevor wir diesen Teil unseres
Druckerkurses beenden, wollen wir
den Drucker aber noch an den Com-
puter anschlieflen. Dies geschieht
iiber eine sogenannte Schnittstelle,
iiber die jeder Computer und jeder
Drucker verfiigt. Verbunden werden
beide Schnittstellen mit dem
Druckerkabel, das entweder im Lie-
ferumfang Thres Druckers enthalten
ist, oder an dessen Beschaffung Sie
beim Kauf des Druckers denken
sollten.
Uber die Schnittstellen und das Ka-
bel kénnen Daten in Form von elek-
trischen Signalen ausgetauscht wer-
den. Der Computer kann mit Hilfe
seiner Schnittstellen Daten nach au-
Ben hin abgeben (in unserem Fall an
den Drucker) oder Daten von aufien
aufnehmen (zum Beispiel von einer
Maus).
Nun ist der Drucker an den Compu-
ter angeschlossen. Im dritten Teil,
den Sie in der nidchsten Ausgabe der
PCpur finden, wird es darum gehen,
den Drucker auf den Gebrauch der
richtigen Umlaute und auf verschie-
dene andere Sachen einzustellen.
Hierbei wird die Verwendung der so-
genannten Dip-Schalter und des Be-
dienerfeldes mit deren Bedeutungen
erklért.

pm®
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Joérg Rensmann

Pack den Tiger in den

Computer

Der Texteditor aus der PCpur-

Softwarereihe

Schon der Name verspricht einiges. Wer den ASCII-Tiger
bereits anwendet, weiB auch, was sich hinter dem kraft-
geladenen Namen versteckt. Alle Méglichkeiten des
Programms voll auszuschopfen, ist aber auf den ersten Blick

nicht so ganz einfach.

H inter dem ASCII-Tiger
versteckt sich ein einfa-
cher Texteditor zum Erstellen von
Texten im ASCII-Format, also Texten,
die keine der Textverarbeitung ent-
sprechenden Steuerzeichen enthal-
ten. Er kann aber auch zum Beispiel
angewendet werden, um Batch-Da-
teien oder BASIC-Listings zu erstel-
len. Der ASCII-Tiger bietet zwar
nicht den Leistungsumfang einer
Textverarbeitung, aber dies wiirde
auch iiber das Ziel hinausschieflen.
Wer braucht schlieflich im Listing
eines BASIC-Programms Fettdruck?

Blockfunktionen erleichtern
die Arbeit mit dem Editor

Nach dem Aufruf des ASCII-Tigers
zeigt sich das Programm mit einer
Informationszeile in der ersten Bild-
schirmzeile. Der gesamte Rest des

88 PCpur 8'90

Bildschirms steht somit fiir die Text-
eingabe zur Verfiigung. In der ober-
sten Zeile wird zur besseren Orien-
tierung die aktuelle Position des
Cursors in Zeilen und Spalten ange-
geben. Auflerdem werden hier die
Fehlermeldungen des Editors ange-
zeigt.

Nur wenn Sie eine Funktion aufru-
fen, die mehrere Informationen be-
notigt, um ausgefithrt zu werden
(zum Beispiel das Suchen und Erset-
zen; siehe weiter unten), wird ein
grofierer Bildschirmausschnitt als
separates Fenster getffnet.

Um ein moglichst angenehmes Ar-
beiten mit dem ASCII-Tiger zu er-
moglichen, lassen sich die Editier-
funktionen des Programms mit eige-
nen Tastenkombinationen belegen.
Dies ist eine der groflen Stirken von
ASCII-Tiger. Auf der Diskette sind
bereits Tastendefinitionen enthalten,

die kompatibel zu Word, Wordstar
und dem Norton-Editor sind. Diese
Tastaturbelegungen liegen als fertige
Dateien vor (zu erkennen an der En-
dung MAP) und werden vom Pro-
gramm beim Start automatisch ge-
laden.

Im Original entspricht die Tastatur-
belegung der von Wordstar. Wollen
Sie eine der anderen Belegungen
nutzen, so miissen Sie lediglich die
entsprechende Datei (beispielsweise
NE.MAP - fiir Norton-Editor) in
AT.MAP umbenennen. Zuvor sollten
Sie allerdings die aktuelle Belegung
mit dem Befehl:

DEL AT.MAP <ENTER >

loschen und erst dann die Umbe-
nennung mittels

COPY NE.MAP AT.MAP <ENTER>

vornehmen. Eine Liste der drei mit-
gelieferten Tastendefinitionen be-
findet sich auf den Seiten 20 bis 23
in der Anleitung, die Sie durch Ein-
gabe von

START <ENTER>

auf dem Bildschirm oder Drucker
ausgeben kénnen.

Das Programm erstellt
automatisch
Sicherheitskopien

Natiirlich kénnen Sie auch eine ei-
gene Tastaturbelegung entwerfen.
Dazu léf3t sich bereits der ASCII-Ti-
ger einsetzen. Laden Sie einfach die
aktuelle Definition durch Angabe
des Dateinamens beim Aufruf das
ASCII-Tigers:

AT AT.MAP <ENTER>

Die Datei AT.MAP wird dann auto-
matisch in den Arbeitsspeicher des
Computers geladen und auf dem
Bildschirm angezeigt. Mit den Cur-
sortasten erreichen Sie die ge-
wiinschten Zeilen. Dort kénnen Sie
am Anfang der Zeile die Taste oder
die Tastenkombination angegeben,
mit der Sie die weiter rechts stehen-
de Funktion des ASCII-Tigers akti-
vieren wollen.

Am einfachsten machen Sie sich die
Arbeit, indem Sie in den Uber-
schreibmodus wechseln. Abschlie-
end speichern Sie die Datei wieder
unter dem Namen AT.MAP und ver-
lassen den Texteditor. Beim nich-
sten Aufruf des ASCII-Tigers steht
Ihnen dann die geéinderte Tastenbe-
legung zur Verfiigung.

Beinahe jede Textverarbeitung bie-
tet Blockoperationen. Das sind Funk-
tionen, bei denen ein Abschnitt des
gerade bearbeiteten Textes markiert



extverarbeitung

und bearbeitet werden kann. Der
Abschnitt kann beispielsweise an
eine andere Stelle im Text verscho-
ben oder an eine neue Textstelle ko-
piert werden. Auch das Loschen
grofierer Textabschnitte ist mit den
Blockoperationen problemlos mog-
lich.

Tasturbelegungen lassen
sich individuell gestalten

Besonders beim Programmieren
konnen die Blockoperationen sehr
niitzlich sein, da sie Tipparbeiten
durch das schnelle Kopieren von
Programmteilen {iberfliissig ma-
chen. Die meisten Texteditoren auf
ASCII-Basis bieten keine Blockfunk-
tionen. So auch der DOS-eigene
ASCII-Editor Edlin oder der RPED-

P Cpur-Hinweis

In der PCpur-Softwarereihe sind
bisher erschienen:

ASCII-Tiger:

- Kleiner Texteditor zum Erstellen
von Texten, Batch-Dateien und Pro-
grammquellcodes.

Preis: 69, - DM

Multifont Plus:

— Speicherresidentes Programm
zum Erstellen und Drucken eigener
oder vorgefertigter Zeichensétze aus
beliebigen Programmen heraus.
Preis: 69, - DM

Multifont Zusatzdisketten:

— Besteht aus zwei Disketten mit
insgesamt zwolf zusitzlichen Zei-
chensitzen (SCRIPT20, TIMES,
TYPE, VIENNA, CAPS, FRAKTUR,
GLASGOW, GRANIT, HELVETICA,
MATH-1, OLDE, OPAL).

Preis: 39, - DM

Optimierer:

- Programm zum Verbessern der
Datenstruktur von Festplatten und
Laufwerken. Das Programm ist lauf-
fdhig auf den Betriebssystemen DR-
DOS und MS-DOS (einschlieBlich
der Versionen 4.0 und 4.01).

Preis: 69, - DM

Masterdat:

- Komfortabel zu bedienende und
variabel einsetzbare Dateiverwal-
tung fiir Adressen, Schallplatten,
Briefmarken und vieles andere mehr.
Preis: 69, - DM

Alle Programme sind zu erhalten bei:

DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege

Bitte benutzen Sie zur Bestellung die ent-
sprechende Postkarte im Heft.

Befehl des Schneider/Amstrad 1512
und 1640. Der ASCII-Tiger hinge-
gen unterstiitzt das Arbeiten mit
Blocken.

Mit den entsprechend festgelegten
Befehlen kénnen Sie zunichst den
Blockanfang und das Blockende set-
zen. Auch das Loschen der Block-
markierungen ist natiirlich moglich.
Das Blocksetzen wird zusitzlich
durch die Moglichkeiten, eine Zeile
mit einem einzelnen Befehl zu mar-
kieren oder einen Block von der Cur-
sorposition bis zum Zeilenende be-
ziehungsweise -anfang zu definie-
ren, erleichtert.

Nach dem Markieren kénnen Sie
den definierten Block kopieren, ver-
schieben, léschen oder auf die Dis-
kette schreiben. Dies kann dann
niitzlich sein, wenn Sie einen Teil-
bereich des im Speicher befindlichen
Programms einzeln nutzen wollen
oder einen Teilbereich eines Textes
in einen anderen einfiigen wollen.
Das Einfiigen eines Textbereiches in
einen bereits im Editor befindlichen
Text ist durch die Funktion “Insert-
Text® kein Problem. Bei dieser
Funktion wird der neu eingelesene
Text an der aktuellen Cursorposi-
tion in den bereits vorhandenen
Text eingefiigt.

Eine weitere, fiir einen einfachen
Texteditor ungewthnlich komforta-
ble Funktion des ASCII-Tigers ist
das Suchen und Ersetzen. Diese
Operation ermoglicht es, ein Wort
anzugeben, nach dem im Text ge-
sucht werden soll. Dieses Wort kann
dann durch das beim Aufrufen der
Funktion angegebene zweite Wort
ersetzt werden. Wird ein zum ersten
Wort passendes gefunden (wobei
auch in Wortzusammensetzungen
gesucht wird), so fragt das Pro-
grelllmm nach, ob es ersetzt werden
soll.

Durch die Operation “Reverse-
Search®, kénnen Sie leicht die Such-
richtung von vorne nach hinten um-
kehren, um zum Beispiel den Text
vom Ende bis zur aktuellen Cursor-
position zu durchsuchen.

Wenn Sie gliicklicher Besitzer einer
EGA- oder VGA-Grafikkarte sind, so
kénnen Sie mit den Funktionen
“ZoomScreen® und “ShrinkScreen®
zwischen zwei Textdarstellungs-
weisen auswihlen. Die Funktion
“ZoomScreen“ entspricht dabei ei-
ner Textanzeige von 80 Spalten und
43 Zeilen. “ShrinkScreen” hingegen
stellt den Text im iiblichen Format
mit 80 Spalten und “nur” 25 Zeilen
dar. Eine weitere hilfreiche Funk-
tion, die allen Anwendern zur Ver-

fiigung steht, ist das kurzzeitige
Aufrufen des Betriebssystems. Ohne
das Programm komplett abzubre-
chen, kénnen Sie mit dieser Funk-
tion zum DOS zuriickkehren, um
zum Beispiel Dateioperationen
durchzufithren oder andere Anwen-
dungen kurzzeitig zu starten. Wenn
Sie dann wieder den Texteditor be-
notigen, brauchen Sie lediglich

EXIT <ENTER>

beim DOS-Prompt einzugeben, und
schon wird der Text wieder auf dem
Bildschirm angezeigt.

Jeder Text, auch wenn er noch nicht
ganz fertiggestellt ist, sollte in regel-
méfigen Abstinden abgespeichert
werden. Nur so konnen Sie sich vor
unvorhersehbarem Datenverlust, zum
Beispiel durch einen Stromausfall,
schiitzen. Auch vor dem Verlassen
des Texteditors diirfen Sie das Spei-
chern des Textes nicht vergessen.
Daher fragt das Programm immer,
wenn Sie es beenden wollen, ob Sie
den Text auch wirklich gespeichert
haben. Verlassen Sie den Texteditor
ohne Abspeichern, so ist automa-
tisch der eingegebene Text verloren.
Wenn Sie den Text unter einem neu-
en Namen ablegen wollen, so kon-
nen Sie mit der Funktion “CloseQut-
put® einen neuen Dateinamen ange-
ben, unter dem die Datei aus dem
Editor gespeichert werden soll.

Auch “Suchen” und
“Ersetzen” sind moglich

Beim Speichern eines Textes wird,
wie bei vielen Anwendungen iib-
lich, die vorherige Version des Tex-
tes auf der Diskette mit der Endung
“BAK" gesichert, so dafd diese im-
mer noch zur Verfiigung steht. Der
ASCII-Tiger hingegen benutzt nicht
die Endung “BAK®, sondern behiilt
die ersten beiden Buchstaben der ur-
spriinglichen Dateiendung bei und
fiigt an der ersten Stelle der Dateien-
dung ein “B“ ein. So kann die alte
Endung der Datei noch rekonstruiert
werden, und Sie wissen, ob es sich
um einen Text (*.RTX), einen Pro-
grammaquellcode (*.8PR) oder eine
Anleitung (*.8D0O) handelte (vor-
ausgesetzt Sie benutzen fiir jede
Textart eine bestimmte Endung).
Wir hoffen, dafd Sie Freude bei der
Arbeit mit dem ASCII-Tiger haben
werden und er Ihnen das Program-
mieren und das Erstellen von ASCII-
Textdateien erleichtert. Mit den
Blockfunktionen und dem Suchen
und Ersetzen konnen Sie sich die
Arbeit erheblich erleichtern.

pme
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Bereits eine kleine “Tradition”

bei der PCpur: unser Sommer- [

' wettbewerb.
B Motto: Wer nicht mitmacht, darf

i sich nicht wundern, wenn er
nichts gewinnt.

- 1 x Laptop von Wﬂén
COMPUTTEHR

286er-Prozessor mit 10 MHz, 30-MByte-Festplatte, 3,5-Zoll-

AT-Laufwerk, 1 MByte RAM, externer

ware: DOS 4.01 und Windows,
Wert: zirka 8000 DM

ffernblock, Soft-

ji® Unsere Preise sehen Sie im ne-
| benstehenden Foto — suchen

: . fiir Emstelger und Aufsteiger || |
: |

i® Groger v EDV.yy
 Worka jury ™

® BASIC. Ky

1* Entihriung in dpagy

Dmenma
nagement
it dem pg

& Windos Karehastan

3 Vieke T e Duteivérwaiun g A
® Testberiche .

Prol'essfonelre T
Lfte:alurverwaltungf’

Tips & THo) oy
P Lautschrity mﬂhlz!ﬂ

Y wrsm Jpl.-;; Caul dem

hotax 8,700

- 1 x SuperCalc von TriDis
Dreidimensionale Tabellenkalkulation mit Priisentations-
grafik, LIM- und Netzwerkunterstiitzung, Lotus- und

dBase-II-kompatibel,
Wert: zirka 1700 DM

- 1 x Handscanner von reis-ware
105 mm Scanbreite, Griingelblicht, 200, 300 und 400 dpi,

_ 1 x Drucker SL-92 von SEIKOSHA mit Scanpack und Textmkennunussnitu are,
Wert: zirka 900 DM

24-Nadel-Drucker,
Emulation,

Wert: zirka 900 DM

90 PCpur 890

240 Zeichen/Sekunde, Epson-LQ850-

- 10 x Power BASIC von Kirschbaum
Neuer Basic-Compiler der Superlative



Teilnahmebedingungen:

Und so geht’s: Auf der ndchsten Seite
finden Sie das aktuelle der insgesamt
drei Ritsel, das es zu losen gilt. Die
Buchstaben in den getdnten Feldern

Teilnehmen darf jeder, ausgenom-
men die Mitarbeiter des DMV-Ver-
lags, des Redaktionsbiiros Everts &
Hagedorn sowie deren Angehérige.
Der Rechtsweg ist wie iiblich ausge-

ergeben, nacheinander gelesen, das 5 : | schlossen.
B8 Losungswort: L yine '
! Dieses Losungswort schreiben Sie [EESESRS:
auf eine Postkarte. Halt! Postkarte e
| noch nicht abschicken - es sind ins- [Fiaa
B cesamt drei Teile. Erst wenn Sie das g
B komplette Losungswort haben, schik-
B ken Sie das ganze an uns.

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Sommerwettbewerb -
Postfach 250
3440 Eschwege

ERRTIVAASL | N S — 7 g d/ Ry S YG 47 ~ L\ 5
{BM PC, XT, AT, P5/2 models 25 a0d 30 TR/ AN \ e § [/ 0 1 V4 . . ;
Fol “and 100% compatibles | W . f 15 '\‘. R\ 3

V)

SUPERCaLc's

. Spreadsheet
(ll'.'l“kun
und RUI"N‘IS

5 x Turbo BASIC von Borland
BASIC-“Volks-Compiler*

5 x PCpur-Jahresabonnement

-~ 10 x PCpur-Software
- 1x AMARIS-BTX/2 von Amaris

BTX-Softwaredecoder - 20 x PCpur-DATABOX

- 5xHiPack von DMV West Formula One Fashion
Textverarbeitung, Adressenverwaltung von West

und Meniisystem Freizeitkleidung

-~ 10 x ConText Pro von DMV

Textverarbeitung mit WYSIWYG und als Trostpreise:

3 x DOS-Tutor von Falken-Verlag - 150 x Paradox-Trial von Borland

8'90 PCpur 91




ettbewerb

Teil 3 des PCpur-Sommerwettbewerbs:
Bilderratsel

Bearbeiten Drucken Auswahl For

mat
e
okl
BRIE

ADR

Tennisverein Musterstadt e.V.
Auf der Aschenbahn 7

1234 Musterstadt 17

WOl K S

Telelfon (85864} 1391
3193 fleiddort

Ein Text
ConTEBxT

b=
|3
(T
I
IO
I

S

Auf dieser Seite finden Sie insgesamt sieben Ausschnitte von
Bildschirmfotos aus dieser Ausgabe der PCpur. Unter den Fo- _ =8
tos tragen Sie bitte den Namen des jeweiligen Programms  ANZI J ERY [FUSTER [ALLES [DAT |VER [NICH
ein. Die gerasterten Felder ergeben nacheinander gelesen <DIR> 22.95.1990 11:04 ..
den dritten Teil unseres Losungswortes. e e A

ayout auf Bildschirm
Absatz formatieren

ieit garantieren kann, aber die Anzahl
chlaf losen Nachte erheblich reduziert (g
tit auf Computerviren zuriickzufiihren ist

Ab geht die Post!
Dieses war der dritte Streich - jetzt sollten Sie das Lo-

COIHS Playec swllmgs‘uvor_t tflgel?tllch komplett ha.ben. l‘{i!ls ja s(‘.hre]b.en
: . - Sie es auf eine Postkarte, und schicken Sie diese an die
umseitig angegebene Adresse.

E UL RO UET

Einsendeschluf}: 30. September 1990
(Datum des Poststempels)

Das komplette Losungswort aus Teil 1, 2 und 3 lautet:

DEUTSCHER

TASTATURTIREIBER




ubriken

Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewahlit — von uns gestaltet

Das kunstvolle Gestalten von Briefbogen, Einladungs- und
Gliickwunschkarten liegt bei lhnen, den Lesern der PCpur,
nach wie vor an der Spitze der Beliebtheitsskala — deshalb
auch im August unangefochten an der Spitze: Lighting Press.

PD-Hitparade
im August

in Prozent

PC- Light. 4D0S

Text Press Chess

3D- Trans— Mathe Nyet II PC-
lator

|
- .

Mah—- Com—
Ass WUrite jongg poser

August B vormonat

(c) 1998 PCpur

ieder einmal konnte

Lighting Press allen
Anstiirmen widerstehen und Pro-
gramme wie PC-Text und Mah-Jongg
auf die Plitze verweisen. Dabei kam
gerade PC-Text dem Spitzenreiter in
diesem Monat besonders nahe. Le-
diglich 2,8 Prozent liegen die beiden
Programme noch auseinander. Eine
Tatsache, die in den ndchsten Wo-
chen noch fiir Spannung sorgen
kann.
Dicht gedringt dahinter verbleibt
das Verfolgerfeld weiterhin in abge-
schlagenen Positionen. Eben noch
in die Medaillenrédnge retten konnte
sich Mah-Jongg mit einer Nasenlédn-
ge Vorsprung vor dem Spitzenreiter
des Monats Juni, 3D-Chess. Die PD-
Version von Tetris landete auf dem
finften Platz. Nyet2 hat sich somit
gegenitber der Juliausgabe der
PCpur, in der das Programm nicht
notiert werden konnte, erheblich
verbessert.
4DOS, die Erweiterung des Betriebs-
systems, liegt im August nur auf dem

sechsten Platz, konnte sich aber ge-
geniiber dem Vormonat um satte 3,2
Prozent verbessern.

Die Prozentzahlen der Top Ten

im August
1. Lighting Press 27,8 % (30,7 %)
2. PC-Text 25,0% ( 9,6 %)
3. Mah-Jongg 83% ( 1,9%)
4. 3D-Chess 7,2% (13,5 %)
5. Nyet2 71% ( 0,0 %)
6. 4DOS 7,0% ( 3,8 %)
7. Translator 6,8% ( 1,8 %)
8. Mathe Ass 55% ( 5,8%)
9. Composer 1,4% ( 0,0 %)
10. PC-Write 1,2% ( 1,7 %)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom
Juli 1990 an

Einen noch grofieren Sprung machte
das Programm Translator. Es schwang
sich von 1,8 Prozent im Juli auf stolze
6,8 Prozent in diesem Monat in die
Hohe.

Eine Premiere feiert das Musikpro-
gramm Composer. Dafl beim ersten
Auftritt nicht mehr als 1,4 Prozent
herausgesprungen sind, verwundert
nicht.

Andererseits liegt es damit aber im-
merhin noch vor PC-Write, das sich
ja eigentlich schon seit Monaten auf
dem absteigenden Ast befindet.
Doch wenn das Programm auch nur
eine vergleichsweise kleine Fange-
meinde hat, so hélt es sich doch im-
mer noch tapfer unter Top-Program-
men.

* Machen Sie mit! %

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Thres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

* Gewinnen Sie mit! x

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Diskettenpakete randvoll
mit niitzlichen Programmen verlost,
die uns von der Firma Wirtz Compu-
tertechnik, Haar zur Verfigung ge-
stellt wurden.

Mitmachen darf (muf}) jeder, ausge-
nommen Mitarbeiter des DMV-Verla-
ges und des Redaktionsbiiros Everts
& Hagedorn. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Paketes im August heifien:

1. Wolfgang Miillejans, Frechen
2. Harald Bronstrup, Lippetal

3. Hans Miiller, Neustadt

4. Otto Gofdler, Tomerdingen

5. Alfons Weinfurtner, Gemiinden

Allen Gewinnern unseren herzli-
chen Gliickwunsch!

pm @
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ublic Domain

Peter Moller

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-
und Shareware-Szene

Diesmal finden Sie die Schnupperecke an
ungewohnter Stelle wieder. Der Grund dafiir
ist, daB sie sich inhaltlich und ausnahmsweise
nur einem Themenschwerpunkt widmet: den

PD-Spielen.

D afl die Bezeich-
nung Public Do-
main  beziehungsweise
Shareware eben nicht gleich-
zusetzen ist mit minderer
Qualitit, ist wohl mittlerwei-
le jedem bewufit, der sich
einmal etwas nidher mit die-
ser Materie beschiftigt hat.
Im ganz besonderen Mafle
trifft dies auf die Kategorie
Spiele zu. Der folgende Bei-
trag soll nun dazu dienen,
Ihnen einen kleinen Uber-

blick iiber diese Art Pro-

gramm zu verschaffen.
® Mit BASSTOUR
auf Angeltour

~ Wer sein Herz fiir den An-
gelsport entdeckt hat oder

noch entdecken will, der
. wird sich vielleicht fiir un-

ser erstes in diesem Beitrag
- vorgestelltes Spiel interes-
sieren. BASSTOUR gehort in

{F1> For Conmands

die Sparte “Sportsimula-
tion®, womit fiir den erfahre-
nen Sportfischer eigentlich
schon alles gesagt ist.

Der Teilnehmer des Spiels
wird in einen dreitigigen
Angelwettkampf geschickt,
in dem er gegen dreiflig wei-
tere “Cracks” anzutreten hat.
Die Aufgabe ist, an jedem
der drei Tage so viele und so
grofie Fische wie méglich zu
fangen. Was sich im ersten
Moment einfach anhért, hat
doch auf den zweiten Blick
so seine Tiicken.

Denn zunédchst muf} einmal
fir die notige Ausriistung
gesorgt werden. Dazu gehért
- wie kann es anders sein -
eine Angelrute, das Angel-
geschirr, wie Haken, Schnur
und Kéder und vieles ande-
re mehr. Wer nicht vom Ru-
dern mit Blasen an den Hén-
den zum Sammelplatz kom-
men will, der sollte fiir ge-

CAYSTAL LAKE

Bild 1: Bei BASSTOUR muB auch Geduld aufgebracht

werden

94 pcpur 890

niijgend Treibstoff fiir den
Auflenbordmotor  sorgen,
und eine Rettungsweste ist
auf jeden Fall dann zu emp-
fehlen, wenn einmal uner-
wartete Winde auftreten.
Zwar ist noch kein Meister
vom Himmel, dafiir sind
aber schon viele ins Wasser
gefallen.

Aber auch wenn die Natur
gnidiger mit dem Fischers-
mann umgeht, kommen
doch so manche Widrigkei-
ten auf den Petrijiinger zu,
und wenn es nur der Angel-
haken ist, der sich zum x-ten
Male in den Schlingpflan-
zen verfangen hat und par-
tout nicht wieder loszube-
kommen ist.

Insgesamt  stehen  drei
Schwierigkeitsstufen  zur
Verfiigung: leicht, mittel

und schwer, wobei ein Tur-
niersieg in der dritten Stufe
nur mit wirklichem Kénnen
und dem sprichwértlichen
Angelgliick zu erreichen ist.
Wer erst einmal {iben will,
dem steht ein besonderer
Trainingsmodus zur Verfii-
gung, in dem zum Beispiel
die zeitliche Begrenzung
entfillt. Hier kann man sich
nach Herzenslust austoben
und erst einmal die wirklich
guten Angelplitze ausloten,
bevor man sich in den Wett-
kampf begibt.

Fazit:

Das Programm stellt eine re-
alititsnahe Umsetzung des
Angelsports dar. Langeweile
kommt nie auf. Die Bedie-
nung (teilweise iiber Meniis)

ist komfortabel und logisch
aufgebaut.

BASSTOUR V. 4.0:
Shareware
Gebiihr: 10, - US$
Voraussetzungen:
512 kByte Arbeitsspeicher
Grafikkarten:
Hercules, CGA, EGA, VGA
Anleitung: englisch

Info: BS

® Pokern mit harten
Bandagen

Poker ist wohl neben Skat
das weltweit bekannteste
Kartenspiel. Besonders in
den Vereinigten Staaten er-
freut es sich besonderer Be-
liebtheit, obwohl der Poker- .
spieler dort in einigen Bun-
desstaaten im Rahmen des
Gliicksspielverbotes mit Straf-
androhungen verfolgt wird.

Woher der besondere Flair
dieses Spiels rithrt, wird
wohl nie ganz geklirt wer-
den kénnen; mag es an der
verrducherten Spieltischat-
mosphadre liegen oder an der
Maoglichkeit, sich bei aller
Unterhaltung finanziell total
zu ruinieren. Wen wundert
es da, wenn eine Umsetzung
als Computerspiel nicht lan-
ge auf sich warten lief8.

VEGASPRO vermittelt — mit
allen Einschrinkungen -
dem Spieler das richtige
“Pokerfeeling“. Der Compu-
ter iibernimmt dabei die
Aufgabe des Kartengebers
und Bankhalters, denn na-
tirlich geht es in diesem
Spiel um harte D-Mark be-

Bild 2: Nur Bluffen ist nicht méglich bei VEGASPRO



ublic Domain

8

Zu entfernen
Z

Nachster:

Bild 3: Bei NYET Il ist Geschick und Reaktion gefragt

ziehungsweise  US-Dollar.
Pro Runde diirfen einmal
Karten ausgetauscht wer-
den. Wer auch dann noch
nicht mindestens ein Pér-
chen auf der Hand hat, dem
bleibt nur noch die Hoff-
nung auf die nidchste Runde.

Fazit:

VEGASPRO ist ein durchaus
unterhaltendes Spiel, wenn
auch der eigentliche Spiel-
witz des Pokerspiels, das
Bluffen, aufgrund der feh-
lenden menschlichen Mit-
spieler nicht umgesetzt wer-
den konnte. Zwar behilt der
Gegenspieler “Computer” in
jeder Situation sein sprich-
wortliches Pokerface bei,
doch ersetzt dies letztend-
lich nicht den eigentlichen
psychologischen Hinter-
grund.

VEGASPRO V. 1.0:

Public Domain

Gebiihr: keine
Voraussetzungen: keine
Grafikkarten:

Hercules, CGA, EGA, VGA
Anleitung: englisch

Info: BS

® Tatbestand:
Hochstapelei

Wer zu der Fangemeinde der
sogenannten Geschicklich-
keitsspiele zihlt, der wird
an NYET Il nicht vorbeikom-
men. Das Spiel ist dem Ori-
ginal TETRIS, was Spielidee
und Funktionalitit angeht,
genauestens nachempfun-
den. Allein die Grafik ist weit
weniger beeindruckend. Da-

fiir lauft NYET II aber auf al-
len Grafikkarten, also auch
auf der Hercules-Karte.

Das Spiel ist so simpel wie
faszinierend. In einen Zylin-
der fallen von oben herab
Spielsteine mit verschiede-
nen Formen, als da wiren T-
formige, lingliche, abgewin-
kelte und quadratische For-
men. lhre Aufgabe besteht
nun darin, diese Spielsteine
so nebeneinander und auf-
einander zu stapeln, daf}
tunlichst keine Zwischen-
rdume entstehen.

Fiir jeden eingebauten Stein
gibt es Punkte. Ist es IThnen
gelungen, eine ganze Reihe
ohne Zwischenraum zu er-
stellen, so wird diese “abge-
rdumt®, Einen Sonderbonus
gibt es beim Abrdumen von
vier Reihen zur gleichen
Zeit (daher stammt auch der
Name des Originals TE-
TRIS: tetra, griechisch =
vier). Das Erreichen des
nichsten Levels ist abhéngig
von der Anzahl der zu ent-
fernenden Zeilen. Diese
schwankt von Level zu Level
und ist abhingig von der
Problemstellung.

Wer da nun glaubt, es sei
einfach, das Spielziel zu er-
reichen, der wird spiitestens
ab dem dritten Level eines
Besseren belehrt. Denn ur-
plétzlich sind Hindernisse
zu umgehen, die Spielsteine
werden wie von Geisterhand
verschoben und der Boden
bewegt sich himmelwirts.
Schnelles Reaktionsvermo-
gen und eine gute Kombina-
tionsgabe sind da schon von
Vorteil.

VirusDoktor

Eine Programmsammlung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?
— Schéaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-
dateien?

Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der
Systemkonfigura-
tion?

TEST SIEGER

PC Plus 9/89
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Name: Virusdo
Prels: 98 Mark
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VirCheck - =

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Kontrolle lhrer Programme auf LAngendnderung, Attributierung etc.

® Spezieller Check fiir virusbedingte Abénderung des Programmcodes
® Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

® Hohe Effektivitat und Geschwindigkeit durch variables SETUP

® Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

® Drei Programme zum Absichern Ihrer Dateien vor Verdnderungen
® Ausfiihrlicher Report {iber versuchte Zugriffe auf Ihre Dateien

® Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

® Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe

CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Fiinf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen liber Computerviren

Fir alle MS-DOS-Computer

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie iiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,- DM Einzelpreis 99,— DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 103,- DM Endpreis 105,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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RETURN driicken

Bild 4: BOBO - der Pausenfiiller fiirs Bliro?

Fazit:
NYET 1II ist ein Spiel, das
immer wieder neue Reize
bietet und somit nie lang-
weilig werden kann. Gut ge-
lungen ist die Bedienung
iiber die Tastatur, die indivi-
duell angepallt werden
kann. Gegen eine Gebiihr
von 39, - DM gibt es eine er-
weiterte Version mit insge-
_samt 120 Spielstufen.

NYETII V. 2.0:

Public Domain

Gebiihr: keine

. Voraussetzungen: keine
 Grafikkarten:

| Hercules, CGA, EGA, VGA
. Anleitung: deutsch

Info: PH

. ® Mit dem Ball
. gegen die Decke

BOBO ist dem dem guten al-
| ten BREAK-OUT nachemp-
. funden, einem Spiel, das
wohl schon auf allen Arten
| von Rechnern jeder Genera-
| tion gelaufen ist. Es gehort
. zur Kategorie der Geschick-
4 lichkeitsspiele. Die Aufgabe
besteht darin, die an der
“Decke” des Spielfelds hin-
genden Blécke mit Hilfe ei-
nes Balles abzuschiefen.

Da der Ball sich unaufhor-
lich bewegt und von den
Blocken beziehungsweise
den seitlichen Begrenzun-
gen des Spielfeldes abge-
lenkt wird, kommt es darauf
an, unter Zuhilfenahme ei-
ner Art Schliger, den Ball so
zu lenken, daf} alle Blocke
getroffen werden. Diese Auf-
gabe wird um so schwieriger,
da der Ball, sofern Sie ihn

£
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mit dem Schléger verfehlen,
am unteren Bildschirmrand
ins Nirwana entschwindet.

Da das vor allem bei héheren
Schwierigkeitsstufen des of-
teren passiert, stehen Thnen
insgesamt fiinf Bille zur Ver-
fiigung. Um dem Spiel et-
was mehr Reiz zu verleihen,
sind die Blécke in vier ver-
schiedene Gruppen einge-
teilt, die unterschiedliche
Bedeutung fiir den Spielver-
lauf haben. So bedeuten die
mit einem Kreuz versehenen
Blécke einen Extraball, die
mit einem Stern versehenen
einen Bonus von fiinfzig
Punkten. Der Schliager wird
tiber die Cursortasten ge-
steuert. Die Geschwindig-
keit, mit der der Ball sich be-
wegt, ist einstellbar, so daf}
das Spiel auch auf den un-
terschiedlichen Rechnertypen
spielbar ist. Des weiteren be-
steht die Moglichkeit, sich
iiber einen gesonderten Pro-
grammteil eigene Spielfel-
der zu erstellen.

Fazit:

Die Spielidee von BOBO ist
genauso alt wie erprobt. Fiir
die kleine Ablenkung wih-
rend der Arbeitspause ist es
allerdings bestens geignet.
Interessant fiir jeden Fan
dieses Spiels ist die Mog-
lichkeit, eigene Spielfelder
zu erstellen.

BOBO:
Public Domain
Gebiihr: keine
Voraussetzungen: keine
Grafikkarten:
Hercules, CGA, EGA, VGA
Anleitung: deutsch

Info: BS

Bild 5: Bei ROBOT kommt man ohne Waffen aus

® Die Blecheimer
lassen griiBen

ROBOT ist eine Mischung
aus Geschicklichkeits- und
Abenteuerspiel. Als Spieler
iibernehmen Sie die Rolle
des Helden, der sich in einer
Art Labyrinth aufmacht, ver-
schiedene Aufgaben und Rit-
sel zu ldésen. Die Figur des
Helden befindet dabei in je-
weils einem Raum und muf}
dort bestimmte Gegenstiinde,
wie zum Beispiel Goldbar-
ren, sammeln. Gesteuert
wird die Figur iiber die Cur-
sortasten. Sind alle Gegen-
stinde gefunden, so 6ffnen
sich zum Teil mehrere Tiiren,
die in angrenzende Riume
fithren.

So weit, so schlecht. Behin-
dert werden Sie in Threr Ar-
beit durch Roboter, bei deren
Berithrung Sie, oder besser
der Held, eines von insge-
samt fiinf Leben verlieren.
Diese Blechkameraden gilt es
nun auszuschalten. Da Sie
itber keinerlei Waffen verfii-
gen, gestaltet sich dieses Un-
terfangen schwierig. Gnadi-
gerweise zeichnen sich die
Roboter nicht durch allzugro-
f3e Intelligenz oder Vorsicht
aus, so dall es durch ge-
schicktes Postieren der Figur
auf dem Spielfeld zum Bei-
spiel moglich ist, die Blech-
kameraden in die iiberall vor-
handenen elektrischen Ziu-
ne zu treiben.

Bis auf wenige Ausnahmen
sind Sie den Robotern aber
durch Ihre gréfere Beweg-
lichkeit iiberlegen. Wichtig
ist auch, die richtigen Gegen-
stdnde zur richtigen Zeit zu

sammeln. So sind Sie in ei-
nem der Rdume rettungslos
verloren, wenn es Ihnen
nicht gelingt, vorher eine
Fackel zu finden. In diesem
Raum gibt es nimlich kein
Licht - eine Tatsache, die die
Roboter mit ihren Réintgenau-
gen allerdings weit weniger
stort als Sie.

Fazit:

ROBOT tiberzeugt letztend-
lich durch seine Gewaltfrei-
heit. Zwar geht es auch dar-
um, die feindlichen Roboter
aufler Gefecht zu setzen,
doch geschieht dies ohne
Waffen oder sonstige Hand-
greiflichkeiten. Vielmehr ist
hier geschicktes Taktieren ge-
fragt.

ROBOT:
Public Domain
Gebiihr: keine
Voraussetzungen: keine
Grafikkarten:
Hercules, EGA
Anleitung: deutsch

Info: WW

® Wie bei den alten
Chinesen

Das heutige MAHJONGG
stammt von einem Spiel der
alten Chinesen ab und ist -
soweit man dies iitberhaupt
sagen kann - wenigstens
mehrere tausend Jahre alt.
Das Spiel d4hnelt dem in un-
seren Regionen besser be-
kannten Rommé, mit der
Ausnahme, dafl es nicht mit
Karten, sondern mit Spiel-
steinen gespielt wird. Das
“echte” MAHJONGG benétigt
vier Mitspieler. Als Compu-
terversion trifft man aber fast



ublic Domain

Nl e

7
b
=1 |2 le=

E

= aliBEE 288
1 o [

el =7 ={EvE| 242 W
Lk ol F

4

g )

< " E71E7 =
 HEE| S

‘ .

E S ECE
A “ & _g‘:‘g

E Ve
®? B2

B
[
e

G
4
i)

LY S W EEE ] peo|H
P CEERER LAY af"-_'
e 3 i e R O
E E SEe ] E7
2 88 Bl s J08 1S

Bild 6: Ohne ein biBchen Gliic

ausschlieflich die abge-
speckte Version fiir einen
Mitspieler an. Soweit zur Vor-
geschichte, nun zum Spiel
selbst:

- PCpur-Adressen

Informationen zu den hier

vorgestellten Programmen

gr}}aiten Sie unter anderem
ei:

* BS
PD-Service-Lage
HasselstraBe 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* DSB

Deutsche Software
Bibliothek
AlpenstraBe 52
8038 Grébenzell
Tel.: 08142/52177

* PDS
PDS-Service
Haustétter Héhe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

* CEE

Computer Elektronik Erkens
Niehler Damm 149

5000 Kéin 60

Tel.: 0221/7122055

* wWw

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947

* CS

Computer Solutions
Postfach

8018 Gréfing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

* PH
Pfohl Hard- und Software
AuBere GroBweidenmiihl-
straBe 23

8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

k geht bei MAHJONGG nichts

Die insgesamt 144 Spielsteine
werden vom Computer zu Be-
ginn des Spiels in verschie-
denen Lagen aufgeschichtet.
Die Spielsteine selbst sind in
unterschiedliche Gruppen
aufgeteilt.

Die Aufgabe besteht nun dar-
in, jeweils zwei zu einer
Gruppe gehirige Steine zu
entfernen. Problematisch
wird die Losung der Aufgabe
dadurch, dafd nur Steine ent-
nommen werden konnen, die
frei liegen, und diese auch
nur zur linken beziehungs-
weise rechten Seite aus dem
Stapel gezogen werden diir-
fen. Das Spielziel ist erreicht,
wenn alle Steine von der
Spielfliche entfernt sind, wo-
bei der besondere Reiz natiir-
lich darin besteht, dafd dieses
Ziel kaum zu erreichen ist.
Oftmals liegen die Steine
ndmlich so ungiinstig, daf}
nicht alle Paarungen entfernt
werden kdnnen.

Fazit:

Die Einzelspielerversion von
MAHJONGG bietet alles an
Komfort, was das Spielerherz
begehrt. Das Programm ist
sowohl unter Hercules als
auch unter EGA lauffihig,
was eine ausreichend gute
Auflésung gewdhrleistet.

MAHJONGG V. 3.3:
Shareware
Gebithr: 20 US$
Voraussetzungen: keine
Grafikkarten:
Hercules, EGA, VGA
Anleitung: englisch
Info: DSB

Wildwest
Sillyland

Franzésische ;
Revolution -

« Blockland ﬂ_-' *
. Bit-Plains »
i -

3

Plus »Promised Lands« = ™
5 Neue Welten!

Ll

Spielen Sie Gottheit, Herrscher und Eroberer in einem

Haben Sie nicht auch schon davon getrdumt, Kénig oder Staatsmann zu
sein und die Geschicke eines ganzen Volkes zu lenken? Mit Ihrem PC
und dem Spiel POPULOUS stehen Sie im Mittelpunkt der Geschehnisse:
Gewinnt die Starke des Lichts oder die Macht der Finsternis?

Die Entscheidung liegt bei Ihnen!

In neun verschiedenen Welten mit jeweils 100 Schwierigkeitsstufen kon-
nen Sie bei POPULOUS lhre Anhanger um sich scharen und durch ge-
schicktes Vorgehen zur Weltherrschaft fihren. Sie I16sen Erdbeben aus,
lassen Vulkane ausbrechen, geben den AnstoB zum Bau von Stadten,
Sie bilden Ritter heran und geben das Zeichen zum Kampf gegen den
Rivalen. Dabei berechnet der Computer laufend Ihre Machtfille nach
dem Stand der Zivilisation lhrer Anhanger.

Und POPULOUS kann noch viel mehr! Neben den fliinf zusatzlichen
Welten in unserem DOS-Leserangebot kdnnen Sie iber 60 Spielepara-
meter menigesteuert verandern oder mit den Paint-Map-Funktionen be-
liebige, eigene Welten konstruieren. POPULOUS steuern Sie Uber Tasta-
tur, Joystick oder perfekt mit der Maus. Sie spielen gegen den Computer
oder gegen einen Spielpartner, wenn Sie wollen auch per Modem.

Ein Spiel - das jetzt endlich auch fir den PC zur Verfligung steht!

Review in DOS 6/90, Seite 267

)

Populous + 5 Neue Welten
Electronic Arts,

PC-5,25-Zoll-Disk. DM 69,95 *

ORGATEC

INTERNATIONALE und aus unserem laufenden Programm

ot Fraktalgenerator 3-D
e o DMV-Software,

HALLE 2.1
GANG F, STAND 42

E3
Unabhangig van der Anzahl der besteliten Programme berechnen
wir fur das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6~ DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/
DMV - Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /ﬁ/%m
veriag

PC-5,25-Zoll-Disk. DM 89, *



Kleinrechner

Johannes Wiele

Die Minis kommen!
Kleinrechner als Ergdnzung zum

Heim-PC

Auf dem Schreibtisch ein groBer bequemer PC mit tollem
Monitor und Luxustastatur, in der Westentasche ein
preiswerter Mini-Rechner fiir zwischendurch — und beide
tauschen ihre Daten aus. Wir zeigen Geréate, mit denen diese
Alternative zum DauerkompromiB “Laptop“ zu verwirklichen

ist.

ange Zeit war die Welt der

Taschenrechner von der
der PCs getrennt. Inzwischen aber
kénnen die einstigen Rechenhilfen
schon ldngst so viel, dal sie auch
Aufgaben beherrschen, die man frii-
her nur einem voluminésen Tisch-
rechner anvertraute - etwa Termin-
kalender fithren oder Kalkulations-
tabellen verwalten.
So richtig Spa} macht es aber erst,
seit man die Daten der Minis auch
auf den PC verlagern kann und zu-
riick - denn so lafit sich die Nach-
» bearbeitung auf dem schnellen und
vor allem ergonomisch giinstigen
Groflicomputer erledigen, wihrend
man “drauflen” beruhigt mit kleinen
Anzeigen und Tastaturen vorlieb-
nehmen kann. Ingesamt ist das viel-
leicht manchmal ergonomischer als
ein Laptop, bei dem man in beiden
Bereichen Abstriche hinnehmen
muf,
Wir haben uns einige dieser “Klein-
hirne“ fiir Sie angesehen und waren
begeistert von der Funktionsvielfalt,
die diese Gerite bieten und die man
ihnen vom Aufleren her gar nicht zu-
trauen wiirde. Ohne die Testergeb-
nisse im einzelnen vorwegzuneh-
men, kénnen wir sagen, daf} jedes
der hier getesteten Gerite eine gute
| Ergdnzung zu dem “groflen Bruder®
" auf (beziehungsweise unter) dem
Schreibtisch darstellt. Welches Geriit
fur Thre Zwecke und Bediirfnisse in
Frage kommt, miissen Sie allerdings
selbst entscheiden - wunser Test
zeigt Thnen die wichtigsten Unter-
schiede.

® Fiir Schule und Uni:
Die Wissenschaftler

Der TI 74 Basicalc entpuppt sich als
handliches Gerit im Querformat mit
Nummernblock und Buchstabenta-
statur in Schreibmaschinenanord-
nung. Er hat eine 31 Zeichen breite
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Anzeige und meldet sich nach dem
Einschalten zun#chst als Taschen-
rechner.

70 technisch-wissenschaftliche Re-
chenfunktionen stehen zur Verfii-
gung. Uber kleine Steckmodule 143t
sich das Gerit zu einem statisti-
schen, mathematischen oder zur
chemischen Entwicklung einsetzba-
ren Rechner erweitern, auflerdem
gibt’s ein Modul zum ILernen von
Pascal. Die serienmiifligen 8 kByte
RAM koénnen auf 16 kByte aufge-
stockt werden. Schon in der Grund-
version lifit sich der TI-Rechner in
BASIC programmieren.

Texas Instruments Tl 74 Basicalc

Technisch-wissenschaftlicher, BASIC-pro-
grammierbarer Taschenrechner; 8 kByte
RAM, erweiterbar auf 16 kByte.

Erhdltliche Peripheriegeréte: Speichermo-
dule, Drucker, Kassettenrecoder-Interface,
PC-Interface

Preis: zirka 398 DM
PC-Interface: zirka 98 DM

Info: Texas Instruments,
Haggertystr. 1,

8050 Freising
(08161/800)

Mit Hilfe des gut und iibersichtlich
einfithrenden deutschen Handbu-
ches findet man sich auf diese Weise
auch schnell zu komplexeren Aufga-
ben geriistet.

Zum Datenaustausch mit dem PC ist
ein Interface erhiltlich, das leider
nur beschrdnkte und etwas umsténd-
liche Operationen erméglicht. Prin-
zipiell kann der TI-Rechner Daten
auf dem Bildschirm oder den
Drucker des PCs ausgeben, die Lauf-
werke des PCs zur Datenspeicherung
benutzen oder umgewandelte Pro-
gramme vom PC einlesen. Da er je-
doch ein anderes Datenformat als
der PC benutzt und weil das Interface
auflerdem die parallele Schnittstelle
des PC belegt, gestaltet sich das gan-
ze Unterfangen kompliziert. Aufier-
dem lief die mitgelieferte PC-Uber-
tragungs-Software nicht auf allen
Testkonfigurationen.

Zur gleichen Rechner-Kategorie ist
der Casio FX-850P zu zihlen. Er hat
eine immerhin zweizeilige Anzeige,
in unserer Version eine grofie, einge-
baute wissenschaftliche Formel-
sammlung (Rauminhalte, Flichen-
inhalte, Integration, Differentiation,
Statistik...) und beherrscht einfache
Datenbankfunktionen. Auch er mel-
det sich beim Einschalten als Ta-
schenrechner. Obwohl er etwas klei-
ner ist als der TI-Konkurrent, ist er
aufgrund der groflen Zahlentasten
und der giinstig angeordneten Tasta-
tur mindestens ebenso gut zu bedie-
nen. Das umfangreiche deutsche
Handbuch, gut dreimal so grof3 wie
der Rechner, geizt nicht mit Beispie-
len und Tips, verlangt von Einstei-
gern mit seiner rapide einsetzenden
Informationsflut aber einiges Durch-
haltevermégen, obwohl es verstind-
lich geschrieben wurde.

Das Schnittstellenmodul “FA6“ hat
ein  Centronics-Drucker-Interface,
iiber das mit einem zusitzlichen
Spezialkabel Daten an normale
Drucker gesendet werden konnen,
einen Kassettenrecorder-Anschluf}
zur Daten- und Programmspeiche-
rung und ein serielles RS-232-C-
Interface zum Daten- und Programm-
austausch mit anderen Geriiten, wie
etwa PCs.

Die Schnittstelle wird unter BASIC
angesprochen - &hnlich wie unter
GW-BASIC auf dem PC. Diese Me-
thode ist zwar auch nicht iiberméfig
bequem, immerhin aber mit ge-
wohnlicher Dateniibertragungs-Soft-
ware auf dem PC beherrschbar.
Beide Geriéte sind fiir Anwender ge-
dacht, die neben dem Interesse an ei-
nem guten wissenschaftlichen Rech-



Casio FX 850 P “Scientific Library 116*

Technisch-wissenschaftlicher Taschen-
rechner, BASIC-programmierbar. Daten-
bankfunktionen und wissenschaftliche For-
melbibliothek vorhanden; 8 kByte Ram, er-
weiterbar auf 40 kByte RAM.

Erhéltliche Peripherie: Drucker, Plotter, In-
terface-Box “FA6" mit serieller und paralle-
ler Schnittstelle sowie Kassettenrecorder-
Interface.

Preis: zirka 300 - 350 DM

Interface: zirka 300 DM

Info: CASIO,

Kleine BahnstraBe 8,
2000 Hamburg 54
(040/853660))

ner auch Spafl an der Programmie-
rung der kleinen Exoten mitbringen.
Einsteigern oder Benutzern, die sich
nicht gerne den technischen Details
ihrer Werkzeuge widmen, diirfte der
Umgang mit den Mechanismen zur
Dateniibertragung nicht unbedingt
gefallen.

® Geschaftsdatenbanken

Wer sich aus geschiftlichen Griin-
den viele Adressen und Telefonnum-
mern merken muf, auflerdem hin
und wieder etwas zu rechnen hat
und seine internationale Terminpla-
nung mit Sekretdrin und Notizblock
nicht mehr in den Griff bekommt,
freut sich vielleicht iiber die
“SF“Datenbanken von Casio. Fiir
solche Fille ndmlich sind die Rech-
ner SF 7500 und SF 9000 gedacht.

Mit Hilfe der deutschen Handbiicher
wird man gut in die Geheimnisse
der Gerite eingefiithrt. Die Rechner
selbst und ihre Dialogsprache sind
englisch, und die Folien-Tastaturen,
die eine gemifigte Bedienungsge-
schwindigkeit fordern, kennen keine
Umlaute. Die Kapazitit liegt bei etwa
1500 bis 2500 Telefonnummern,
2000 Terminen und 600 Geschifts-
datensitzen. Beim SF 9000 kénnen

64 kByte grofle RAM-Karten verwen-
det werden, die die Kapazitit etwa
verdoppeln. Auflerdem sollen auf
RAM-Karten spezialisierte Worter-
buch-Dateien angeboten werden.
Such- und Verwaltungsfunktionen
stehen zur Verfiigung.

Zur Dateniibertragung hatten wir ein
Soft- und Hardwarepaket namens
“DATALINK® im Test, das eine du-
Rerst einfache und leistungsfihige
Verbindung zwischen den Casio-Ge-
rdten und PCs erméglicht. Ein Kabel
wird an beide Computer angeschlos-
sen (beim PC: serielle Schnittstelle),
und eine deutsche, komplett mit
Pulldown-Meniis gesteuerte Soft-
ware ermoglicht es, alle Datentypen
vom Casio-Rechner zu verwalten, zu
verdndern, ins dBase-Format und
zuriick zu verwandeln. Der PC steht
somit einmal als grofler Zusatzspei-
cher zum Kleinrechner zur Verfii-
gung, erlaubt andererseits aber auch
die komfortable Aufbereitung aller
Datenbestdnde des SF-Gerites (ver-
gleiche auch Hinweisbox).

@ Nicht-kompatible Alles-
kdnner

Der PSION Organizer fillt zunéchst
dadurch auf, dafd er wie eine Fern-

Kleinrechner

PSION Organizer LZ

Menubedienter Multifunktionsrechner mit
eingebauter Pascal- und BASIC-dhnlicher
Programmiersprache, Terminkalender, Zeit-
planer, Taschenrechner und Notizbuch.
32 kByte RAM,; Steckmodule dienen als
“Laufwerke” oder Programmodule, von de-
nen mittlerweile eine groBe Zahl erhaltlich
ist — von Tabellenkalkulation tiber Mathematik
und Textverarbeitung bis hin zu Spielen.
Preis: zirka 500 DM
RAM-Paks von 16 kByte bis 128 kByte: zirka
65 bis 345 DM, Datenilbertragungspaket
zum PC (Comms Link): zirka 200 DM,
Programmodule: zirka 100 - 160 DM

Info: Psion GmbH, Saalburgstr. 157,

6380 Bad Homburg-Dornholzhausen
(06172/37095)

Casio Digital Diary SF 7500/SF 9000

Taschen-Datenbanken mit jeweils 64 kByte
Speicher

Als eingebaute Programme stehen jeweils
Adressendatenbank, Zeitplaner, Uhr, Tele-
fonregister, Weltzeituhr, Taschenrechner
und geschéftliche Datenbank zur Verfi-
gung. Der SF 9000 kann zusétzlich RAM-
Karten zur Datenspeicherung benutzen.
Preise: zirka 450 - 550 DM

Interface: zirka 200 DM

Info: CASIO
auBerdem:

CTT,

Truderinger Str. 240,
8000 Miinchen 82
(089/42099000)

seh-Fernbedienung aussieht und die
Tasten alphabetisch angeordnet hat.
Hat man sich tiber diese Besonder-
heiten aber gebithrend gewundert,
so findet man einen leicht be-
herrschbaren, meniibedienten Rech- |
ner mit 4x20 Zeichen grofier Anzei-
ge, der sich zum Rechnen, Notieren, |
zur Termin- und Zeitverwaltung |
ebenso eignet wie zur Erstellung ei-
gener Programme. Vor der PSION-ei-
genen Programmiersprache “OPL"
brauchen Anwender, die ein wenig
Pascal oder BASIC kénnen, keine
Angst zu haben.

Zwei Steckpldtze im “Bauch® neh-
men entweder RAM-Module auf, die
#hnlich wie Disketten angesprochen
werden, oder Programmodule. Das
Programm- und Peripherieangebot
fiir den Organizer, von dem es selbst
verschiedene Versionen gibt, ist rie-
sig. Die Dialogsprache und die vor-
ziiglichen Handbiicher sind deutsch.
Das Dateniibertragungspaket “Comms
Link“, bestehend aus Kabel zur
RS-232-Schnittstelle, eingebauter
Modul-Software fiir den Organizer
und einem PC-Programm, ermog-
licht einen ebenso einfachen wie fle-
xiblen Datenaustausch mit PCs. Der
PC wird dabei komplett vom Organi-
zer gesteuert. Hat man - wie wir -

890 PCpur 99




Kleinrechner

SHARP 1Q-7100M

Mehrfunktionsrechner mit 32 kByte RAM.
Eingebaut sind Kalender, Weltzeituhr, Zeit-
planer, Telefondatei, Taschenrechner und
Notizbuch. Programmodule, zum Beispiel
mit BASIC, und RAM-Karten sind lieferbar,
auBerdem ein PC-Interface, eines flir Drucker
und Kassettenrecorder sowie PC-Software
zur Programmierung der BASIC-Karte.
Preis: zirka 399 DM
1Q-707: zirka 259 DM
1Q-770: zirka 319 DM
BASIC-Karte/Programmier-Software zur
BASIC-Karte:
IQ-794A: zirka 689 DM

Info: SHARP,

Sonninstr. 3,

2000 Hamburg 1

(040/237750)

im Organizer das Modul “Pocket
Spreadsheet” (die Tabellenkalkula-
tion) eingesetzt, kann man sich vom
PC mit Lotus-Datenbléttern bedie-
nen lassen. Wieder ist ein gutes
Handbuch vorhanden, das auch
komplizierte Fille oder die Zusam-
- menarbeit mit fremder Ubertra-
. gungs-Soft- und Hardware erliutert.
. Legt man zwei PSION-Organizer ne-
. beneinander, so hat man in etwa ei-
nen SHARP I1Q-7100M - wenigstens
dufierlich.

Die eingebauten Funktionen lassen
" in ihm zunichst wieder eine Ge-
schiftsdatenbank a la Casio vermu-
ten, aber der IQ kann mehr. Dafiir
sorgt sein Steckkartenschacht, der
ganz besondere Exemplare der
scheckkartengroflen Mini-Speicher
aufnehmen kann - nimlich solche
mit eigenem Tastenfeld. Mit der BA-
SIC*Scheckkarte* “IQ 770 oder der
“IQ 707“ etwa wird der IQ program-
mierbar.

Schafft man sich zu letzterer das
Softwarepaket “IQ-794A“ sowie ein
Spezialkabel an, kann man den IQ
vom PC aus komfortabel in BASIC
programmieren.
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® Der kompatible Alles-
kénner

Der Atari Portfolio ist ein waschech-
ter PC im Westentaschenformat.
Zwar kostet er einiges mehr als die
Taschenrechner-Kollegen, dafiir hat
er aber einen gewichtigen Vorteil: Er
wird bedient wie ein beliebiges MS-
DOS-Gerdt. Im Klartext heifit das,
daf} Sie mit Laufwerken, Suchpfa-
den, ASCII-, COM- und EXE-Dateien
sowie den bekannten DOS-Komman-
dos hantieren, wie Sie es von Threm
heimischen Grofigerit gewohnt sind
- sofern Sie nicht die durchgéngige
Meniibedienung bevorzugen. Der
interne Speicher des Portfolio fun-
giert zu einem wihlbaren Anteil als
Laufwerk “C:“ eingesteckte RAM-
Karten zu 32, 64 oder 128 kByte wer-
den angesprochen wie Disketten.
Uberhaupt haben es diese kleinen,
scheckkartengroflen Massenspeicher
in sich. Ein Jahr lang kénnen sie,
durch eine flache Batterie versorgt,
ihre Daten speichern - aber auch
dartiber hinaus, wenn man die Batte-
rie wechselt, wihrend die Karte im
Portfolio steckt. Fiir Standard-PCs
gibt es ein Laufwerk mit Controller,
das die RAM-Karten bearbeiten kann
und sich wie ein zusiitzliches Dis-
kettenlaufwerk benimmt. Auf die-
sem Weg lassen sich auch normale

- PCpur-Hinweis

Sie sind Vielschreiber und vermis-
sen in unserem Bericht einen
brauchbaren Textcomputer?

PCpur 3/90 brachte einen Praxistest
des Cambridge 788, der fiir solche
Aufgaben hervorragend geeignet ist.
Zur Datentibertragung gibt es fiir
viele Kleinrechner gute Software
von

Yellow-Computing,
Friedrichshaller Str. 66,
7107 Bad Friedrichshall,
(07136/4097)

Dort lohnt es sich, bei Problemen
einmal nachzufragen.

Wir hatten ein meniigesteuertes
Ubertragungsprogramm fiir die Ca-
sio-SF-Gerdte im Test, das sich mit
Maus und Pulldown-Meniis sehr gut
bedienen lieff. Auch hier war eine
komfortable Verwaltung der Casio-
Daten moglich, wobei Konvertierun-
gen zum ASCII-Format, Adimens, 1st
Word, 1st Mail und zum Sharp-Orga-
nizer zur Verfiigung standen.

Preis: 179, - DM.

Atari Portfolio

MS-DOS-kompatibler Kleincomputer mit
128 bis 640 kByte RAM und Prozessor
80C88

Eingebaute Programme: Lotus-kompatible
Tabellenkalkulation, Textverarbeitung, AdreB-
verwaltung, Terminkalender. Legt Daten auf
Speicherkarten ab, fiir die es PC-“Laufwer-
ke gibt. Sonstige erhéltliche Peripherie:
Serielle und parallele Schnittstelle, RAM-
Karten-Laufwerk.

Preis: zirka 600 - 800 DM

Serielle Schnittstelle: zirka 150 DM
Parallelschnittstelle: zirka 100 DM
RAM-Karten: zirka 100 - 300 DM
Karten-Laufwerk: zirka 200 DM

Info: Fachhandel

PC-Programme auf den Portfolio
tibertragen. Auflerdem gibt es eine
serielle RS-232-C-Schnittstelle fiir
Portfolio und eine parallele Schnitt-
stelle zum schnellen Textaustausch.
An fest eingebauten Programmen be-
sitzt der Portfolio neben seiner MS-
DOS-Version ein Adreflbuch, einen
“Zeitplaner (Terminkalender mit
Weckfunktion), einen Taschenrech-
ner, eine richtige Textverarbeitung
(erzeugt ASCII-Texte) und ein Kalku-
lationsprogramm, das in Daten und
Bedienung weitgehend zu Lotus
1-2-3 kompatibel ist. Diese Program-
me sitzen im “ROM*“ des Rechners,
was einfach heifst, daf} sie vom nor-
malen Hauptspeicher (RAM) keinen
Platz beanspruchen. Thre Meniibe-
dienung erinnert an viele PCVorbil-
der und ist entsprechend schnell zu
erlernen.

Die Tastatur des Portfolio (mit Um-
lauten) konnte etwas leichtgéngiger
sein. Der Bildschirm kann 8 Zeilen
zu 40 Zeichen darstellen und vermag
sich zusdtzlich wie ein bewegliches
Fenster iiber einem gewohnlichen
PC-Bildschirm von 80x25 Zeichen

zu verhalten.
— e



Zum Sammeln
unentbehrlich

DMV-Sammelordner

PCpur-Bote

Das freie Organ

-Leserschaft

Referenzkarte

Das
MS-DOS-Lexikon
zum
Sammeln

s abe . ) DATABOX

DOS EXTRA | 2 Stk. 5 1/4“-Disk |1 Stk. 3 1/2“-Disk Best.-Nr. DM
oM 16~ ARG EiBhie (] 60500 DOS-Taschenbuch Band 1 29,80
Ll 356 Nr._ 3 U 357 L 358 [J 60510 DOS-Taschenbuch Band 2 29,80
[J 3871 Nr. 4 O 3811 [ 3812 [J 60520 DOS-Taschenbuch Band 3 29,80
[1382Nr. 5 01 3813 (] 3814 [J 60530 DOS-Taschenbuch Band 4 29,80
0383 Nr. 6 0] 3815 0 3816 [0 402 Die Basic2-Toolbox 49, -
- [0 403 Die Basic2-Toolbox, 5 1/4“Diskette zum Buch 29, —
(]384 Nr. 7 0 3817 [ 3818 [0 345 PASCAL Sonderdruck 25, -
[1385Nr. 8 [J] 3819 [ 3820 [0 3511 DMV-Computer-Wissen, Band 1, Basic-Toolbox 18, —
[J 386 Nr. 9 0O 3821 O
S5 N: % = 223 . g:zi | Sammelordner 2 Stk. 15,80 |
[J 388 Nr. 11 O 3825 0 3826 [J 530 DOS [ 531 PC International
Boceal [J 534 toolbox ] 535 PCpur
Sonderdiiick O 346 O 347 [J 536 DOS TEST [J 537 AMIGA DOS
5 Zwischensumme + Porto und Verpackung
E:E:eﬁ%rgﬁgtﬁr (1 3512 [l 3513 it 4 DN, homlendl 0~ DA
DOS- 5 1/4“-Diskette |3 1/2“Diskette LDemodisketten jeweis DM 5,- | |toobox-PD-Senvce jewels OM 10- |
Taschenbiicher DM 24, - DM 24, - [ 001 Fraktal 30 + MaskEdit |5 1/4*[3 1/2*
(] 003 ERGO 3.0 0 2%| - [PD-ModuiaCompler, MS-D0S
BAND 1 L1 60501 [ 60502 [] 005 ConText PRO 2652 |0 2653 PDProI;'g-Compihr,rMSDOS
BAND 3 [ 60521 ] 60522 [J 007 3D-Draw 1.0 (2654 |0 2655 |SSQL-Datenbankablrage
[ 008 DMV-Show-M Dasss| - louickBasicObungscompie
BAND 4 01 60531 O 60532 B ol it e
Gesamtbetrag: DM

Leser benoten die Rubriken Redaktion im Kreuzfeuer
¥ @ ~ Der aktuelle Leserkommentar zur

Titelthema = D O PcPur 8,90:

(Textverarbeitung, DTP)

Durchblick O O O .

Programm O O ] Gut ist

PD (I O O

Tips & Tricks [ m} O

Test 0 [m] O

Ausbildung O m] O

Basar O ] O

Heftgestaltung O a O Schlecht ist

GroBe Verlosung

Unter allen Einsendungen verlosen wir
zehn aktuelle Databoxen

(O 5 1/4* O 3 1/2%)

EinsendeschluB ist der letzte Tag im Mo- o ) Ja Nein
nat der jeweiligen Ausgabe (31.8.1990).  Benutzen Sie Microsoft Windows? [ [
Es gilt das Datum des Poststempels.
Mitarbeiter des DMV-Verlages und deren
Angehodrige sind von der Teilnahme aus-
geschlossen. Ihr PCpur-Leser

Wenn ja, welche Applikationen:

DAS MS DOS LEXIKON ZUM SAMMELN

. REPLACE [LW1 ] [ \ Pfadname \ 1 Datel(en) LW2: [~ Pfadname] [/A] [ID]
| [/P1[/R] [/S] /W] Typ: transient, vorhanden ab DOS 3.2
Aufgabe Gezieltes Ersetzen alter Dateiversionen durch neue

REPLACE bietet eine Méglichkeit, Sicherheitskopien anzufertigen. Im Gegensatz zum Paar
| “BACKUP* und “RESTORE" wird dabei lediglich das gezielte Kopieren automatisiert.
. | REPLACE belé&Bt die zu sichernden Dateien in der urspriinglichen Form. Es funktioniert
_ | wie ein spezialisierter “COPY"“-Befehl, so daB Sie beim Zurlckkopieren nicht auf beson-
| dere Programme oder DOS-Versionen angewiesen sind. Sie kdnnen beliebige Zielver-
_ | zeichnisse vorgeben. REPLACE sucht zunéchst auf dem Quellaufwerk (LW1:) nach einer
' | Datei oder einer vorgegebenen Gruppe von Dateien, daraufhin auf dem angegebe-
| nen Ziellaufwerk (LW2:) nach gleichnamigen Dateien oder solchen, auf die die im Such-
. pfad angegebene Dateimaske zutrifft. Verschiedene Optionen erlauben es, diesen Pro-
| zeB weitgehend zu steuern. (bw.)




PC-
Sonderhefte

o, S e s e s ey Antwortkarte
Name

DMV-Verlag
StraBe/Postfach

PCpur
PLZ/ORT o Postfach 250

[J Den Betrag bezahle ich mit dem beigefligten Verrechnungsscheck.

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der NachnahmegebUhr
(nur innerhalb der BRD).

3440 Eschwege

1 « Informieren

DOS-Taschenbicher und DOS-
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu-
verlassige Informationsquelle fiir
jeden PC-Besitzer. Nutzen auch
Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem Disketten-
Service. Den PC beherrschen mit

® DOS-EXTRA-Sonderheften
® DOS-Taschenblichern
® DOS-Disketten-Service

Zur Erinnerung:
Meine DOS-Sonderhefte, DOS-

Taschenblcher, DOS-Disketten wur-
den bestellt am

Datum Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzlichen Vertreters)
Bitte
-T ausreichend
—~ frankieren
Bote 8/90
Antwortkarte
Name
DMV-Verlag
Vorname Der PCpur-Bote
Postfach 250
StraBe
PLZ/Ort B o 3440 Eschwege
Telefon

Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

/A bewirkt, daB aus dem Quellverzeichnis (auf LW1:) nur diejenigen Dateien (ibertragen
werden, die auf dem Ziellaufwerk (LW2:) noch nicht existieren. “/A“ kann nicht gleichzei-
tig mit “/D* oder “/S* eingesetzt werden. /D erlaubt das Ersetzen nur dann, wenn die je-
weilige Quelldatei neueren Datums als die gefundene Zieldatei ist. Zusammen mit “/A"
macht diese Vorgabe keinen Sinn.

/D ersetzt Dateien nur, wenn die Quelldateien aktueller sind; nicht mit “/A“ verwendbar.
/P sorgt dafiir, daB der Benutzer bei jeder einzelnen Datei nach Bestétigung gefragt wird.

/R erlaubt das Ersetzen auch dann, wenn die zu Uberschreibende Datei gegen solche
Vorgange durch das Kennzeichen “Read Only“ (Nur Lesen) geschiitzt wurde.

/S bewirkt, daB die zu ersetzenden Dateien nicht nur im angegebenen Zielverzeichnis
auf LW2:, sondern auch in dessen Unterverzeichnissen gesucht werden.

/W dient dazu, REPLACE vor dem eigentlichen Start der Aktionen auf einen Tastendruck
warten zu lassen, etwa um die Disketten zu wechseln.

Bei der Angabe der Dateien sind wiederum die iiblichen Ersatzzeichen “*“ (fiir mehrere [
Zeichen) und “?“ (fir ein Zeichen) verwendbar.

2 « Mitreden

Monat fiir Monat erhalten Sie mit
dem PCpur-Boten die auBerge-
woéhnliche Chance, lhre PCpur
mitzugestalten. lhre Zuschriften
werden von der Redaktion ausge-
wertet und in die Arbeit an lhren
PCpur-Heften umgesetzt. Reden
Sie mit durch

® Anregungen
® Kritikpunkte

Zur Erinnerung:

Mein PCpur-Bote wurde abgesandt
am

3 =« Sammeln

Eine besondere Extra-Leistung fiir
lhre Leser stellt die PCpur-
Referenzkarte dar. In praktischem
Kartonformat zum Abheften und
Sammeln werden Ihnen alle wich-
tigen Bedienungsfunktionen des
PC in Ubersicht angeboten. Mit
der PCpur-Referenzkarte vermei-
den Sie langwieriges Suchen und
Blattern in Handblichern und Ma-
nualen und sparen dadurch wert-
volle Zeit.

Zur Erinnerung:

Meine PCpur-Referenzkarte wurde

abgeheftet am




rufstand

Johannes Wiele

SchnappschuB3

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

® PC-Alien: fremde
Diskettenformate im PC

Eine einfache Moglichkeit,
Disketten fremder Rechner-
typen in IBM-kompatiblen
Computern lesen, beschrei-
ben und formatieren zu kon-
nen, bietet das Programm
“PC-Alien“. Mit etwa 300
Formaten von CP/M- und
CP/M-dhnlichen Systemen
kann “PC-Alien“ umgehen,
wobei der Hersteller die Auf-
nahme weiterer Typen noch
als Serviceleistung anbietet.
Die wichtigsten Formate,
etwa die der Schneider/Am-
strad CPC- und Joyce-Gerite
und vieler weiterer “Vetera-
nen, gehoren allerdings oh-
nehin zum Standardangebot
von “PC-Alien®,

Ein mitgeliefertes Schwe-
sterprogramm  hilt oben-
drein neben ausgefallenen
PC-Formaten auch die der
Atari-ST-Reihe bereit. Com-
modore-64-, Amiga- und
Apple-Formate kénnen aus
technischen Griinden leider
nicht verarbeitet werden.

“PC-Alien“ prdsentiert sich
nach dem: Start mit einer
Meniiauswahl der einge-
bundenen Formate.

Hat man das gewiinschte
ausgewdhlt und eins der
Laufwerke zur Aufnahme
der Fremddisketten be-
stimmt, so steht ein schnell
lernbarer Kommandomodus
mit MS-DOS-dhnlichen Be-
fehlen, wie beispielsweise
“COPY", “FORMAT", “TYPE*,
zur Verfiigung. Damit lassen
sich die Dateien ansehen
und zwischen den verschie-
denen Formaten kopieren -
natiirlich auch ins MS-DOS-
System. Das Programmpaket
enthilt auflerdem noch ei-
nen sogenannten Konverter,
der alte Wordstar-Texte ins
IBM-ASCII-Format iibertrégt.

Benotigt wird ein IBM-kom-
patibler PC, XT oder AT mit
einem Diskettenlaufwerk und
einem weiteren Massenspei-
cher (auch Festplatte oder
RAM-Disk).

Der Anbieter von “PC Alien”
hat zum gleichen Preis ei-
nen CP/M-Emulator fiir PCs
im Programm und hilft dar-
itber hinaus mit weiterer
spezieller Soft- und Hard-
ware zur Formatkonvertie-
rung - etwa bei Bestinden
an 8-Zoll-Disketten.

Preis: 190,- DM

Info: Tettweiler GmbH

Brahmsstr. 12
8033 Krailing (089/8577900)

® TC!POWER: EMS-Speicher
per Software-Trick

Speichererweiterungen vom
Typ “Expanded Memory®,
auch “EMS-Speicher” ge-
nannt, werden zwar bislang
von nur wenigen Program-
men genutzt, aber die Ten-
denz dazu ist stetig steigend.
Wer stindig mit EMS-hung-
riger Software arbeitet, wird
zu einer teuren Speicher-
platine greifen - fiir gele-
gentlichen Gebrauch, bei
vorhandener schneller Fest-
platte oder in einem der iib-
lichen 1-MByte-ATs geht's
via Software aber auch preis-
werter. Es ist nur ein pfiffi-
ges Programm vonndten,
das dem PC neuen Speicher
vormogelt.

“TC'IPOWER" legt einen
EMS-Speicher der derzeit
aktuellen Standards (LIM
3.2 und 4.0) bei XTs und ATs
entweder auf einer Festplat-
te an oder stellt ihn - das ist
besonders interessant - im
sonst kaum nutzbaren soge-
nannten “Extended Memo-
ry“ der ATs zur Verfiigung.
Installation und Einsatz sind
auch von Einsteigern zu be-
wiltigen, was ein Verdienst
sowohl des guten Installa-
tionsprogramms als auch
des leicht verstindlichen
deutschen Handbuchs ist.
“TC!IPOWER" benétigt min-
destens 192 kByte konventio-
nellen Speicher. Da das Pro-
gramm im aktiven Zustand
79 kByte vom normalen
Hauptspeicher abzweigt, soll-
te dieser vor der Installation
aber moglichst auf volle 640

kByte ausgebaut sein. Fiir
die Anspriiche “normaler”,
nicht EMS-fihiger Program-
me, die mit “TC!IPOWER"
kollidieren kénnten, lafit
sich das Programm auch
ohne grofie Probleme vor-
iibergehend aufler Betrieb
setzen. “TCIPOWER" ist netz-
werkfihig und lduft mit
DOS 2.1 bis 4.01.

Preis: 275,—~ DM

Info: Software-Connection

SchulstraBe 18

8913 Schondorf

(08192/628)

® Animationen auf dem PC:
MoveGen V1.3

Computeranimationen, be-
sonders Nachbildungen von
Bewegungsabldufen auf dem
Computerbildschirm, geho-
ren zu den faszinierendsten
Erscheinungen in der Welt
der Computergrafik. Mit
“MoveGen”“ steht dem PC-
Besitzer ein mit der Maus
bedienbares, meniigesteuer-
tes Werkzeug zur Verfiigung,
das zu einem vergleichswei-
se glinstigen Preis Ausfliige
in die Welt steuerbaren
Lichts und frei wihlbarer
Schwerkraft erlaubt - per-
spektivische Darstellungen,
lebensechte Lichtverhéltnis-
se durch “Raytracing” (durch
Software nachgebildete Licht-
spiegelungen) und weitere
professionelle Angebote ste-
hen zur Verfiigung.

Uber eins allerdings sollten
sich Interessenten nicht hin-
wegtduschen: Das Zeichnen
zu animierender Objekte
und die Konzeption von Be-
wegungsabldufen sind ein
recht kompliziertes Unter-
fangen, das - ganz unab-
héngig vom Programm -
die Bereitschaft zu einer
ausgedehnten Lernphase er-
fordert. Das deutsche Hand-
buch hilft zwar dabei, ist
aber nicht allzu umfang-
reich und tiberldfit vieles der

Experimentierfreude  des
Anwenders.
Ansonsten bietet “Move-

Gen“ aber allerhand: Auf al-
len . Grafikkarten, von CGA
itber Hercules und EGA bis
zu VGA, steht eine Fiille von
Optionen zur Verfiigung, die
die Nachbildung auch kom-
plizierter Licht-, Reflexions-
und Raumverhiltnisse er-
lauben und sogar ein natur-
getreues  Voneinander-Ab-
prallen kollidierender Ob-

jekte bewiiltigen. Die Objek-
te werden dabei in einem
speziellen Programmodul
mit der Maus (Microsoft,
Genius...) quasi “dreidimen-
sional” gezeichnet.
Geschwindigkeitswunder
darf man etwa bei einem ge-
wohnlichen XT nicht erwar-
ten, sehenswert sind die Er-
gebnisse aber auch in “Zeit-
lupe®. Zum Beispiel sind 25
Bilder pro Sekunde bei einer
EGA-Aufldsung von 640x350
Punkten erreichbar. Minde-
stens 512 kByte Speicher
muf} vorhanden sein.

Preis: 369,— DM

Info: GSE

BaumeisterstraBe 7

1000 Berlin 41

(030/8515161)

® Einsteiger-Menii

Ein kleines, sehr einfaches,
aber damit eben auch un-
kompliziertes deutsches
Programm zum Start von
Anwendungen per Menii-
auswahl bietet das “RS-Me-
niisystem“. Bis zu 21 Pro-
gramme lassen sich dem Sy-
stem bekanntmachen, die
allsdann durch einfachen ©
Tastendruck zum Leben er-
weckt werden konnen. Eine
Moglichkeit, Uhr und Ka-
lender des PCs zu stellen,
und ein winziger, aber be-
quemer Texteditor :
zur Verfiigung. Eine Hilfe- |
funktion ist integriert. ;

Mit dem “RS*“Systern kénnte
ein schon beschlagenerer |

Computerbesitzer auch To-
talanfingern den Weg zu
ausgewihlten Anwendun-
gen ebnen, mit denen sie be-
reits zurechtkommen. MS-
DOS-Kennern jedoch bietet
eine solche Mentiauswahl
kaum etwas.
Voraussetzungen: 256 kByte
Haupspeicher, Festplatte.

Preis: 49,— DM

Info: Reiner Schélles,
Auf dem Glind 2,
2863 Ritterhude
(0421/6360534)

890 Pcpur 103
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IDTP

Johannes Wiele

DTP fir alle!

Preiswerte Layoutprogramme fiir jeden

Bedarf

Mit Schrift und Grafik schone Seiten gestalten zu kénnen -
viele PC-Besitzer traumen davon. Wir haben fiir Sie
Programme ausgesucht, fiir die Sie wenig Geld — und wenig

Lehrgeld zahlen miissen.

it technischen

Details moch-
ten wir Sie an dieser Stelle
nicht itberhdufen - Daten
finden Sie in wunserer
Marktiibersicht auf der
Seite 104. Statt dessen wol-
len wir einen Eindruck
vom jeweiligen Konzept,
der Bedienung und der
Leistungsfidhigkeit der ge-
testeten Programme ver-

woCmEYELLEN
TIEFITELLEN

mitteln, um auch den Ein-
steigern unter Thnen die

- vl-o

Kaufentscheidung zu er-
leichtern.

® Timeworks Publi-
sher 1.20 und PFS:
First Publisher

" Timeworks ist ein vollwertiges DTP-
. Programm, das auf die Verarbeitung
von Text- und Grafikelementen frem-

* der Herkunft ausgelegt ist.

! Dennoch stehen zur Nachbearbei-

' tung und zur optischen Gliederung

der Seiten diverse Zeichenfunktio-
nen und michtige Werkzeuge zur
. Textbearbeitung bereit. Der Bild-

Seite Attribute R{TH
Suchem. ..

N Pdainia) - | Suchen & Ersetzen. i #
& Demadf{ Ermeut Suchen

Trennstrich

Bild 1: Timeworks in Aktion

schirm zeigt Thnen ganz oder aus-
schnittweise eine Seite oder Doppel-
seite Thres Dokuments, auf der Sie
mit Maus und Hilfswerkzeugen pri-
zise sichtbare oder unsichtbare Rah-
men verteilen kdnnen.

In diese kinnen Sie Texte oder Grafi-
ken einlaufen lassen, die man wie-
derum hervorheben, unterlegen, ver-
schieben, vergré-
ern, verkleinern
und absatzweise

THE SANDWICH SHOP

Fresh and delicious lo go

Today's Specials

California Dreamin' Turkey, avecade, and sprouts on whole wheat

Surf City' Sealood calad, kettuce, and tonato on & sourdough roll

Mom's Memory: Meatloal and ketchup on bakery white

Bild 2: Arbeitsbildschirm vom PFS:First Publisher
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etwa durch Textat-
tribute gestalten
kann.

Der Umgang mit
Timeworks ist
dank schnell er-
lernbarer Bedie-
nung mit Maus
und Pulldown-
Meniis auch fir
Einsteiger zu be-
wiiltigen.

Mit der gelegentli-
chen Anfertigung
einer GrufBkarte
oder eines Schil-
des ist das Pro-
gramm unterfor-

SN EICHENFINNER |2 -

dert — obwohl es jede Drucksache
erstellen kann, ist es mit seinen we-
nigen und “seridsen“ Schriftarten
fir grofere und arbeitsintensive Pro-
jekte besser geeignet.

Timeworks 1.20 wird mit einer
GEM/3-Version geliefert, die sich in
der Zeichenbreite und in der Kon-
zeption der Druckertreiber leider ein
wenig vom Standard-GEM unter-
scheidet - sollten Sie letzteres
schon installiert haben, kann es
sein, dall Sie das Timeworks-GEM
auf einer weiteren Festplatten-Parti-
tion zusétzlich installieren
miissen, was nicht unproble-
matisch ist.

Timeworks ist fiir Anwender
geeignet, die hdufiger halb-
professionell exakte DTP-
Aufgaben tibernehmen wol-
len.

Konzept, Bedienung, Ziel-
gruppe und Leistung des
First Publisher stimmen
weitgehend mit denen von
Timeworks {iiberein. Aller-
dings lduft First Publisher
ohne GEM.

Auflerdem fillt auf, daf die
Bestimmung des Layouts -
also etwa die Positionierung
der Textspalten - beim First
Publisher eine Funktion ist,
die von der iibrigen Gestal-
tungsarbeit stiarker getrennt
wurde als bei Timeworks.
Das Layout, fiir das iibrigens eine
ganze Bibilothek an Vorlagen bereits
mitgeliefert wird, legt man vorab in
einem gesonderten Arbeitsschritt
fest. Zudem werden Grafikelemente
zur Seitengestaltung - etwa Linien
und Boxen - im First Publisher wie
in einem Malprogramm auf die dar-
gestellte Seite gezeichnet, wihrend
Timeworks alle Elemente nach
“CAD*Manier als immer wieder ver-
schiebbare und verdnderbare Objek-
te behandelt, was der First Publisher
mit zugeladenen Grafiken und be-
stimmten Textelementen allerdings
auch kann.

Die Nase vorn hat First Publisher bei
der Zahl der mitgelieferten, teilweise
verspielten und sehr hiibschen
Schriftarten und Grafikbildchen, da-
fiir druckt er langsamer und kennt
weniger Zeichenfunktionen.

First Publisher kann Text um Grafik-
konturen flieflen lassen, was Time-
works nicht beherrscht. Auch PFS:
First Publisher ist zur halbprofes-
sionellen Layout-Gestaltung geeig-
net, viele Schriftarten diirften deko-
rativen Dokumenten zugute kom-
men.



TP

e Print Shop und Print-
Master Plus

Einem vollig anderen Konzept als
die zuvor genannten Programme ge-
horchen Print Shop und PrintMaster
Plus.

In beiden Fillen ist der Arbeitsab-
lauf gleich: Zu Beginn wihlt man,
ob ein “Poster”, ein “Banner”
(Spruchband), eine Grufikarte, ein
Schild, ein Flugblatt, eine Einla-
dung, Briefpapier oder ein Kalender
entstehen soll. Dann findet sich eine
Anzahl vorgegebener Rahmen,
Kleingrafiken und Schriftarten, die
sich nach Belieben zusammenstel-
len lassen. Die Bildchen konnen da-
bei entweder groff wiedergegeben
werden oder ein Hintergrundmuster
zur Schrift bilden, die wiederum in
Grofle und Stil variabel ist. Beim
Printmaster ist man weitgehend an
vorgegebene Verteilungsmuster ge-
bunden, wihrend Print Shop , das
sogar Farbdruck beherrscht und mit
quietschgelbem Endlospapier samt
Umschldgen geliefert wird, eine fle-
xiblere Gestaltung ermoglicht. Die
Grufikarten entstehen jeweils durch
Falten eines entsprechend bedruck-
ten DIN-A4-Blatts. Print Shop nutzt
EGA-und VGA-Karten besser aus.

Grafiken kann
man zukaufen
oder mit den in
beiden Féllen sehr
einfachen einge-
bauten Malpro-
grammen selbst
gestalten.

Text wird einge-
tippt - das Einle-
sen fremder Text-
formate oder tiber-
haupt die Verar-
beitung groflerer
Textmengen ist
nicht vorgesehen.
Leider sind beide
Programme eng-
lisch dokumen-
tiert was des
einfachen Auf-
baus wegen hinzunehmen wire -
und sie weigern sich, Umlaute anzu-
nehmen. PrintMaster und Print-
Shop sind zur schnellen und spiele-
rischen Gestaltung kleiner Vorlagen
gedacht. Echtes DTP erlauben sie
nicht, aber es macht Spaf}, mit ihnen
ohne Aufwand mal schnell ein hiib-
sches Kirtchen zu drucken!

PCpur berictitet
in dieser
L\xsgnbe vor

il
nucil

® Fontasy 3 und News-
master Il

Die letzten beiden

A8 BT
Heddnd

| SofVACS

getesteten Pro-
gramme sind zwi-
schen den “gro-
flen“ DTP-Pro-
grammen und den
kleinen Druckpro-
grammen angesie-
delt.

Der Newsmaster
erlaubt immerhin
schon die Anferti-
gung einer richti-
gen DIN-A4-Seite
mit entsprechen-
der Textmenge,
und zwar auf ein-
fachste Weise. Zu-
erst wird das Sei-
tenlayout festge-
legt: Eine bis zehn
Spalten mit oder
ohne Raum fir
eine Schlagzeile.
Text wird einge-
tippt oder als
ASCII-Text gela-
den. Leider fehlen
die Umlaute, und
leider ist die Do-
kumentation eng-
lisch. Grafiken -
entweder aus dem

Bild 4: Eine GruBkarte vom PrintShop

mitgelieferten

Preiswerte
DITP-Programme

wurde inwiewelt

Frogramme:
fuer

Bild 3: So arbeitet Newsmaster Il

Fundus oder mit dem beigefiigten
Snapshot-Programm aus anderen
Programmen “abfotografiert® - las-
sen sich auf der Seite plazieren und
zum Beispiel invertieren oder spie-
geln. Einfache Liniengrafik ist mog-
lich. Bedient wird {iber Funktionsta-
stenmeniis, welche Symbole fiir die
jeweiligen Aktionen =zeigen. EIf
Schriftarten in verschiedensten Va-
riationen werden mitgeliefert.

Fontasy 3 ist leistungsfihiger und s

bietet mehr Funktionen, erscheint |
aber schwer zu bedienen - so wer- |
den etwa fiir Layoutvorlagen Zahlen- |
eingaben notig. Einsteiger miissen |
mit Problemen rechnen, sofern sie
mehr wollen, als nur Texte in scha-
nen Schriftarten zu drucken. Zu den
englischen Handbiichern werden
deutsche Zusatz-Dokumentationen
geliefert, die aber leider etwas un-
tibersichtlich geraten sind und nicht
ganz der Version “3“ entsprechen. '
Allerdings gibt's immerhin schon
deutsche Umlaute, Meniisteuerung,
Ausnutzung von EGA-Karten, 33
teilweise sehr dekorative Schriftar-
ten sowie viele Bilder und Rahmen.
Fiir ganze Seiten auf hochaufldsen-
den 24-Nadel- oder Laserdruckern |
benotigt Fontasy 3 eventuell einen |
EMS-Speicher.

Fontasy und der einsteigerfreundli-
che Newsmaster sind preisgiinstige
Alternativen fiir die Gestaltung kom-
pletter DIN-A4-Seiten.

8'90 PCpur 107



rufstand

Theodor Beding

Conlext komplett

Textverarbeitung ConText Pro

im Praxistest

Trotz seiner Funktionsvielfalt ist ConText Pro auch von
Einsteigern leicht zu bedienen. Wir haben uns das
Programm und seine “Helfershelfer“ angesehen.

C onText arbeitet fiir Ein-
steiger angenehm an-
schaulich: Gestaltungselemente wie
Fett- und Kursivdruck, doppelte
Breite und &hnliche Attribute wer-
den auf dem Bildschirm stindig so
angezeigt, wie sie nachher auf dem
Papier zu sehen sind. Trotzdem ist
ConText schnell.

Wihrend der Arbeit am Text sehen
Sie nur die Meniizeile, die Textrdn-
der und den Text. Das fordert die
Ubersicht - der aufgeriumte Bild-
schirm gehort zu den auffilligsten
Merkmalen des Programms. Komfor-
table Klappmeniibedienung mit
Maus oder Cursortasten und die
schnelle Steuerung mit Wordstar-
kompatiblen Direktbefehlen sind
moglich.

ConText wirkt ausgesprochen
Ubersichtlich

So pafit sich das Programm sowohl
dem Anfinger als auch dem Kénner
an, ohne dal} Sie es auf eine dieser
Ebenen festlegen miiflten. Durch
programmierbare Tasten 143t sich
die Bedienung “mafischneidern®,
wobei auch Fremdprogramme aus
ConText heraus aufgerufen werden

So prasentiert sich ConText dem Anwender

108 PCpur 890

kénnen und Dateiverwaltungsaufga-
ben, wie Kopieren und Umbenen-
nen, ohne Verlassen des Programms
zu bewdltigen sind.

Die technischen Daten:

® Notig ist ein PC/XT/AT mit beliebi-
ger Grafikkarte, einem Laufwerk und
mindestens 256 kByte RAM;

® deutsches Handbuch und Installa-
tionsprogramm gehéren zum Liefer-
umfang;

® Treiber fiir Hercules-, CGA-, EGA-
und VGA-Karten sind vorhanden,
wobei ConText auch auf den beiden
erstgenannten eine ausgesprochen
gute Darstellung mit erhohter Zei-
lenzahl erreicht, Bildschirmfarben
sind einstellbar;

® Treiber fiir Epson- und IBM-kom-
patible 9- und 24-Nadel-Drucker so-
wie fiir den Epson GQ 3500 werden
mitgeliefert, weitere Drucker kénnen
Sie anpassen;

® fiinf Texte diirfen gleichzeitig be-
arbeitet werden, zweispaltiges For-
matieren ist moglich, Liniengrafik
und Rechenfunktionen stehen im
Text zur Verfiigung;

® Kopf- und Fufizeilenverwaltung,
Blocksatz, Proportionalschrift und
Serienbrieffunktion sind integriert;
®reiner ASCIl-Text kann gelesen
und geschrieben
werden.

ConText erlaubt
nahezu stufenlose
Einstellung des
Zeilenabstands. Ein
Wechsel innerhalb
zines Textes ist
aber leider nicht
méglich. Proble-
me bringt dies fiir
Studenten  und
Wissenschaftler
mit sich, denn in
vielen Uni-Berei-
chen gilt schneller
Lesbarkeit halber
strikt: Texte sind
mit Zeilenabstand
“eineinhalb® zu

schreiben, Zitate und Fufinoten
“einzeilig” - sonst wird die Arbeit
abgelehnt! Hier liegt das einzige Ar-
beitsgebiet, auf dem ConText passen
mulfl.

Texte hilt das Programm komplett
im Speicher, der damit auch die ma-
ximale Linge der Werke begrenzt.
Da das Programm selbst wenig Raum
beansprucht, ist dies keine Ein-
schriankung.

Zusétzlich erhéltlich ist eine univer-
selle Rechtschreibhilfe, die zum
Hauptworterbuch ein gutes Manage-
ment spezialisierter, auch selbst er-
stellter oder modifizierter Wérterbii-
cher bietet. Leider kann sie keine fer-
tigen Texte korrekturlesen, sondern
nur beim Eintippen priifen und aku-
stisch “Fehler!® melden, was bei
schnell zu notierenden Ideen und
bei Irrtiimern des Programms nervt.
Gepriift werden aber auch Pascal-
Programme!

Mit dem Zeicheneditor kénnen Sie
fir die ConText-Bildschirmdarstel-
lung und den Drucker eigene Zei-
chen entwerfen - schéne oder wis-
senschaftliche. Dies funktioniert mit
einer derzeit stindig erweiterten
Zahl von Druckern (Epson LQ, FX
und LX, IBM-Graph und -Proprinter,
NEC P2, P2200, P6, OKI182, Seiko-
sha MP53...) per Grafikmodus auch
dann, wenn Drucker feste Zeichen-
sidtze haben. Ein schénes Programm
fiir Kreative!

Auflerdem gibt es fiir ConText inzwi-
schen eine Adressenverwaltung
(49, - DM) zu kaufen.

- PCpur-Fazit

ConText ist ein Textverarbeitungs-
programm, das zu einem fairen Preis
(199, - DM) fast jeder Anforderung
gerecht wird. Durch die einfache Be-
dienung und die echte Wiedergabe
der Textattribute (fett, kursiv...) auf
dem Bildschirm erleichtert es Ein-
steigern den Abschied von der
Schreibmaschine ganz erheblich.
Schon wire es allerdings, wenn man
innerhalb eines Textes die Zeilenab-
stinde verdndern kénnte und wenn
eine Fullnotenverwaltung eingebaut
wiirde.

Zeicheneditor (99, - DM) und Recht-
schreibhilfe (69, - DM) sind gelunge-
ne Ergdnzungen, letztere sollte aller-
dings um die Fihigkeit zur nachtrig-
lichen Textpriifung erweitert werden.

hre

Info:
DMV-Verlag,
Postfach 250,
3440 Eschwege
(05651/8090)
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Theodor Beding

Jedermanns Virendetektiv
Virenschutz mit Service

Mit ihrer ebenso spartanischen wie komplizierten Bedienung
zeigen viele Virenschutzprogramme, daB sie von Programmie-
rern fur “Profis“ entwickelt wurden. VIRUSFINDER dagegen
setzt auf Service fiir Computeranwender.

c omputerviren sind
im Prinzip Pro-

gramme, die sich in den Ab-

Dateiname

lauf anderer Programme
einbinden und dann mehr
oder weniger unauffillig

Dinge tun, die entweder l&-
stig oder sogar zerstérerisch
wirken.

Eine Moglichkeit, etwas ge-
gen Viren zu tun, besteht
darin, Verdnderungen von
Dateien zu registrieren. Vie-
le Programme aber sind in
der Lage, sich selbst villig
“legal” immer wieder zu
modifizieren ein Viren-
schutz der genannten Art je-
doch kann zwischen unver-
ddchtiger und verddchtiger
Verdnderung nicht unterscheiden,
so daf er dfter Alarm schligt, als es
angebracht wire. So ist man geneigt,
einen solchen Schutz nur gelegent-
lich zu aktivieren womit Viren
wieder ihre Chance bekommen.
VIRUSFINDER geht deshalb andere
Wege.

Auch wenn ein Virus allein viel-
leicht gar nicht als Datei auftritt,
mufd er doch charakteristische Pro-
grammcodes besitzen, so dafl man
ihn identifizieren kann, wenn man
Dateien nach diesem Muster durch-
sucht. VIRUSFINDER ist mit einer
Liste von iiber 70 “Fingerabdriicken”
derzeit bekannter Viren ausgestattet
und durchsucht Verzeichnisse, Da-
teien oder ganze Datentriger nach
diesen Spuren.

Diese Liste kann nun beliebig er-
génzt werden - entweder durch den
vom Anbieter versprochenen Service
mit regelmédfligen Updates oder
durch manuelle Eingabe zum Bei-
spiel in der PCpur verdffentlichter
Zeichenketten, anhand derer sich er-
kannte Viren entdecken lassen.
Dieses Verfahren hat zwar prinzi-
piell den Nachteil, daf} es nur bereits
bekannt gewordene Viren entdecken
kann - dafiir ist die Indentifizie-
rung aber auch sicherer als bei der

Datei Vers.
Grofie latum
Don 89.82.99

16,469
i Dun #Y

Bytes aller

wn Jatentrager scannen wew
wihlen Sie mit den Cursortasten
und bestatigen Sie mit CENTER>

markierte

Suchmethode: NORMAL => (SPACE>
Datei unter Leuchtbalken
Aktuelles Verzeichnis

komp letter Datentriger
Boot-Sektor

Verzeichnis: (:\» .~

Bagm larkier Scanmen ldoschen Uiren Hewer Virus (ttribut [xtension ISR
3 Jerzeichnisbavm des ektuellen Lauf k erzeichn J

bloflen Registrierung von Programm-
verdnderungen.

Wie sieht nun der praktische Einsatz
von VIRUSFINDER aus? Nach der
automatischen Installation ruft man
das Programm auf und wihlt aus der
Liste der bekannten Viren durch ein-
faches Anwiihlen diejenigen aus,
nach denen man suchen lassen
mochte. Danach gibt man den Auf-
trag zu “Scannen®, also nach den
Merkmalen der Viren zu suchen,
und wihlt aus, ob der Report tiber
das Ergebnis auf dem Bildschirm,
den Drucker oder in einer Datei er-
scheinen soll. Dann lehnt man sich
zuriick, wihrend VIRUSFINDER sei-
ne Arbeit tut und anzeigt, in wel-
chem Verzeichnis und in welcher
Datei er jeweils “schniiffelt”.

Wo gesucht wird, bestimmen Sie:
Etwa nur in Programmen, in be-
stimmten Verzeichnissen oder auf
dem gesamten Datentrdger. Die Be-
dienung geschieht tibrigens iiber
Pulldown-Meniis, wobei obendrein
noch eine Hilfefunktion zur Verfii-
gung steht, die zur jeweils angewé#hl-
ten Funktion bereitwillig Auskunft
gibt. Die Suche selbst geht schnell
vonstatten: Fiir die komplette Unter-
suchung aller Dateien einer langsa-
men, randvollen 20-MByte-XT-Fest-

platte nach 70 Viren bendstigte
VIRUSFINDER etwa acht Minuten -
besonders eine gezieltere Suche
diirfte bei solchem Tempo wohl nie-
mandem zu langwierig sein.

Der “Bootblock” eines Datentrdagers —
der Bereich, den der PC beim Start
liest und dessen Instruktionen er
dann jedesmal abarbeitet - wird
ebenfalls durchsucht, da er ein be-
liebter Aufenthaltsort von Viren ist.
Dort kénnen sie namlich sicher sein,
regelmifig zum Zuge zu kommen.

Neben dem beschriebenen
Verfahren besteht noch die
Moglichkeit, durch VIRUS-
FINDER ein speicherresiden-
tes Programm erzeugen zu
lassen, das jedes vom An-
wender gestartete Programm
auf ausgewiihlte Viren unter-
sucht und den Startvorgang
bei Gefahr abbricht. Wer jede
neue Programmdiskette vor
dem Gebrauch unter die
Lupe nehmen oder jedes
neue Programm erst einmal
unter der Obhut eines resi-
denten Wichters operieren
laf3t, ist somit sehr gut ge-
schiitzt.

VIRUSFINDER ist komplett
in deutscher Sprache gehal
ten und lduft auf PCs ab |
512 kByte Hauptspeicher und mit ei- |
nem Laufwerk. Es wird mit einem |
Hanbuch geliefert, das anhand von
Beispielen auch Anfingern die Ma
terie verstdndlich macht.

Mark.

Datelen

Bateien

jwe

4 P C pur-Fazit

VIRUSFINDER diirfte eins der ersten
Virenschutzprogramme sein, mit
denen auch ein Einsteiger zurecht-
kommen kann.

Jeder Computerbesitzer muf} selbst
abschitzen, ob er sich durch Viren
gefihrdet fithlen mufl oder nicht.
Wer aber bisher nur aufgrund der
schwierigen Handhabung der Viren-
schutzprogramme Maflnahmen zu-
riickgestellt hat, darf beruhigt zu
VIRUSFINDER greifen - mit dem
angebotenen Service ist das Pro-
gramm eine echte Hilfe fir Anwen-
der, die sich mit der Virenproblema-
tik so wenig wie moglich auseinan-
dersetzen wollen, ohne aber auf um-
fassenden Schutz zu verzichten.
Preis: 149, - DM

Info: DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
(05651/8090)
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MS-DOS- Einsteiger-
buch
Peter Conrad

Verlag: Sybex

8. Auflage(vierte erweiterte und
iiberarbeitete Ausgabe)
Diisseldorf 1989

309 Seiten

Preis: 29, - DM

ISBN 3-88745-231-3

Immer mehr Menschen be-
schiftigen sich beruflich
oder privat mit MS- oder PC-
DOS-Rechnern. Der Buch-

" markt trigt diesem Umstand

durch eine Fiille von Neuer-
scheinungen zum Thema
“Einsteigerliteratur® Rech-
nung. Eines dieser Biicher
ist das vorliegende.

. Vom Konzept her bietet es
nichts Neues. Zunichst wer-
. den in einem einleitenden
| Kapitel Funktion und Um-
~ gang mit dem Rechner, der
. Tastatur und dem Drucker
* erklirt. Es folgen eine Uber-
. sicht tiber das Betriebssy-
stem MS- beziehungsweise
- PC-DOS und ein Kapitel,
das sich der Installation und

. dem Start der Version 4.0

widmet.

Zentraler Teil des Buches ist
| die neunzig Seiten umfas-
sende Erklirung der wich-
tigsten DOS-Kommandos.
Die weiteren Kapitel befas-
sen sich mit Batch-Dateien,
Festplattenmanagement, dem
Einrichten einer RAM-Disk,
Besonderheiten der Datei
CONFIG.SYS und schlief’-
lich mit dem DOS-eigenen
Editor EDLIN.

Der vierzig Seiten lange An-
hang bietet neben einer Kurz-
iibersicht {iber alle DOS-
Kommandos verschiedene
Zeichensatztabellen, eine Li-
ste der Standard-ANSI-Codes

110 PCpur 8'90

sowie Landes- und Tastatur-
Codes.

Der formale Aufbau des Bu-
ches bewegt sich damit also
durchaus im Rahmen des iib-
lichen. Es ist allerdings zu
fragen, ob die damit verbun-
dene Schwerpunktsetzung
im Sinne einer Einsteigerhil-
fe giinstig ist. Man muf} gro-
Re Zweifel hegen, inwieweit
ein “blutiger Anfinger®, und
die bilden ja wohl die Ziel-
gruppe, wirklich wissen
muf}, wie man eine Festplatte
partitioniert. Auch wenn fi-
nanzielle Erwdgungen beim
Computerkauf sicher eine
wichtige Rolle spielen, einen
Héndler, der diesen Service
nicht bietet, sollte man als
PC-Neuling gar nicht erst in
Betracht ziehen. Dagegen
wird die Arbeit mit Stapel-
dateien auf gerade einmal
vier Seiten abgehandelt; ein
paar gut erkldrte, direkt ver-
wertbare Beispiele wiirden
das Kapitel ungemein auf-
werten.

Auch die Auswahl der als
wichtig erachteten und des-
halb ndher vorgestellten
DOS-Kommandos ist teil-
weise problematisch. Da der
Autor auf die Filter verzich-
tet, mufl er zwangslaufig zu
der falschen Aussage kom-
men, es gibe fiir den Type-
Befehl keine Erweiterung,
die sicherstellt, dafd der Text
seitenweise ausgegeben wird!
Jeder fortgeschrittene MS-
DOS-Anwender weify aber,
daf} dies mit “type [Dateina-
me] I more” sehr wohl mog-
lich ist. Trotz dieser Kritik
wire das MS-DOS Einstei-
gerbuch ein durchschnittli-
ches Werk, mit dem man-
cher sicher zufrieden sein
diirfte. Dem wire auch
nichts weiter hinzuzufiigen,

Es ist nicht alles Gold, was glianzt - dieses
Sprichwort spiegelt seine Realititsnihe in
vielen Bereichen unseres Lebens wider. So
ist zu vermuten, daB auch nicht alle am Markt
befindlichen Computer-Fachbiicher das
halten, was sie versprechen. Natiirlich unter-
richten wir Sie auch Uber solche

Publikationen.

wenn da nicht ein paar sehr
argerliche “Kleinigkeiten” wi-
ren. Das Buch strotzt nur so
vor sachlichen Fehlern, und
der Umstand, daf} es sich
hier um ein Einsteigerbuch
handelt, macht alles noch
viel schlimmer. Der uner-
fahrene Leser, der hier zu
Recht eine fachlich fundier-
te Hilfe erwartet, wird bei
Befolgung der gegebenen
Ratschldge manch bittere
Enttduschung erleben.

& s
¥ MS-DOS
Einsteigerbuch

Peter Conrad

In einer Ubersicht wird da
beispielsweise der Befehl
zum Loschen gleichgesetzt
mit dem zum Anlegen eines
Verzeichnisses; der Inhalt
eines Unterverzeichnisses
wird als der des Hauptver-
zeichnisses vorgestellt.

An anderer Stelle erklirt der
Autor sehr ausfiihrlich den
Unterschied zwischen Syn-
taxdiagramm und Syntax-
schablone und schreibt
dann, er werde in der Folge
nur noch Diagramme benut-
zen; seltsamerweise finden
sich im ganzen Buch nur
Schablonen. In einem Bei-
spiel zur Verzeichnisorgani-
sation bezieht sich Conrad

auf die Abbildung eines Ver-
zeichnisbaumes. Leider be-
nutzt er dabei vollkommen
andere Namen als in der
Grafik...

Fiir alle, denen dies immer
noch nicht geniigt, ein letz-
ter “Hammer®, Versuchen
Sie doch mal folgende Varia-
tion zum Thema AUTO-
EXEC.BAT:

@echo

off

keyb gr time
date

ver

Das Werk liegt in der vierten
erweiterten Auflage vor. Um
so unverstindlicher ist es,
daf} solche krassen Mingel
festzustellen sind. Wenn
man einmal davon ausgeht,
daf} bei einem renommier-
ten Verlag wie Sybex gewify
keine Dilettanten als Buch-
autoren titig sind, so kann
das nur am Zeitdruck liegen,
unter dem solche Biicher
produziert werden. Jedem
einigermafien mit dem Be-
triebssystem MS-DOS Ver-
trauten miifiten solche Feh-
ler auffallen, also auch ei-
nem fachlich qualifizierten
Lektor. Peinlich fiir Autor
und Verlag, daf} so etwas ver-
kauft wird.

(Matthias Blof}/uc)

Das Norton Utilities
Buch

Peter Dyson

Verlag: Sybex
Diisseldorf 1989
460 Seiten

Preis: 49, - DM
ISBN 3-88745-591-6

Als die Norton Utilities 1982
zum ersten Mal vorgestellt
wurden, fielen sie beson-
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ders durch ein Hilfspro-
gramm auf, mit dem ge-
loschte Daten wieder geret-
tet werden konnten; das war
fir damalige Verhiltnisse
revolutiondr.

Inzwischen gibt es die Ver-
sion 4.5, und aus der ehema-
ligen kleinen Sammlung ist
ein beachtliches Paket von
Utilities zur Pflege von Da-
tentrdgern, zum Beheben
und vor allem zum Vermei-
den all der alltiglichen klei-
nen Katastrophen gewor-
den. Ohne weitergehende
Erkldrungen ist es fast un-
moglich, diese Vielfalt und
vor allem die Moglichkeiten
der kleinen Helfer zu iiber-
schauen. Peter Dysons Buch
verspricht hier Abhilfe.
Tatséchlich staunt man zu-
nédchst itber den Umfang:
460 Seiten nur zum Thema
Norton Utilities, das lafit
sehr viel Vertiefung er-
ahnen.

In acht Kapiteln werden die
Hilfsprogramme vorgestellt.
Von der Installation . iiber
eine ausfithrliche Beschrei-
bung von Datentrdgern und
der Verzeichnisstruktur un-
ter DOS kommt der Autor zu
den sechs wesentlichen Ka-
piteln. Das Konzept dieser
Vorstellung ist iiberzeugend.
So wird nicht etwa Pro-
gramm fiir Programm ein-
zeln vorgestellt, das Ganze
geschieht problemorientiert
anhand von {iibergeordne-
ten, praxisgerechten Frage-
stellungen. Im einzelnen
sind dies die Problemkreise
Datenrestauration, Festplat-
tensteuerung, Ermitteln und
Optimieren der Systemlei-
stung, Dateisicherung und
Erzeugen von Verzeichnis-
auflistungen und zu guter

Letzt Stapelprogrammierung
mit dem Batch Enhancer.
Ein ausfithrlicher Anhang,
der sich nicht nur in der
Auflistung von Tabellen
oder Steuersequenzen er-
schépft, sondern zum Bei-
spiel einen sehr lehrreichen
Exkurs iiber die richtige
Nutzung von DOS-Filtern
enthilt, rundet das Buch ab.
Auch das methodische Vor-
gehen ist tiberzeugend. Wo
immer es angebracht ist, er-
kldrt der Autor zunéchst die
entsprechende DOS-Funk-
tion mit allen Moglichkei-
ten, aber auch Schwichen
und stellt sodann die ent-
sprechenden Werkzeuge der
Norton Utilities vor. Dies ge-
schieht an Praxisbeispielen,
so dafl man sofort einen Be-
zug zur eigenen Arbeit am
Computer herstellen kann.
Da meist verschiedene Wege
zum selben Ziel fithren, nur
der Schwerpunkt oft ein an-
derer ist, kann Dyson so
manchmal mehrere Pro-
gramme gleichzeitig vorstel-
len, ohne sich zu wieder-
holen.

Durch die genaue Erldute-
rung der DOS-Programme
steigt natiirlich der Umfang
des Buches. Dies ist aber ge-
wifl kein Nachteil. Auch
fortgeschrittene Anwender
erhalten durchaus die eine
oder andere bisher unbe-
kannte Information iiber ihr
Betriebssystem. Fiir den Ein-
steiger ist dieser Weg sicher
ideal, denn fiir ihn ergibt
sich hier die Maoglichkeit,
wirklich praxisgerecht zu
erfahren, wann es sinnvoll
ist, einen DOS-Befehl zu be-
nutzen und wann man lieber
auf die Programme von Peter
Norton zuriickgreifen sollte.
Und ganz nebenbei lernt er
auch noch das Betriebssy-
stem besser kennen.

Das Buch bietet eine ausge-
zeichnete Hilfestellung im
Umgang mit den Norton Uti-
lities. Es gibt in anschauli-
cher und verstindlicher
Form Einblick in die Mag-
lichkeiten dieser leistungs-
fahigen  Programmsamm-
lung; auch ein Computer-
neuling wird sich bald in ih-
rer Anwendung heimisch
fithlen. Neben der fachlich
und methodisch ausge-
zeichneten Machart ist dies
nicht zuletzt auch ein Ver-
dienst der Ubersetzer, die

BCi
DisASM.

Intelligenter Disassembler Version 1.0

Sesam oOffne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assem-
blerlisting um. Mit normalen Editoren kénnen Sie nun ver-
andern und modifizieren, und mit gdngigen Assemblern
und Debuggern kann danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen
kann!

Auch Experten kennen nichtimmer die Ldsung, aber sie wissen, wo sie suchen
missen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-Puzzles,
welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu lésen. Und zwar
schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen kénnen, egal, um
welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, das Sie normalerweise
Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttatig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kiirzester
Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zeigen dabei
potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm — Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.

BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm Ihres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstandliches Assemblerlisting.

BCi DisAsm ~ Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl (iber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als
auch interaktiv iber Menls gesteuert werden. Die Menustruktur ist Lotus-
kompatibel und selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit,
neue Befehle zu lernen oder standig im Handbuch nachzuschlagen. BCi DisAsm
ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen
256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder
PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm wird Ilhnen bei den folgenden

Schritten helfen: ORGATEC

INTERNATIONALE
BUROMESSE KOLN

. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie méchten. 25.-30, OKT. 1990

. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf Inrem Rechner nicht
lduft, und tun Sie etwas dagegen.

. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen
“Virus*, und entfernen Sie ihn.

. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene
Anwendungen.

. Erhéhen Sie die Kompatibilitét Ihrer Software.

. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.

HALLE 2.1
GANG F, STAND 42

~ & L3 W N =

© 1987 BCi, West Germany und USA
Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausfiihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

199, — DM unverbindliche Preisempfehlung
Wenn Sie Uber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199, - DM Einzelpreis 199, - DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 203,- DM Endpreis 205,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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dafir gesorgt haben, daf}
sich auch sprachlich alles
klar und verstindlich pra-
sentiert.

(Matthias Blofi/uc)

Arbeiten mit DOS 4.0

Peter Conrad
SYBEX-Verlag
Diisseldorf 1989
567 Seiten

Preis: 59, - DM
ISBN 3-88745-559-2

Kaum ein anderes Thema
auf dem PC-Buchmarkt ist
derart oft strapaziert worden
wie Arbeitsanleitungen zum
Betriebssystem MS-DOS, das
seine Benutzer mittlerweile
in der vierten Generation bei
Kontrolle tiber die Eigenhei-
ten der schnellen Rechner
unterstiitzt. Fiir den Anwen-
der ergab sich daraus mit Si-
cherheit der Vorteil hichster
Qualitdtsanspriiche an der-
artige Biicher, denn ein
zweitklassiger Titel hat kei-
ne Chancen, gegen die Viel-
zahl guter Anleitungen zu
~ bestehen. Befiirchtungen in
dieser Hinsicht braucht Au-
tor Peter Conrad sicher nicht
zu hegen, denn seine urnifas-
sende Anleitung kanh rund-
weg als gelungen betrachtet
werden. Risiken in Form
- neuartiger Aufgliederungen

_ PCpur-Literatur

geht der Autor nicht ein und
hilt sich daher schon eher
an das nahezu klassische
Grundrezept einer Struktu-
rierung in vier Buchteile,
die nacheinander zunichst
allgemeine Grundlagen ver-
mitteln, Arbeitsanleitungen
zum Betriebssystem geben,

einen besonderen Teil den
fortgeschrittenen Anwendern
widmen und schliefilich in
einem Referenzteil wichtige
Funktionsbeschreibungen in
Kurzform zusammenfassen.

Daraus kann natiirlich we-
der dem Autor noch dem
Verlag ein Vorwurf gemacht
werden, schliefflich sollen
Auflagen moglichst schnell

an den Mann (oder die Frau)
gebracht werden, auch
wenn dabei ein vorhande-
nes, aber bewiihrtes Schema
wieder einmal aufs neue
strapaziert wird. Das Buch
behandelt die Thematik der
Einfiihrung in die Arbeit mit
MS-DOS 4.0 in umfassender
Weise und kann Einsteigern
grundsitzlich  empfohlen
werden. Der Teil fiir fortge-
schrittene Anwender ist da-
gegen etwas mager geraten
und wohl auch eher fiir den
fortgeschrittenen Leser die-
ses Buches gedacht, der
durch die Umsetzung der
Lektiire in praktische An-
wendungen seinen Wissens-
schatz erweitern will.

Anwender, die bereits mit
den Feinheiten des Betriebs-
systems vertraut sind, erfah-
ren somit kaum etwas Neu-
es. Als Beispiel fiir diese Be-
hauptung mag ein Kapitel-
abschnitt mit dem vielver-
sprechenden Titel »Zerstorte
Dateien retten« dienen. Da
finden sich ein paar lexika-
lisch knappe Hinweise zum
RECOVER-Befehl, ohne auf
die Tiefe der Problematik bei
Datei- oder Dateizuord-
nungsfehlern einzugehen.
In dieser Hinsicht muf} so-
gar beméngelt werden, daf}
der Umgang mit RECOVER
etwas blaudugig geschildert
wird, denn aufler dem Hin-

weis auf vorheriges Anferti-
gen einer Sicherheitskopie
finden sich keine weiteren
Hinweise zum Umgang mit
diesem zwiespiltigen Be-
fehl, der bei unverstindigem
Aufruf mit zwei Tastenbeti-
tigungen die Inhalte ganzer
Festplatten ins Nirwana
schickt und einer versehent-
lichen Formatierung der
Festplatte um nichts nach-
steht. Der Umgang mit den
zahlreichen moglichen Feh-
lermeldungen des Betriebs-
systems kommt insgesamt zu
kurz und verweist den Leser
damit auf das Originalhand-
buch, wegen dessen schwe-
rer Lesbarkeit ja eigentlich
eine ergdnzende Anleitung
benstigt wurde.

Das betrifft auch die kompli-
zierte formeldhnliche Dar-
stellung der Kommandosyn-
tax im Originalhandbuch,
die hier zum Teil mit nur we-
nigen Ergédnzungen wieder-
gegeben wird.

Dariiber vermag eine enthal-
tende Beschreibung der ver-
wendeten Zeichen kaum
hinwegzutristen, denn viele
Anwender bendtigen zum
sicheren Umgang anschau-
liche Erlduterungen, die von
moglichst vielen Anwen-
dungsbeispielen ergidnzt wer-
den.

(Holger Lakies/uc)

Autor: Martin Béhmer/P. Kleinwegen
Titel: PageMaker 3.0

Auflage: 1989

Verlag: Sybex

ISBN: 3-88745-566-5

Autor: Beuer, H.
Titel: Das PageMaker-Praxis-Buch

dem PC

Auflage: 1988

Verlag: Markt & Technik
ISBN: 3-89090

Autor: Holtz, M.

Titel: Arbeiten mit dem Ventura
Publisher

Auflage: 1988

Verlag: Sybex

ISBN: 3-88745-565-7

Autor: Hirbin, Bernhard

Titel: PageMaker fiir Einsteiger
Untertitel: Rechnertyp: IBM PC und
Kompatible

Auflage: 1988

Verlag: Data Becker

ISBN: 3-89011-219-6
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Untertitel: Professionelles Publizieren mit

Literatur zum Thema Textverarbeitung und DTP

Autor: Schels, I./Zechmeister

Titel: Desktop Publishing mit PageMaker
Untertitel: Ein Leitfaden zum
elektronischen Publizieren

Auflage: 1987
Verlag: Addison-Wesley
ISBN: 3-925118-57-8

Autor: Schwarz, Norbert
Titel: Einfiihrung in TEX

Auflage: 2., dberarb. Aufl. 1988

Verlag: Addison-Wesley
ISBN: 3-925118-7

Autor: Wiescher, G.

Titel: Professionelles Gestalten mit

PageMaker

Untertitel: Ein Leitfaden fiir typografische
Textgestaltung mit dem PageMaker

Auflage: 1988
Verlag: Markt & Technik
ISBN: 3-89090-584-6

Autor: Baumann, Hans D./Manfred Klein
Titel: Desktop Publishing: Typografie und

Layout

Untertitel: Seiten gestalten am PC;

fiir Profis und Einsteiger
Auflage: 1990

Verlag: Falken

ISBN: 3-8068-4330-9

Autor: JauB, Dorothée

Titel: Erfolgreich arbeiten mit WORD 5.0

Auflage: 1989
Verlag: iwt

Untertitel: Vom einfachen Brief bis zur
anspruchsvollen Textverarbeitung

ISBN: 3-88322-259-3
Autor: Vollenweider, Peter

Titel: Postscript

Untertitel: Konzeption, Anwendung,
Mischen von Text und Grafik

Auflage: 1988
Verlag: Hanser

ISBN: 3-446-15347-0
Autor: Vollenweider, Peter

Titel: EPS-Handbuch

Untertitel: Encapsulated PsotScript

Auflage: 1989
Verlag: Hanser

ISBN: 3-446-15835-9

Autor: Flasche, Ulrich/G. Medrano
Titel: Layout mit PageMaker 3.0

Auflage: 1989
Verlag: Vieweg

ISBN: 3-528-04664-3

Autor: Miiller, Michael

Titel: PageMaker 3.0 Anwenderhandbuch
Auflage: 1989
Verlag: Vieweg
ISBN: 3-528-04706-2




Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2*

COM/EXE _

Wissen Sie, ob Sie
den HALLOCHEN-
Virus haben? Das
Programm erkennt
ihn

Dieses tolle Spiel ver-
langt viel Geschick-
lichkeit

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthilt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox
ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen

Tippfehler klagen.
X
Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox
Inland: Ausland:
Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
gzgl. Versandkosten A= DM @I_; \{grsandkosten 6,- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM
Europdisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,- DM

12 Ausgaben 300,— DM
12 Ausgaben 320,— DM
12 Ausgaben 360,— DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-
bihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht mdglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

CGA/EGA/VGA

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 8/90:

1. UBERWEISUNG
Programm zum automatischen Aus-
flllen von Uberweisungsformularen
Seite 72

2. TEXTPUR
Die PCpurTextverarbeitung mit noch
mehr Leistung
Seite 65

3. HALLO
Virensuchprogramm zum Virus
HALLOCHEN
Seite 82

4. EDIPUR
Das Prufsummenprogramm: besser
denn je, komfortabler denn je — fur
pures Tippvergnlgen
PCpur 5’90, Seite 70

5. WORKS-Datenbank
Die fertige Datenbankdatei zum
Beitrag
Seite 64

6. MINITIPS
Wie in jeder Ausgabe der PCpur —
viele nUtzliche Tips und Tricks rund
um den PC:
— zentrierte Textausgabe in GW-

BASIC

— CGA auf EGA und VGA
— BACKUP- und RESTORE-Praxis
— Gesammelte Abstlrze
Seite 52

7. PUSH- und POPDIR
Komfortables Verzeichniswechseln
und -entfernen mit Batch-Dateien
Seite 56

8. DOLLAR
Ein Top-Spiel in GW-BASIC - ein
Spiel wie “Vier gegen Willi*
Seite 42

9. Jetzt stdndig: Inhaltstbersicht aller
DATABOXEN der PCpur — aktuelle
Ausgabe: 04/89 bis 07/90

Bonusprogramme

10. TELEGEB
Lassen Sie |hre Telefongeblihren
vom PC berechnen

11. ASCllITiger
Eingeschrankte Version unseres be-
liebten Editors, einschlieBlich Hand-
buch auf Diskette

12. VirusFinder
GroBe DEMO-Version des brand-
neuen DMV-Produkts



O
r
=
=)
—
)
7,
=)
<

Aktuell

Helmut F. Reibold

Lernen aktuell
Neues rund ums Thema

Lernen

Im Aktuell-Teil der Rubrik Lernen haben wir
Ihnen bereits mehrfach Lernprogramme aus
dem Public-Domain- und Sharewarebereich
vorgestellt. Auch diesmal haben wir wieder ein
interessantes Programm aus diesem Pool fiir

Sie herausgefischt.

® Quadrieren von
Termen

Das erste Programm, das wir
Ihnen in dieser Ausgabe vor-
stellen wollen, trigt den Na-
men TERME und hilft dem
Schiiler dabei, das Quadrie-
ren von Termen zu erlernen,
genauer die Anwendung der
ersten beiden binomischen
Formeln. Das Hauptmenii
beinhaltet drei Meniipunkte:
“Info”, “Datei” und “Menii*.
Der erste Punkt enthilt die
obligatorischen Hinweise
tiber Version, Copyright und
so weiter. Der zweite Menii-
punkt ermoglicht das Ein-
und Ausschalten des Tons so-
wie das Ausdrucken des
Merkstoffs und der Ubungen.
Auflerdem findet der Lernen-
de hier einen Taschenrech-
ner, der aus jedem Unterme-
niipunkt heraus aufgerufen
werden kann. Der dritte Me-
nitpunkt ist der eigentliche

Kern des Programms. Hier
kann der Schiiler wihlen
zwischen “Voriibungen®,
“Geometrische Darstellung*,
“Summen quadrieren®, “Dif-
ferenzen quadrieren* und
“Ubungen”. Wer noch nicht
so sehr vertraut ist mit dem
Quadrieren von Termen, der
sollte mit den Voriibungen
beginnen; das Programm
schreitet dann selbst in der
genannten Reihenfolge fort.

TERME ist interaktiv ange-
legt, das heifit, der Schiiler
erhilt Informationen, wird
aber auch zur Eingabe von
Losungen aufgefordert.

So sind zum Beispiel einfa-
che quadratische Gleichun-
gen umzuformen, aber auch
solche mit Variablen. Bei der
geometrischen Darstellung
wird ihm auch mit Hilfe ei-
nes aufgezeichneten Quadra-
tes anschaulich gemacht, wie
die erste binomische Formel
zustandekommt. Die Berech-

fmi  Bersichslolter Herrenmode Herrn Stefan Stein

Von:

Januarbericht 1998

fupendlenst Hitte Manfred Maler

Die in zueiten Quartal 1989 eingeleitete Straffung des Programmes

zeigt erste positive Auswirkungen,

B ——

FORMAT ZEICHEN Fett: Ja
Durchgestrichen: Ja(Nein)
Doppelt unterstrichen: Ja(Mein)
Schriftart: Times-Roman
Uerborgen: Ja(Nein)

Vihlen Sie bitte eine Option!
Sel Spi (Dies-i...stelle)

Kursiv: Ja(Nein) Unterstrichen:(Ja)Nein
Gropbuchstaben: Ja(Nein)

Kapitdlchen: Ja(Mein)

Position: (Normal)Hochgestellt Tiefgestellt
Schriftgrad: 12

Farbe: Schuarz

Microsoft Word

Hinter der Auswahl "Unterstrichen" kinnen Sie sehen, dap "Ja" in Klammern
steht. Alle Bedingungen, die in Klammern stehen, treffen zu. Der markierte
Text ist somit nicht fett, nicht kursiv, aber unterstrichen. Bitte Leertaste.

# = Lernmenii

Bild i@

Der Softwaresimulator bildet Word 5.0 nach
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erktext drucken |

TERME erklart binomische Formeln

nung der einzelnen Quadra-
te braucht nicht unbedingt
handschriftlich oder gar im
Kopf zu erfolgen; durch
Driicken von <ALT-D> fiir
den Meniipunkt “Datei kann
der Taschenrechner aufgeru-
fen werden, und mit <ESC>
erfolgt die Riickkehr in die zu
lésende Aufgabe.

Das Programm ist meiner
Meinung nach eins der be-
sten, die es fiir diesen An-
wendungsbereich gibt.
Dazu gehort unter anderem
auch, dafl es “intelligent” auf
die Fehler des Anwenders re-
agiert und ihm eine mog-
lichst genaue Hilfestellung
gibt, wo er einen Fehler ge-
macht hat und wie er es rich-
tig machen soll. Daneben ver-
fiigt TERME iiber eine jeder-
zeit aufrufbare Hilfefunktion
(<F1>). Fiir die Qualitét des
Programms spricht auch die
Tatsache, daf} das Pidagogi-
sche Institut des Bundes fiir
Oberosterreich die Lizenz da-
fiir erworben hat.

TERME darf auflerhalb von
Osterreich als Shareware ver-
trieben werden, Interessenten
aus Osterreich wenden sich
bitte an die unten angegebene
Anschrift des Pidagogischen
Instituts. Die Sharegebiihr be-
trdgt 29,— DM beziehungs-
weise 26, — sFr.

Info:

Gutzelnig, Harald
Tobra 40

A-4320 PERG

oder

PD-Service-Lage
Postfach 1743

4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/6612

beziehungsweise:

Pédagogisches Institut des Bun-
des fiir Oberésterreich
Rainerstr. 11

A-4020 LINZ

® Word-Simulation

Das zweite Programm steht
im Zusammenhang mit dem
Schwerpunktthema dieser
Ausgabe der PCpur, “Textver-
arbeitung und DTP* Es han-
delt sich dabei um einen
Softwaresimulator fiir das be-
kannte Textverarbeitungspro-
gramm Word 5.0.

Der Sybex Softwaresimulator
MS-Word 5.0 (ISBN 3-88745-
456-8) will den Word-Anwen-
der durch die schon ans Gi-
gantische grenzende Funk-
tionsvielfalt der bekannten
Textverarbeitung fithren und
ihn mit den wichtigsten, am
hdufigsten benétigten Funk-
tionen vertraut machen. In
insgesamt 28 Lernabschnit-
ten, verteilt auf zwei Disket-
ten, erfihrt der Lernende da-
bei unter anderem, wie er
Word aufruft, Texte lidt und
speichert, Absétze und ganze
Texte formatiert, mit Tabellen
arbeitet, Untermeniis akti-
viert, Bereiche festlegt und
Texte ausdruckt.

Die einzelnen Lernabschnit-
te konnen dabei der Reihe
nach bearbeitet werden, mit
der Taste < # > besteht aber
jederzeit die Moglichkeit, in
das Hauptmenii des Simula-
tors zu springen. Vorn dort
aus kann der Lernende wih-
len, ob er einen anderen Ab-
schnitt iiben, zuriickblittern
oder den Test absolvieren
will, mit dem die Reihe der
Ubungsteile pro Diskette ab-
geschlossen wird.



Der Softwaresimulator erhebt
den Anspruch, dem kiinfti-
gen Word-Anwender durch
perfekte Simulation zu Lern-
erfolgen zu verhelfen. Das ist
meines Erachtens aber nur
bedingt méglich, da Fehlein-
gaben - im Sinne der gefor-
derten Eingabe -nicht er-
laubt sind und abgeblockt
werden. Lapidare Anweisun-
gen wie “Bitte iiberpriifen Sie
Thre Eingabe® sind kaum hilf-
reich.

Ein Simulationsprogramm
miifite aber gerade bei einer
Textverarbeitung zeigen, was
passiert, wenn “falsche” Be-
fehle ausgewihlt werden,
zum Beispiel wenn ein Ab-
schnitt “falsch” formatiert
wird. Da Lernprogramme oh-
nehin nur mit Ubungs-
texten arbeiten, wiirde hier
auch keine Gefahr fiir wichti-
ge Dokumente drohen. Dies
um so weniger, als die Aus-
wirkungen nur am Bild-
schirm gezeigt zu werden
brauchten.

Auch die Arbeit mit bereits
vorgegebenen (Pseudo-)Da-
teien und -Verzeichnissen
wird einem Anwender selten
das Gefiithl von Echtheit ver-
mitteln kénnen - das Rattern
des Laufwerks beziehungs-
weise Piepsen der Festplatte
hat durchaus seinen eigenen
Reiz.

Zusammenfassend kann ge-
sagt werden, dafl der Soft-
waresimulator sicher beim
Erlernen der Funktionsviel-
falt eines so gewaltigen Pro-
gramms wie Word 5.0 helfen
kann, jedoch zumindest in
der vorliegenden Form nie-
mals die Realitdt ersetzen
wird. Der Preis von 98,- DM
(98, - sFr, 872, - 68) erscheint
deshalb unangemessen
hoch, zumal die Anleitung
aufler einer Referenzkarte der
Word-Befehle keinen Bezug
zum “groflen Bruder“ auf-
weist.

Der Softwaresimulator wird
auf zwei 5,25-Zoll-Disketten
ausgeliefert und benotigt
640 kByte Hauptspeicher. Die
Anleitung enthilt eine An-
forderungskarte fiir 3,5-Zoll-
Disketten.

Info:

SYBEX-Verlag GmbH
Postfach 309061
4000 Diisseldorf 30

® Englisch-Pauker

Aus dem Kay Lukat Verlag
kommt ein Englisch-Lernpro-
gramm, das sich etwas vom

Gros dhnlicher Programme
abhebt.

EXERCISE-DOS ist baustein-
artig aufgebaut und zeichnet
sich unter anderem durch
seine grafische Aufmachung
aus. Das Grundmodul enthélt
etwa 3000 Vokabeln und 2400
Redewendungen.

Neben den iiblichen Funktio-
nen, die Fremdsprachenlern-
programme haben, lassen
sich hier auch mit einer Lexi-
konfunktion Wérter suchen.
Eigene Vokabeln kiénnen in
das Lexikon aufgenommen
werden. Fiir Lehrer interes-
sant ist auch die Moglichkeit,
den Lernstatus einer ganzen
Schulklasse abzuspeichern.
Neben diesem Grundmodul
werden Erweiterungen ange-
boten, die sich insbesondere
an Fortgeschrittene im tech-
nischen oder wirtschaftli-
chen Bereich wenden.

Diese Zusatzpakete enthalten
neben der Software auch je-
weils ein Lehrbuch (Englisch
- Sekundarstufe 2, 160 Sei-
ten beziehungsweise Eng-
lisch im Berufsfeld Wirt-
schaft, 206 Seiten).

Die Programme benotigen
512 kByte und kénnen wahl-
weise iiber die Funktionstas-
ten oder mit der Maus be-
dient werden. Das Grundmo-
dul EXERCISE-DOS kostet
129, - DM, mit der Erweite-
rung Wirtschaft oder Technik
199, - DM und als Komplett-
paket (mit beiden Erweite-
rungen) 269, - DM. Ein spéi-
terer Ausbau mit Speziallek-
tionen (jeweils 99, - DM) ist
ebenfalls méglich.

Info:

KAY LUKAT VERLAG
Postfach 75

2304 Laboe

Tel.: 04343 - 8115

(fiir Osterreich:
Dipl.-Ing. Temmel GmbH
in Golling

fiir die Schweiz:

DTZ Data Trade AG
in Ziirich)
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- PC pur-Gratis-Schulsoftware

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfiigung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
zwei 5,25-Zoll-Disketten bzw. einer 3,5-Zoll-Diskette unter-
gebracht. Es geniigt also, wenn Sie uns fiir jede der Disket-
ten, die Sie haben méchten, eine formatierte Leerdiskette
einschicken, zusammen mit einem adressierten und aus-
reichend frankierten Riickumschlag. Bitte auch den Schul-
stempel und Angabe der Grafikkarte nicht vergessen! Soll-
ten Sie bereits im Besitz der beiden Disketten und an kiinf-
tigen Programmen interessiert sein, schicken Sie uns bitte
die zweite Diskette zum Updaten. Auch hier bitten wir um
Beilage eines adressierten und frankierten Riickumschlags.
Bitte beachten Sie, daf} wir kiinftig Anforderungen, die die-
se Bedingungen nicht erfiillen, nicht mehr bearbeiten
kénnen.
Anschrift: DMV-Verlag
Red. PCpur
- Stichwort Lernen —
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY(Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89; GW-
BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); GAUSS (Veran-
schaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89; Quick
BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungsbe-
richt iiber Zeugnisschreiben mit dem Computer; (ASCII-
Datei plus Beispiele im PROFITEXT-Format); ZENSUREN
(Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-Da-
tei); KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogrammen
fitr Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus PCpur
10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAO (Agypti-
sche Multiplikation aus PCpur 01/90; GW-BASIC); ZEIT-
RECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdifferenzen
aus PCpur 01/90; GW-BASIC); ROM (Umrechnung rémi-
scher in arabische Zahlen aus PCpur 05/90; GW-BASIC);
WURZEL (Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsver-
fahren aus PCpur 06/90; GW-BASIC).

® Diskette 3:

FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Frisen aus
PCpur 06/90; nur fiir Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei);
PRIMZAHL (Primzahlberechnung iiber Sieb des Eratosthe-
nes aus PCpur 07/90; GW-BASIC); Diese Programme diirfen
innerhalb der Schule beliebig zu Unterrichtszwecken ko-
piert und eingesetzt werden, vorausgesetzt, unser Copy-
rightVermerk wird nicht entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und com-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-For-
mat vor und kéinnen mit dem Befehl

<A> copy (Dateiname) > prn
ausgedruckt werden.

8'90 PCpur
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extverarbeitung

Hans-Rolf Gneiting

Textverarbeitung mit

Konzept

ConText Pro fiir die “Informations-
technische Grundbildung“ (ITG)

Im Rahmen des Computerunterrichts sollen
die Schiiler auch den Umgang mit einem Text-
verarbeitungsprogramm kennenlernen.
Besonders gute Erfahrungen wurden dabei mit

ConText Pro gemacht.

D ie informations-
technische Grund-
bildung sieht nach dem Ge-
samtkonzept der Bund-Lin-
der-Kommission fiir Bil-
dungsplanung und For-
schungsférderung (BLK) un-
ter anderem die 'Einfithrung
in die Handhabung eines
Computers und dessen Peri-
pherie’ vor. Was liegt also
niher, als den Schiiler mit
Hilfe eines Textverarbei-
tungsprogramms an den
Computer heranzufithren?
Damit diese Einfithrung
nicht zum Alptraum fiir
Schiiler und Lehrer gerit,
empfiehlt es sich, ein beson-
ders einfach zu bedienendes
Textverarbeitungsprogramm
zu wihlen, das nebenbei
auch noch professionellen
Charakter hat.

ConText Pro vereint diese
beiden Forderungen in idea-
ler Weise. Die einfache Be-
dienung beginnt sozusagen
bereits mit der Programm-
auslieferung: ConText Pro
findet auf einer 360-kByte-

_ Diskette Platz. Nach der In-

stallation kann es sofort mit
dem Schreiben losgehen.
Die weitere Bedienung ist
durch die komfortable Pull-
down-Menii-Benutzerober-
flache recht schnell zu erler-
nen. Das Auswendiglernen
von Tastenkommandos ent-
fallt dadurch. (Anmerkung:
Selbstverstindlich gehorcht
ConText auch Wordstar-kom-
patiblen oder eigenen Tasta-
turbefehlen.)

m Fiir Schiiler, aber auch fiir

<

: Lehrer besonders erfreulich

ist die sogenannte WYSI-

116 PCpur 890

WYG-Darstellung ~ (“what
you see is what you get“) -
man sieht den Text auf dem
Bildschirm genau so, wie er
spéter iiber den Drucker zu
Papier gebracht wird. Er-
reicht wird diese Darstellung
durch den sogenannten Gra-
fikmodus, der eben einen
‘breiten’ Buchstaben auch
‘breit’ auf den Bildschirm
bringt.

Da ConText Pro gréfitenteils
in Assembler programmiert
wurde, ist der Grafikmodus
besonders schnell. Wartezei-
ten, bis ein 'kursiv’ darge-
stellter Buchstabe auch auf
den Bildschirm “riiber-
kommt*“, entfallen dadurch.
Man braucht wohl nicht be-
sonders zu betonen, daf} ge-
rade die WYSIWYG-Darstel-
lung bei den Schiilern fiir ei-
nen gewaltigen Motivations-
schub sorgt. Texte werden
also nicht nur verarbeitet,
sondern gestaltet. Fiir das
gestalterische Moment bie-
tet ConText noch ein weiteres
Hilfsmittel: den Blockgrafik-
Editor. In diesem Modus ist
es moglich, mit den Cursor-
tasten oder der Maus im Text
Linien zu zeichnen - ideal
zum Entwerfen von Tabellen
oder zum Einrahmen von
wichtigen Textteilen.

® Ideal fiir die Schiiler-
zeitung

Jede Schule hat wohl ihre
Schiilerzeitung. Eine ganze
Reihe von 'Redakteuren’ be-
dient sich inzwischen der
Textverarbeitung. Da in der
'Redaktion’ in erster Linie
geschrieben werden soll

und man sich weniger mit
den Spitzfindigkeiten einer
Textverarbeitung auseinan-
dersetzen will, ist hier eine
leicht zu bedienende Text-
verarbeitung wie ConText
Pro herzlich willkommen,
besonders dann, wenn man
Texte zweispaltig formatie-
ren kann. Ein so gestalteter
Text verleiht einer Schiiler-
zeitung den professionellen
Anstrich.

® ConText Pro im
Deutschunterricht:
Die Silbentrennung

ConText Pro verfiigt iiber ein
Silbentrennungsprogramm
mit einer sehr hohen Treffer-
quote. Diese Silbentrennung
wird erst beim sogenannten
Blocksatz (alle Zeilen eines
Textes sind links und rechts
biindig) wirksam.

Wie wér’s? Machen Sie sich
mit Thren Schiilern auf Feh-
lersuche, zum Beispiel nach
besonders originell getrenn-
ten Wortern (aus Spargelder
wird Spargel-der). Hierzu
kénnen Sie einen beliebigen
Text durch das Andern des
rechten Textrandes um je-
weils eine Position stidndig
neu durchformatieren und
gegebenenfalls ausdrucken
lassen. Viel Spafl beim Su-
chen.

® Suchen und Ersetzen

Wer die wahre Bedeutung
dieser Maglichkeit erkannt
hat, der findet hier ein rei-
ches Einsatzgebiet. Beispiel:
Die Klasse 8a hat eine Part-
nerschule in der Schweiz
und mochte dieser Schule
die neueste Ausgabe der
Schiilerzeitung zukommen
lassen. “Kein Problem®, sa-
gen Sie, “Eine Zeitung in
den Briefumschlag und ab
geht die Post“ Aber wie
sieht das -mit der Recht-
schreibung aus? Sollen die
Schweizer Schiiler 'daf}’ an-
statt ’dass’ zu lesen bekom-
men? (Anmerkung: Die
Rechtschreibung der Eidge-
nossen kennt kein “R¢ son-
dern nur “ss“.) Besser wire
eine extra Ausgabe fiir die
Schweiz, und die ist mit
ConText schnell erstellt. Mit
der Suchen-Ersetzen-Funk-
tion tauschen Sie blitzschnell
'} durch ’ss’ aus. Ganz ne-
benbei: Fiir einen Liickentext
tauschen Sie genauso schnell
"3 durch’ " aus.

@ Rechtschreibhilfe und
Zeicheneditor

Neuerdings werden fiir Con-
Text Pro eine Rechtschreib-
hilfe und ein Zeicheneditor
angeboten. Mit letzterem
lassen sich eigene Zeichen
fiir den Bildschirm und den
Drucker mit ConText verar-
beiten. Besonders wichtig
ist der Editor fiir wissen-
schaftliche Sonderzeichen,
wie zum Beispiel das grie-
chische Alphabet oder be-
sondere Formelzeichen.
Die Rechtschreibhilfe wie-
derum dient der schnellen
Uberpriifung von Texten
wihrend der Eingabe. Die
Meldung erfolgt akustisch
von ganz zart bis ganz schén
griBlich. Das Programm ar-
beitet also im Hintergrund
und wartet geduldig auf Feh-
ler. Das mitgelieferte Lexi-
kon ist auf 3000 Wérter be-
grenzt.
Ob das ausreicht, hingt in
erster Linie von der Art des
Textes ab. Besonders interes-
sant ist die Moglichkeit, von
einem bestehenden Text al-
phabetische Wortlisten er-
stellen zu lassen. Diese
Wortliste kann dann als Ver-
gleichsdatei zur Rechtschreib-
hilfe herangezogen werden.
Anwendungsbeispiel:
Fremdspachenunterricht
zum Anlegen eines Grund-
wortschatzes. Dem phanta-
siebegabten Anwender sind
hier fast keine Grenzen ge-
setzt.
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Insgesamt kann ConText
Pro fiir die Anwendung
an der Schule nur emp-
fohlen werden.

Die Bedienung ist in ih-
rer Einfachheit schwer-
lich zu iibertreffen. Das
Handbuch ist erfrischend
und verstindlich ge-
schrieben und laft keine
Fragen offen. Sollten
doch irgendwelche Un-
klarheiten auftreten, so
steht Thnen der DMV-
Verlag mit seiner Hot-
line mit Rat und Tat zur
Seite. Fiir die Anwen-
dung an Schulen bietet
der DMV-Verlag beson-
ders kostengiinstige Kon-
ditionen an.




ekture

ernprogramme fiir

die unterschied-
lichsten Anwendungsbereiche
kommen immer mehr in
Mode. Doch leider entspricht
die angebotene Lern-Software
nicht immer den Erwartun-
gen. Die einzige Moglichkeit,
sich vor finanziellen Fehl-
schldgen zu schiitzen, sind
sogenannte Demoversionen.
Dabei wird meist vergessen,
daf} eine Demoversion ebenso
getestet sein will wie die Voll-
version.
Welche Kriterien sind nun fiir
einen solchen Test entschei-
dend? Die beste Entschei-
dungshilfe wiire der Langzeit-
versuch mit (den eigenen)
Schiilern. Doch dafiir fehlt es
fast immer an der Zeit. Denn
eigentlich sollten solche Tests
bereits im Vorfeld (sprich bei
Autoren beziehungsweise Ver-
lagen) gelaufen sein.
Das vorliegende Buch ist des-
halb nicht nur fiir Lehrer und
gegebenenfalls Eltern ge-
dacht, sondern in dem oben
beschriebenen Sinne auch fiir
Programmautoren, Software-
Héauser und Verlage, die mit
der Erstellung von Lernpro-
grammen befafit sind. Es bie-
tet eine umfangreiche Priifli-
ste mit insgesamt 221 Unter-
punkten. Entstanden ist die
Pritfliste nach einer Analyse
internationaler Kriterienkata-
loge. Die Qualitit der Arbeit
wird obendrein durch die Tat-
sache unterstrichen, daf} das
Buch vor seiner Drucklegung
als Dissertation von der Uni-
versitit Berlin angenommen
wurde.
Erfreulich ist die Tatsache,
daf} die Autorin nicht in der
Theorie steckengeblieben ist,

Hans-Rolf Gneiting

Was taugen
Lernprogramme?
Ein Buch hilft bei der Auswahl

Wie bereits in der PCpur 6/89, S. 114 angekiin-
digt, ist im Hithig-Verlag ein Buch erschienen,
das bei der Auswahl von Lernprogrammen hel-
fen will. Wir haben uns das Buch fiir Sie ange-

sehen.

sondern mit der Beurteilung
von insgesamt acht kommer-
ziellen Deutsch-Lernprogram-
men nambhafter Verlage die
Anwendbarkeit und auch die
Notwendigkeit einer Bewer-
tungsliste nachvollziehbar de-
monstriert. Leider hat die um-
fangreiche Priifliste einen

Nachteil: den nicht geringen
Zeitaufwand. Auch an diesen
Umstand hat die Autorin ge-
dacht und deshalb eine Kurz-
fassung zur ziigigen Software-
Beurteilung beschrieben. Sehr
wichtig bei diesem Buch ist
unserer Meinung nach der
Adressatenkreis. Als  Ziel-

V. Interaktivitat

notwendig und vorhanden sind,

Wenn "n" eingetragen wurde,

mit "n" markieren.

N

liche Kommentare,

fiken (j/n).

Wenn Riickmeldungen oder Verzweigungen nicht
schnitt lberspringen und weiter mit W.

1 Rickmeldungen und/oder Verzweigungen nach
der Bearbeitung einzelner Aufgaben oder
Teile sind notwendig und vorhanden (j/n). Jl3pdalaalald

letzten Punkt im Abschnitt und diesen

Die Riickmeldungen und Leistungsauswertun-
gen nach der Bearbeitung einzelner Aufga-
ben oder Ubunken erfolgen durch schrift-
Angabe von absoluten
Zahlen, Prozentangaben, Noten oder Gra-

3 Wenn eine falsche Antwort abgegeben wird,
bleibt diese stehen und zusétzlich wird
die richtige Antwort eingeblendet,
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diesen Ab-

weiter zum

damit

Der umfangreiche Kriterienkatalog erméglicht objektive
Beurteilung von Lernprogrammen

gruppe nennt die Autorin
Pidagogen, Informatiker und
alle Interessierten, die sich
mit dem Einsatz, der Bewer-
tung und der Entwicklung
von Computerlernprogram-
men beschéftigen. Da vorbeu-
gen bekanntlich besser ist als
heilen, ist der Bewertungska-
talog - wie bereits oben fest-
gestellt - besonders den Soft-
ware-Hdusern zu empfehlen,
die sich mit der Entwicklung
von Lernprogrammen be-
schiftigen. Weiterhin ist es
Lehrern, aber auch Eltern, oft-
mals aus den unterschiedlich-
sten Griinden kaum méglich,
Lern-Software eingehend zu
testen. Aus diesem Grund sei
den Verlagen, die Software an-
bieten, der vorliegende Be-
wertungskatalog ans Herz ge-
legt. Des weiteren sollten
staatliche Stellen anhand die-
ses anerkannten Kataloges die
angebotene Software testen
(lassen) und den Anbietern
Verbesserungsvorschlige un-
terbreiten  beziehungsweise
eine Positivliste erstellen, die
Eltern und Lehrern zuging-
lich gemacht wird.

Wer tiefer in den Bereich
“Schule und Computer® ein-
steigen will, der findet im An-
hang eine {iberaus umfangrei-
che Literaturliste auf insge-
samt iiber 30 (!) Seiten. Ein al-
phabetisches Inhaltsverzeich-
nis rundet das empfehlens-
werte Werk ab.

Dorothea Thomé: Kriterien zur
Bewertung von Lernsoftware.

- Mit einer exemplarischen
Beurteilung von Deutsch-Lern-
programmen (Aus der Reihe:
Hochschultexte Informatik;

Bd. 12). Heidelberg: Hiithig
Verlag 1989. 314 Seiten. 48,— DM
ISBN 3-7785-1775-9
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9. Alfons Weinfurtner, Gemiinden

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX

Die Gewinner des PCpur-Boten 5/90 sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 5/90 entschied das
Los Uber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 8/90.
Jede DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer
gewonnen hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der Gestal-
tung der PCpur teil, sorgen Sie fiir Anregungen - vielleicht
gewinnen auch Sie einen unserer Preise!

Folgende PCpur-Leser konnen sich 4. Hans Eichhorn, Frankfurt
itber den Gewinn freuen 5. Peter Schuh, Mainz

1. Kurt Bernadin, Sindelfingen 6. Volker Bosse, Hamburg

2. Werner Ring, Eningen 7. Ferdinand Horbach, Horb
3. Wolfgang Seedorf, Lilienthal 8. Helmut Lewen, Wiilfrath

10. Wolfgang Schetl, Gilching

und so wird’s gemacht ...

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kén-
nen der nachste Gewinner sein, wenn
Sie die jeweilige Karte ausgefiillt mit
Threr eigenen Meinung (denn die neh-
men wie sehr ernst) an uns zuriicksen-
den. Wichtig dabei ist es, da} Sie die
PCpur erst einmal durchlesen und stu-
dieren, bevor Sie uns Ihren PCpur-Bo-
ten schicken. Mit dieser Karte kénnen
sie aktiv an der Gestaltung Ihrer PCpur
mitwirken.
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Speichermedien - welche gibt es liiberhaupt, und wie
leistungsfahig sind sie? Unser Grundlagenbeitrag gibt
Auskunft

® Ohne Massenspeicher lduft im Computerbereich nichts - wo-
hin mit den vielen Daten? Die néchste Ausgabe der PCpur bringt
alles tiber Disketten, Festplatten und sonstige Datentriger.

| ®Festplatten sind sensible “Rennpferde. Erfahren Sie, wie Sie

eine Festplatte in Thren PC einbauen, was es auf sich hat mit Vor-
i formatieren, Formatieren und Partitionieren und wie Sie sich die-
sen Datentrdger auf Thre Bediirfnisse hin einrichten.

® Wo gibt es preiswerte Laufwerke, Festplatten, Filecards und,
und, und? Unsere grofe Marktiibersicht zeigt Ihnen die Einkaufs-
paradiese.

@®Ein Programm zum Packen von Daten und ein komfortables
Formatierprogramm - beide in GW-BASIC - erleichtern den
Umgang mit Disketten und Festplatten.

® Auch in der nichsten PCpur finden Sie wieder einen Computer-
viren-Steckbrief. Diesmal geht’s um den Stoned-Marijuana-
. Virus.

Die nédchste PCpur erscheint am

22. August 1990
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Resident Software Manager

Meniigesteuertes Loschen und Nachladen von residen-
ten TSR-Programmen ldst Ihre Speicherplatzprobleme:

RSM: zeigt den noch freien Arbeitsspeicher + registriert
geladene residente Programme +* erinnert an die Aktivie-
rungstastenkombination + informiert Uber benutzte Inter-
rupt-Vektoren * léscht beliebige, speicherresidente Pro-
gramme + l&dt mehrere TSR-Programme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende, komfortable Menlsteuerung
* besitzt einen universellen Maustreiber *+ belegt lediglich
15 KByte Speicherplatz * informiert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fur alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur DM 69, -*

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung:
kompatibel zum GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Ge-
brauch mehrerer GW-Basic-Toolboxen, leistungsfihige
Beispielprogramme inklusive.

Jede GW-Basic-Toolbox nuromB69, ="

GW-Basic-Toolbox “Oberflache”
Flr komfortable Benutzeroberflichen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:
* Vollstandige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
« Spezielle Meniileisten fir haufig bendtigte Eingaben
* Popup-Meniis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Lange
* Position, Farben und Rahmen aller Meniis frei wéhlbar
« Unterstltzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic
* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

GW-Basic-Toolbox “DOS-Funktionen®
Mehr als 30 DOS-Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01

* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit Wildcards

* Beschleunigte Bildschirmausg. Uber Systemfunktionen
+ Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS

* Benutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic

* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

GW-Basic-Toolbox “Hercules-Grafik“

Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:

* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
+ Zwei verflgbare Grafikseiten mit Umschaltmoglichkeit
* Funktionen fur Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck
* Ausfillen von Flachen mit beliebigen Punktmustern

* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms

* Setzen, Loschen und Abfragen einzelner Bildpunkte

+ Emulation der GW-Basic-Befehle “View" und “Window"
* Inklusive Beispielprogramm: Prasentationsgrafik

Unser Superhit weiter im Programm!
3D-DRAW 1.0

Dreidimensionales CAD-Programm

* Projektionswinkel frei wahlbar « 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten + Integrierter Taschenrechner
 GroBe und perspektivische Verzerrung einstellbar * Kom-
bination von getrennt konstruierten Teilen * Punkte, Kanten
und Fléchen frei editierbar + Drei Raumachsen * Verdeck-
te Flachen - Lichtquellensimulation * Animationsroutine
* Verformen der Objekte durch Zufallszahl + Rotations- und
Translationskérper * Programmierer-Schnittstelle + Viele
Ausgabeformate * Pulldown-Ments * viele Beispielobjekte
Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte
Arbeitsspeicher. Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte. Microsoft-
kompatible Maus unbedingt erforderlich. MS-DOS ab Version 3.0
Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Postscript-fahiger
Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
*
nur DM gg, —

3D-DRAW
PROFESSIONAL

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Neu in der Version »Professional«:

3D-Modus: Kantenmodelle und Flachenmodelle mit und ohne Licht-
guellen animierbar * Anwahlbare Lichtquellen * Rotationen und Trans-
lationen um beliebige Raumachsen * Manipulierbare Bereiche * Kon-
figurierbarer Druckertreiber + 2000 Punkte und Fldchen sowie 4000
Kanten darstellbar » Einzelbehandlung von Kérpern + Leuchtbalken-
Menl(s zur besseren Anwéhlbarkeit

2D-Modus: Die Mauszeiger-Bedienung auch tber Tastatur « Erhohte
Arbeitsgeschwindigkeit aller Programme * Zuriicknehmen des letzten
Arbeitsschrittes + Quick-Modus fiir einfache Grundformen wie Kreise
oder Vielecke + Werkzeuge zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kérpern und Bereichen

Systemvoraussetzungen

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
(Extendend Memoary wird unterstitzt), ein oder zwei Diskettenlaufwerke bezie-
hungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte, Portables mit LCD-Displays
Grafikkarten: Hercules-, LCD-, CGA-, EGA-, VGA- oder AT & T-Karte
Ausgabemedien: Epson-kompatible 8-, 9- oder 24-Nadel-Drucker, HP-kompatible
Plotter, Postscript-Drucker (einfarbig oder mehrfarbig)

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab

Version 3.0
nur DM 199, = .

Jetzt noch naturgetreuer und
noch realistischer!

Navigator 4.0

fur den Microsoft Flugsimulator Ill und IV

Entdecken Sie den Microsoft Flugsimulator neu! Wéhlen Sie lhre Start-
position aus mehr als 550 Flughéfen aus. Die Ubergabe der Daten an
den Flugsimulator erfolgt automatisch ohne Umweg liber die Tastatur.
Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Auf Wunsch automatische Eingaben in die Menis des Microsoft Flug-
simulators * 252 Flugrouten mit allen zu iberfliegenden VOR-Stationen
* Formatierte Ausdrucke aller Daten » Absolut realistischer Wetterge-
nerator * Zehn verschiedene Flugzeugtypen * Anzeige der bendtigten
Flugzeit fur alle Maschinen * Selbstandige Berechnung des Kurses zu
jedem gewilnschten Zielflughaten + Bibliothek fur 250 Flugrouten
+ Ausfuhrliches Fluglog * Umschaltung in SchwarzweiBmodus
* Flr Boden- und Hohenwinde ausschaltbare Turbulenzen
Systemvoraussetzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Arbeitsspeicher, bel. Grafikkarte

nur DM 69, Sl

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE

3D-DRAW

PROFESSIONAL

KOMFORTABLES
DREIDIMENSIONALES
KONSTRUKTIONS-
PROGRAMM

NAVIGATOR 4.0

FUR DEN
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR
I UND IV

% Simtliche Programme sind wahl-
weise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-
Diskette erhaltlich. (Bitte bei Bestel-
lung angeben.)

Unabhéngig von der Anzahl der be-
stellten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,- DM bzw. fiir das Ausland
6,— DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung. Bit-
te benutzen Sie die Bestellkarte.

/ -/;aten- und

Medienverla
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Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Inre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt: 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).
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